DEPARTAMENTO DE DIBUJO CURSO 2019/2020

CRITERIOS DE EVALUACION PONDERADOS

MATERIAS: EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL DE 1°, 2°, 3° Y 4° DE ESO

DIBUJO TECNICO 1°Y 2° DE BACHILLERATO



12 ESO

BLOQUE CRITERIOS PONDER. INST. TRIM 1 TRIM 2 TRIM 3
AGRUPADOS uD 1+UD4 uD 2+UD3 UD5+UD 6+UD7
POND. TRIM | NOTA FINAL | POND. TRIM | NOTA FINAL | POND. TRIM | NOTA FINAL
1 1.1 30 PE, OD, CC, 30 33%
1.2 20 EO, TC, T 20
1.3 20 20
1.4 15 15
1.5 15 15
2.1 20 20 33%
2 2.2 20 20
2.3 20 20
2.4 20 20
2.5 20 20
3 3.1 30 30 33%
3.2 20 20
3.3 20 20
3.4 15 15
3.5 15 15

PE, PRUEBA ESCRITA; OD, OBSERVACION DIRECTA; CC, CUADERNO DE CLASE; EO, EXPRESION ORAL; TC, TAREA COMPETENCIAL; T, TRABAJO INDIVIDUAL O
POR GRUPO; * SE PODRAN CAMBIAR LOS INSTRUMENTOS DE LOS CRITERIOS SEGUN EL DESARROLLO DEL CURSO.




29 ESO

BLOQUE CRITERIOS PONDER. INST. TRIM 1 TRIM 2 TRIM 3
AGRUPADOS UD 5+UD6 UD1+UD 2+UD3 UD4+UD7
POND. TRIM | NOTA FINAL | POND. TRIM | NOTAFINAL | POND.TRIM | NOTA FINAL
1 1.1 30 PE,OD,CC, |20 33%
1.2 20 EO, TC, T 20
1.3 20 20
1.4 15 20
1.5 15 20
2.1 20 20 33%
2 2.2 20 20
2.3 20 20
2.4 20 20
2.5 20 20
3 3.1 30 30 33%
3.2 20 20
3.3 20 20
3.4 15 15
3.5 15 15

PE, PRUEBA ESCRITA; OD, OBSERVACION DIRECTA; CC, CUADERNO DE CLASE; EO, EXPRESION ORAL; TC, TAREA COMPETENCIAL; T, TRABAJO INDIVIDUAL O
POR GRUPO; * SE PODRAN CAMBIAR LOS INSTRUMENTOS DE LOS CRITERIOS SEGUN EL DESARROLLO DEL CURSO.




32 ESO

BLOQUE CRITERIOS PONDER. INST. TRIM 1 TRIM 2 TRIM 3
AGRUPADOS UD 5+UD6 UD1+UD 2+UD3 UD4+UD7
POND. TRIM | NOTA FINAL | POND. TRIM | NOTA FINAL | POND.TRIM | NOTA FINAL
1 1.1 30 PE,OD,CC, |20 33%
1.2 20 EO,TC, T 20
1.3 20 20
1.4 15 20
1.5 15 20
2.1 20 20 33%
2 2.2 20 20
2.3 20 20
2.4 20 20
2.5 20 20
3 3.1 30 30 33%
3.2 20 20
3.3 20 20
3.4 15 15
3.5 15 15

PE, PRUEBA ESCRITA; OD, OBSERVACION DIRECTA; CC, CUADERNO DE CLASE; EO, EXPRESION ORAL; TC, TAREA COMPETENCIAL; T, TRABAJO INDIVIDUAL O
POR GRUPO; * SE PODRAN CAMBIAR LOS INSTRUMENTOS DE LOS CRITERIOS SEGUN EL DESARROLLO DEL CURSO.




42 ESO

BLOQUE CRITERIO PONDER. INST. TRIM 1 TRIM 2 TRIM 3
AGRUPADOS UD 2+UD3 UD 1+UD4+ UD5 UD 6+UD7
POND. TRIM | NOTA FINAL | POND. TRIM | NOTA FINAL | POND.TRIM | NOTA FINAL
1 1.1 30 PE,OD,CC, |20 33%
1.2 20 EO,TC, T 20
1.3 20 20
1.4 15 20
1.5 15 20
2.1 20 15 20%
2 2.2 20 15
2.3 20 30
2.4 20 20
2.5 20 20
3 3.1 30 30 33%
3.2 20 20
3.3 20 20
3.4 15 15
3.5 15 15
4 4.1 30 30 13%
4.2 20 20




4.3 20
4.4 15
4.5 15

20

15

15

PE, PRUEBA ESCRITA; OD, OBSERVACION DIRECTA; CC, CUADERNO DE CLASE; EO, EXPRESION ORAL; TC, TAREA COMPETENCIAL; T, TRABAJO INDIVIDUAL O
POR GRUPO; * SE PODRAN CAMBIAR LOS INSTRUMENTOS DE LOS CRITERIOS SEGUN EL DESARROLLO DEL CURSO.

12 BACHILLERATO

BLOQUE CRITERIO PONDER. INST. TRIM 1 TRIM 2 TRIM 3
AGRUPADOS UD 1+UD2+ UD 3 UD 4+UD5+UD6 UD7+UD 8+UD9
POND. TRIM | NOTA FINAL | POND. TRIM | NOTA FINAL | POND. TRIM | NOTA FINAL
1 1.1 20 PE, OD, CC, 20 33%
1.2 20 EO, TC, T 20
1.3 20 20
1.4 20 20
1.5 20 20
2.1 20 20 33%
2 2.2 20 20
2.3 20 20
2.4 20 20
2.5 20 20
3 3.1 20 20 33%
3.2 20 20
3.3 20 20




4.4

20

4.5

20

20

20

PE, PRUEBA ESCRITA; OD, OBSERVACION DIRECTA; CC, CUADERNO DE CLASE; EO, EXPRESION ORAL; TC, TAREA COMPETENCIAL; T, TRABAJO INDIVIDUAL O
POR GRUPO; * SE PODRAN CAMBIAR LOS INSTRUMENTOS DE LOS CRITERIOS SEGUN EL DESARROLLO DEL CURSO.

292 BACHILLERATO

BLOQUE CRITERIO PONDER. INST. TRIM 1 TRIM 2 TRIM 3
AGRUPADOS UD 1+UD2+ UD 3 UD 4+UD5+UD6 UD7+UD 8+UD9
POND. TRIM | NOTA FINAL | POND. TRIM | NOTA FINAL | POND. TRIM | NOTA FINAL
1 1.1 20 PE, OD, CC, 20 33%
1.2 20 EO, TC, T 20
1.3 20 20
1.4 20 20
1.5 20 20
2.1 20 20 33%
2 2.2 20 20
2.3 20 20
2.4 20 20
2.5 20 20
3 3.1 20 20 33%
3.2 20 20
3.3 20 20




4.4 20 20
4.5 20 20

PE, PRUEBA ESCRITA; OD, OBSERVACION DIRECTA; CC, CUADERNO DE CLASE; EO, EXPRESION ORAL; TC, TAREA COMPETENCIAL; T, TRABAJO INDIVIDUAL O
POR GRUPO; * SE PODRAN CAMBIAR LOS INSTRUMENTOS DE LOS CRITERIOS SEGUN EL DESARROLLO DEL CURSO.

1° ESO

2. CONTENIDOS, CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

BLOQUE 1. Expresion plastica

Contenidos

1. Los elementos configuradores de la imagen: el punto, la linea, el plano y el claroscuro.
2. El Color: colores primarios, secundarios sus mezclas, gamas de colores calidos y frios
3. Las texturas: textura visual y textura tactil.
- Técnicas para la creacidn de texturas.
4. Realizacion de un proceso creativo personal siguiendo las distintas fases: idea inicial, bocetos, pruebas, ejecucién definitiva.

5. Evaluacién y andlisis de procesos creativos.




6. El collage distintos procedimientos: corte, rasgado, plegado, figuras tridimensionales.

7. Procedimientos y técnicas: secas y hiumedas y mixtas, utilizacién y conservacién de los

materiales, trabajo con materiales reciclados

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

1. Identificar los elementos
configuradores de la imagen.

1.1. Identifica y valora la importancia del punto, la linea y el plano analizando de manera oral y escrita
imagenes y producciones grafico plasticas propias y ajenas.

2. Experimentar con las variaciones

formales del punto, el plano y la linea.

2.1. Analiza los ritmos lineales mediante la observacién de elementos organicos, en el paisaje, en los
objetos y en composiciones artisticas, empleandolos como inspiracién en creaciones grafico- plasticas.

2.2. Experimenta con el punto, la linea y el plano con el concepto de ritmo, aplicandolos de forma libre y
espontanea.

2.3. Experimenta con el valor expresivo de la linea y el punto y sus posibilidades tonales, aplicando
distintos grados de dureza, distintas posiciones del lapiz de grafico o de color (tumbado o vertical) y la
presidon ejercida en la aplicacién, en composiciones a mano alzada, estructuradas geométricamente o
mas libres y espontdneas.




3. Expresar emociones utilizando
distintos elementos configurativos y
recursos graficos: linea, puntos, colores,
texturas, claroscuros).

3.1. Realiza composiciones que transmiten emociones bdasicas (calma, violencia, libertad, opresion,
alegria, tristeza, etc.) utilizando distintos recursos graficos en cada caso (claroscuro, lineas, puntos,
texturas, colores...).

4. ldentificar y aplicar los conceptos de
equilibrio, proporcion y ritmo en
composiciones basicas.

4.1. Analiza, identifica y explica oralmente, por escrito y raficamente, el esquema compositivo bdsico de
obras de arte y obras propias, atendiendo a los conceptos de equilibrio, proporcién y ritmo.

4.2. Realiza composiciones basicas con diferentes técnicas segun las propuestas establecidas por escrito.

4.3. Realiza composiciones modulares con diferentes procedimientos grafico-plasticos en aplicaciones al
disefio textil, ornamental, arquitectdnico o decorativo.

4.4. Representa objetos aislados y agrupados del natural o del entorno inmediato, proporciondndolos en
relacidn con sus caracteristicas formales y en relaciéon con su entorno.

5. Experimentar con los colores
primarios y secundarios.

5.1. Experimenta con los colores primarios y secundarios estudiando la sintesis aditiva y sustractiva y los
colores complementarios.

6. ldentificar y diferenciar las
propiedades del color luz y el color
pigmento.

6.1. Realiza modificaciones del color y sus propiedades empleando técnicas propias del color pigmento y
del color luz, aplicando las TIC, para expresar sensaciones en composiciones sencillas.

6.2. Representa con claroscuro la sensacién espacial de composiciones volumétricas sencillas.

6.3. Realiza composiciones abstractas con diferentes técnicas graficas para expresar sensaciones por
medio del uso del color.




7. Diferenciar las texturas naturales,
artificiales, tactiles y visuales y valorar
su capacidad expresiva.

7.1. Transcribe texturas tactiles a textural visuales mediante las técnicas de frottage, utilizdndolas en
composiciones abstractas o figurativas.

8. Conocer y aplicar los métodos
creativos grafico- plasticos aplicados a
procesos de artes plasticas y disefio.

8.1. Crea composiciones aplicando procesos creativos sencillos, mediante propuestas por escrito
ajustandose a los objetivos finales.

8.2. Conoce y aplica métodos creativos para la elaboracién de disefio grafico, disefios de producto, moda
y sus multiples aplicaciones.

9. Crear composiciones grafico-plasticas
personales y colectivas.

9.1. Reflexiona y evalta oralmente y por escrito, el proceso creativo propio y ajeno desde la idea inicial
hasta la ejecucion definitiva.

10. Dibujar con distintos niveles de
iconicidad de la imagen.

10.1. Comprende y emplea los diferentes niveles de iconicidad de la imagen grafica, elaborando bocetos,
apuntes, dibujos esquematicos, analiticos y miméticos.

11. Conocer y aplicar las posibilidades
expresivas de las técnicas
graficoplésticas secas, himedas y
mixtas. La témpera, los lapices de
grafito y de color. El collage.

11.1. Utiliza con propiedad las técnicas grafico plasticas conocidas aplicandolas de forma adecuada al
objetivo de la actividad.

11.2. Utiliza el lapiz de grafito y de color, creando el claroscuro en composiciones figurativas y abstractas
mediante la aplicacidn del Iapiz de forma continua en superficies homogéneas o degradadas.




11.3. Experimenta con las témperas aplicando la técnica de diferentes formas (pinceles, esponjas,
goteos, distintos grados de humedad, estampaciones...) valorando las posibilidades expresivas segun el
grado de opacidad y la creacién de texturas visuales cromaticas.

11.4. Utiliza el papel como material, manipuldandolo, rasgandolo o doblandolo y crea texturas visuales y
tactiles para elaborar composiciones, collages y figuras tridimensionales.

11.5. Crea con el papel recortado formas abstractas y figurativas y las compone con finalidades
ilustrativas, decorativas o comunicativas.

11.6. Aprovecha materiales reciclados para elaborar obras de forma responsable con el medio ambiente
aprovechando las cualidades graficoplasticas.

11.7. Mantiene su espacio de trabajo y su material en perfecto orden y estado y lo aporta en el aula
cuando es necesario para llevar a cabo las actividades.




BLOQUE 2. Comunicacion audiovisual

Contenidos

- Iconicidad

1. Elementos de la comunicacién visual: emisor, receptor, mensaje, cédigo.

2. Significacidn de las imagenes: significante-significado: simbolos e iconos.

3. Elementos de la imagen y su significacién. encuadre, formato y composicién
4. El Proceso de elaboracidn del mensaje audiovisual de la imagen fija a la imagen en movimiento.

5. Realizacion de un proyecto de animacidn.

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

1. Identificar los elementos y factores
gue intervienen en el proceso de
percepcion de imagenes.

1.1. Analiza las causas por las que se produce una ilusidn dptica aplicando conocimientos de los procesos
perceptivos.

2. Reconocer las leyes visuales de la
Gestalt que posibilitan las ilusiones
Opticas y aplicar estas leyes en la
elaboracion de obras propias.

2.1. Identifica y clasifica diferentes ilusiones épticas segun las distintas leyes de la Gestalt.

2.2. Disefa ilusiones dpticas basandose en las leyes de la Gestalt.




3. Identificar significante y significado
en un signo visual.

3.1. Distingue significante y significado en un signo visual.

4. Reconocer los diferentes grados de
iconicidad en imagenes presentes en el
entorno comunicativo.

4.1. Diferencia imdagenes figurativas de abstractas.
4.2. Reconoce distintos grados de iconicidad en una serie de imagenes.

4.3. Crea imagenes con distintos grados de iconicidad basdandose en un mismo tema.

5. Distinguir y crear distintos tipos de
imagenes segun su relacion
significante-significado: simbolos e
iconos.

5.1. Distingue simbolos de iconos.

5.2. Disefia simbolos e iconos.

6. Describir, analizar e interpretar una
imagen distinguiendo los aspectos
denotativo y connotativo de la misma.

6.1. Realiza la lectura objetiva de una imagen identificando, clasificando y describiendo los elementos de
la misma.

6.2. Analiza una imagen, mediante una lectura subjetiva, identificando los elementos de significacion,
narrativos y las herramientas visuales utilizadas, sacando conclusiones e interpretando su significado.




7. Analizar y realizar fotografias
comprendiendo y aplicando los
fundamentos de la misma.

7.1. Identifica distintos encuadres y puntos de vista en una fotografia.

7.2. Realiza fotografias con distintos encuadres y puntos de vista aplicando diferentes leyes compositivas.

8. Analizar y realizar cdmics aplicando
los recursos de manera apropiada.

8.1. Disefia un cémic utilizando de manera adecuada vifietas y cartelas, globos, lineas cinéticas y
onomatopeyas.

9. Conocer los fundamentos de la
imagen en movimiento, explorar sus
posibilidades expresivas.

9.1. Elabora una animacién con medios digitales y/o analdgicos.

10. Diferenciar y analizar los distintos
elementos que intervienen en un acto
de comunicacién.

10.1. Identifica y analiza los elementos que intervienen en distintos actos de comunicacidn visual.




11. Reconocer las diferentes funciones | 11.1. Identifica y analiza los elementos que intervienen en distintos actos de comunicacion audiovisual.

de la comunicacién. o .. ) ) ) o o
11.2. Distingue la funcién o funciones que predominan en diferentes mensajes visuales y audiovisuales.

12. Utilizar de manera adecuada los 12.1. Disefia, en equipo, mensajes visuales y audiovisuales con distintas funciones utilizando diferentes
lenguajes visual y audiovisual con lenguajes y cddigos, siguiendo de manera ordenada las distintas fases del proceso (guién técnico,
distintas funciones. storyboard, realizacion...). Valora de manera critica los resultados.

13. Identificar y reconocer los 13.1. Identifica los recursos visuales presentes en mensajes publicitarios visuales y audiovisuales.

diferentes lenguajes visuales
apreciando los distintos estilos y
tendencias, valorando, respetando y
disfrutando del patrimonio histérico y
cultural.

14. Identificar y emplear recursos 14.1. Disefia un mensaje publicitario utilizando recursos visuales como las figuras retéricas.
visuales como las figuras retéricas en
el lenguaje publicitario.




15. Apreciar el lenguaje del cine 15.1. Reflexiona criticamente sobre una obra de cine, ubicdndola en su contexto y analizando la narrativa
analizando obras de manera critica, cinematografica en relacién con el mensaje.

ubicandolas en su contexto histérico y
sociocultural, reflexionando sobre la
relacién del lenguaje cinematografico
con el mensaje de la obra.

16. Comprender los fundamentos del 16.1. Elabora documentos multimedia para presentar un tema o proyecto, empleando los
lenguaje multimedia, valorar las
aportaciones de las tecnologias
digitales y ser capaz de elaborar
documentos mediante el mismo.

recursos digitales de manera adecuada




BLOQUE 3. Dibujo técnico

Contenidos

1. Utiles para el dibujo técnico: empleo de la escuadra y cartabdn, representacién de angulos con el juego de escuadras.
2. Operaciones con segmentos: trazar un segmento igual a otro, suma y resta de segmentos.
3. Trazado de perpendiculares y paralelas con escuadra y cartabdn
4. Trazado de perpendiculares y paralelas con compas
5. Angulos.
- Clasificacion, operaciones con angulos.
- Suma, resta, divisiones,
6. Proporcionalidad: divisién de un segmento mediante el Teorema de Thales.
7. Lugares geométricos definicién y trazados mediatriz, bisectriz, circunferencia, esfera, rectas paralelas, planos paralelos.
8. Resolucidn de trazados con rectas y curvas.
9. Los triangulos: clasificacién y trazados.: el baricentro, el incentro o el circuncentro.
10. Los cuadrilateros: clasificacion, trazados.
11. Los Poligonos: tipos de poligonos, concepto de poligono regular.

12. La proporcion: teorema de Thales.

Criterios de evaluacion | Estandares de aprendizaje evaluables




1. Comprender y emplear los
conceptos espaciales del punto, la
linea y el plano.

1.1. Traza las rectas que pasan por cada par de puntos, usando la regla, resalta el triangulo que se forma.

2. Analizar cémo se puede definir una
recta con dos puntos y un plano con
tres puntos no alineados o con dos
rectas secantes.

2.1. Seiala dos de las aristas de un paralelepipedo, sobre modelos reales, estudiando si definen un plano
0 no, y explicando cual es, en caso afirmativo.

3. Construir distintos tipos de rectas,
utilizando la escuadra y el cartabdn,
habiendo repasado previamente estos
conceptos.

3.1. Traza rectas paralelas, transversales y perpendiculares a otra dada, que pasen por puntos definidos,
utilizando escuadra y cartabdn con suficiente precision.

4. Conocer con fluidez los conceptos
de circunferencia, circulo y arco.

4.1. Construye una circunferencia lobulada de seis elementos, utilizando el compas.




5. Utilizar el compas, realizando
ejercicios variados para familiarizarse
con esta herramienta.

5.1. Divide la circunferencia en seis partes iguales, usando el compas, y dibuja con la regla el hexagono
regular y el tridngulo equildtero que se posibilita.

6. Comprender el concepto de angulo
y bisectriz y la clasificacidon de angulos
agudos, rectos y obtusos.

6.1. Identifica los angulos de 302, 459, 602 y 902 en la escuadra y en el cartabdn.

7. Estudiar la suma y resta de angulos y
comprender la forma de medirlos.

7.1. Suma o resta angulos positivos o negativos con regla y compas.

8. Estudiar el concepto de bisectriz y
su proceso de construccion.

8.1. Construye la bisectriz de un dngulo cualquiera, con regla y compas.

9. Diferenciar claramente entre recta y
segmento tomando medidas de

9.1. Suma o resta segmentos, sobre una recta, midiendo con la regla o utilizando el compas.




segmentos con la regla o utilizando el
compas.

10. Trazar la mediatriz de un segmento
utilizando compas y regla. También
utilizando regla, escuadra y cartabdn.

10.1. Traza la mediatriz de un segmento utilizando compds y regla. También utilizando regla, escuadray
cartabédn.

11. Estudiar las aplicaciones del
teorema de Thales.

11.1. Divide un segmento en partes iguales, aplicando el teorema de Thales.

11.2. Escala un poligono aplicando el teorema de Thales.

12. Conocer lugares geométricos y
definirlos.

12.1. Explica, verbalmente o por escrito, los ejemplos mas comunes de lugares geométricos (mediatriz,
bisectriz, circunferencia, esfera, rectas paralelas, planos paralelos,).

13. Comprender la clasificacion de los
triangulos en funcion de sus lados y de
sus angulos.

13.1. Clasifica cualquier tridngulo, observando sus lados y sus angulos.




14. Construir tridngulos conociendo
tres de sus datos (lados o angulos).

14.1. Construye un triangulo conociendo dos lados y un angulo, o dos angulos y un lado, o sus tres lados,
utilizando correctamente las herramientas.

15. Analizar las propiedades de los
puntos y rectas caracteristicos de un
triangulo.

15.1. Determina el baricentro, el incentro o el circuncentro de cualquier tridngulo, construyendo
previamente las medianas, bisectrices o mediatrices correspondientes.

16. Conocer las propiedades
geomeétricas y matematicas de los
triangulos rectangulos, aplicandolas
con propiedad a la construccién de los
mismos.

16.1. Dibuja un tridngulo rectangulo conociendo la hipotenusa y un cateto.

17. Conocer los diferentes tipos de
cuadrilateros.

17.1. Clasifica correctamente cualquier cuadrilatero.

18. Ejecutar las construcciones mas
habituales de paralelogramos.

18.1. Construye cualquier paralelogramo conociendo dos lados consecutivos y una diagonal.




19. Clasificar los poligonos en funcidn 19.1. Clasifica correctamente cualquier poligono de 3 a 5 lados, diferenciando claramente si es regular o
de sus lados, reconociendo los irregular.
regulares y los irregulares.

20. Estudiar la construccién de los 20.1. Construye correctamente poligonos regulares de hasta 5 lados, inscritos en una circunferencia.
poligonos regulares inscritos en la
circunferencia.

21. Estudiar la construccidn de 21.1. Construye correctamente poligonos regulares de hasta 5 lados, conociendo el lado.
poligonos regulares conociendo el
lado.

22. Comprender las condiciones de los | 22.1. Resuelve correctamente los casos de tangencia entre circunferencias, utilizando adecuadamente las
centros y las rectas tangentes en los herramientas.

distintos casos de tangencia y enlaces. o ) ) . .
22.2. Resuelve correctamente los distintos casos de tangencia entre circunferencias y rectas, utilizando

adecuadamente las herramientas.

23. Comprender la construccion del 23.1. Construye correctamente un dvalo regular, conociendo el didametro mayor.
dvalo y del ovoide basicos, aplicando




las propiedades de las tangencias
entre circunferencias.

24. Analizar y estudiar las propiedades
de las tangencias en los évalos y los
ovoides.

24.1. Construye varios tipos de dvalos y ovoides, segun los didametros conocidos.

25. Aplicar las condiciones de las
tangencias y enlaces para construir
espirales de 2, 3, 4y 5 centros.

25.1. Construye correctamente espirales de 2, 3 y 4 centros.

26. Estudiar los conceptos de
simetrias, giros y traslaciones
aplicandolos al disefio de

composiciones con médulos.

26.1. Ejecuta disefios aplicando repeticiones, giros y simetrias de modulos.

27. Comprender el concepto de
proyeccidn aplicdndolo al dibujo de las
vistas de objetos comprendiendo la
utilidad de las acotaciones practicando

27.1. Dibuja correctamente las vistas principales de volimenes frecuentes, identificando las tres
proyecciones de sus vértices y sus aristas.




sobre las tres vistas de objetos
sencillos partiendo del analisis de sus
vistas principales.

28. Comprender y practicar el
procedimiento de la perspectiva
caballera aplicada a voliumenes
elementales.

28.1. Construye la perspectiva caballera de prismas y cilindros simples, aplicando correctamente
coeficientes de reduccién sencillos.

29. Comprender y practicar los
procesos de construccidn de

perspectivas isométricas de volimenes

sencillos.

29.1. Realiza perspectivas isométricas de volumenes sencillos, utilizando correctamente la escuadra y el
cartabdn para el trazado de paralelas.

3. PROGRAMACION POR UNIDADES Y TEMPORALIZACION

Unidad 1. La percepcidn de la forma

Sesion

Objetivos

Contenidos

Actividades de aprendizaje

Bloque.

Competencias clave




Criterios de evaluacion. Estandares

de aprendizaje.

Distinguir la percepcion Percepcién practica Lectura y comprensidn de los aspectos que distinguen la B:1,C:1,E:1.1 Competencias sociales y
percepcidn prdctica de la estética. civicas.
practica de la estética. y percepcién estética. B:1,C:4,E: 4.1
B: 1, C: 10, E: 10.1
§1/s2 B:1,C: 11, E: 11.1, 11.7
Adjudicacién de un adjetivo para definir tres percepciones
estéticas de artistas distintos sobre el mismo referente de B:2,C:6,E:6.2
la realidad. Dibujo de observacién y memoria.
Percibir la forma y el tamafio de las Forma y contorno. Lectura y comprensidn de los aspectos que definen la B:1,C:4,E: 4.4 Competencia en conciencia y
cosas. formay el tamafio de las cosas. expresiones culturales.
El estereotipo de las formas. B:1,C:6,E:6.2
La dimension de las formas. B:1,C:8,E:8.1
Dibujo de memoria.
S3/s4 Igualdad y semejanza. La B:1,C:9,E:9.1
percepcidn del tamafio. Dibujo de observacion.
B:1,C:10,E: 10.1
Ampliacién del dibujo de observacién.
B:1,C:11,E:11.1,11.7

B:2,C:

4,E:4.1,4.2,4.3




Reconocer el colory la

textura de las cosas.

El color y la textura.

Los colores primarios.

Lectura y comprensidn de los aspectos que definen el color
y la textura de las cosas.

B:1,C:6,E:4.4

B:1,C:6,E:6.1,6.2

Competencia en conciencia 'y
expresiones culturales.

El estereotipo del color. B:1,C:7,E: 7.1
S5/S6
La textura y su aplicacion. B:1,C:10,E:10.1
Aplicacidn de colores y texturas a partir del frottage sobre
un objeto para cambiar el valor expresivo. B:1,C:11,E:11.3, 117
B:2,C:4,E:4.2,43
Repasar los conceptos trabajados Resumen: La percepcién de la Visualizacién y relacién de los conceptos estudiados en la B:1,C:1,E:1.1 Competencia en conciencia y
en la unidad y relacionarlos entre forma. unidad. expresiones culturales.
si. B:1,C:4,E: 4.1
Los creadores: Robert Morris y la
Identificar a Robert Morris como antiforma. B:1,C:9E9.1
creador de la antiforma. Competencia de en sentido de
Materiales y técnicas: El collage y la iniciativa y espiritu
Experimentar la técnica del collage | la textura en la pintura. Identificacion de Robert Morris como creador de la emprendedor.
57/58 y el tratamiento de la textura en antiforma.
pintura. Tecnologia digital: Trabajar la
expresividad del color con el Reconocimiento de técnicas pictdricas que proporcionan
Trabajar la expresividad del color ordenador. texturas. Competencia digital.
con el ordenador. L . - .
Aplicacion de programas informaticos para cambiar el color
y la textura de las imagenes.
S9/510 Realizar composiciones plasticas El color y la textura. Realizar una composicion plastica con el color y la textura B:1,C:11,E: 11.1 Competencia en conciencia y

con el color y la textura como
elementos fundamentales.

Relaciones entre colores.

como elemento principal expresivo.

B:1,C:2,E:2.2

expresiones culturales.




Sesion
en casa

(autoevalua
cién)

Implicar la fotografia y la impresion | Valores expresivos. Trabajo en grupo y seguimiento de un proceso pautado de :1,C:3,E:3.1
en procesos de expresion plastica. investigacion plastica, eleccidn entre alternativas y
Las texturas visuales y las realizacion de la obra definitiva registrada :1,C4,E:4.1,4.2 Competencia en sentido de la
Trabajar en equipo. texturas tdctiles. fotograficamente. iniciativa y espiritu
:1,C:6,E:6.3 emprendedor.
La toma fotograficay la
impresién de fotografias :1,C:8E:8.1
digitales.
:1,C:9,E:9.1
:1,C: 11, E: 11.7
:2,C7,E:7.2
Realizar una autoevaluacién de los Test de autoevaluacién. Elaboracidn de un test para diferenciar percepcion practica :2,C:1,E: 1.1 Competencia para aprender
conocimientos adquiridos. de percepcidn estética y reconocer las principales
Lectura de imagen. caracteristicas del color y la textura. :2,C:6,E:6.1,6.2 a aprender.

Actividad TIC.

Lectura de imagen: el tamafio como elemento expresivo en
el arte.

Realizacién de una actividad TIC.




Unidad Il. La geometria de las formas

Bloque.
Sesion Objetivos Contenidos Actividades de aprendizaje Criterios de evaluacion. Estandares de Competencias clave
aprendizaje.
Conocer las formas Elementos geométricos basicos. Lectura y comprension de los elementos y de las relaciones quese | B:1,C: 1, E: 1.1 Competencia matematica y
geométricas basicas. establecen en geometria. competencias en ciencia y
Relaciones geométricas basicas. B:1,C:2,E:2.1 tecnologia.
Comprensién de los métodos de construccidn de lineas
Construccion de perpendiculares perpendiculares y paralelas. B:1,C: 11, E: 11.7
con regla y compas.
Comprensién de la relacién que se establece entre lineas en la B:3,C1ELL
Construccion de paralelas conregla | formacién, el traslado y la suma de angulos. o o e
¥ compss. B:3,C:3,E:3.1
i También en la division de un segmento en partes iguales. . . .
Angulos: tipos. Operaciones con B:3,C:6,E:6.1
$1/52 angulos: traslado, suma, trazado o
gulos: tr , suma, traz B:3,C:7,E:7.1
de bisectriz.
B:3,C:8,E:8.1
Division de un segmento en partes
iguales a partir de un dngulo. Operaciones graficas con angulos. B:3. C: 9 E:O.1
Reconstruccion de la estructura geométrica de la escala.
B:3,C: 10, E: 10.1
Deduccioén de la construccion basica que ha e aplicar en cada
ued ued ca que hay que apl B:3,C: 11, E:11.1
caso.
B:3,C:12,E: 12.1
Identificar las formas Poligonos. Lectura y comprension de los aspectos que definen los poligonos B:1,C:11,E: 11.7 Competencia matematica y
s3/54 poligonales. de tres y cuatro lados. competencias en ciencia y
Tipos. Elementos notables del B:3,C:1,E: 1.1 tecnologia.
triangulo.
B:3,C:3E:3.1

Construcciones de triangulos.




Tridngulos. Trazado de elementos de un triangulo. :3,C:6,E:6.1
Cuadrilateros. Identificacion de las figuras que componen los tangrams. :3,C:8,E:8.1
Identificacion de los poligonos que constituyen una figura de :3,C:9,E:9.1
tangram.
:3,C: 10, E: 10.1
Dibujo de una figura elaborada con las siete piezas del tangram
tradicional. :3,G:12,E:12.1
:3,C:13,E:13.1
:3,C:14,E:14.1
:3,C:15,E:15.1
:3,C:16,E:16.1
:3,C:17,E:17.1
:3,C:18,E: 18.1
:3,C:19,E:19.1
Identificar los poligonos Poligonos regulares. Lectura y comprension de los aspectos que definen los poligonos :1,C: 11, E: 11.7 Competencia matematica y
regulares. regulares y los métodos para construirlos. competencias en ciencia y
Método para construir cualquier :3,C:2,E:11 tecnologia.
poligono regular conociendo el
lado. :3,C:3,E:3.1
S5/56 Construccién del pentagono. :3,C:5,E:5.1
Trazado de un pentagono regular.
Poligonos estrellados. :3,C:6,E:6.1
Trazado geométrico de una llanta de coche.
Redes poligonales. :3,C:8,E:8.1
Dibujo con lapiz de grafito de una llanta de coche.
:3,C:9,E: 9.1

:3,C

10, E: 10.1




B:3,C:11,E: 11.1, 11.2
B:3,C:12, E: 12.1
B:3,C:19,E: 19.1
B: 3, C: 20, E: 20.1

B:3,C: 21, E: 21.1

Repasar los conceptos La geometria de las formas. Visualizacién y relacion de los conceptos estudiados en la unidad. B:3,C:3,E:3.1 Competencia en conciencia y
expresiones culturales.
trabajados en la unidad Vassily Kandinsky y el arte B:3,C:6,E:6.1
y relacionarlos entre si. abstracto.
Identificar a Vassily El juego de escuadras. Competencia en sentido de
Kandinsky como uno de Identificacion de Vassily Kandinsky como uno de los creadores del la iniciativa y espiritu
S7/s8 los creadores del arte Dibujo geométrico en ordenador. arte abstracto. emprendedor.
abstracto. . .
Trazado de paralelas y perpendiculares con escuadra y cartabdn.
Saber usar la escuadra y L, . - . I
ol cartabén. Ap|lcaFIOI’1 de programas informaticos para realizar dibujos Competencia para el
geometricos. tratamiento de la
Realizar dibujos informacién y competencia
geomeétricos con el digital.
ordenador.
Realizar composiciones La composion grafico-plastica. Realizacion de una composicion plastica con valores expresivos B:1,C:1,E:1.1 Competencia en conciencia y
plasticas que produzcan prefijados: estatico / dindamico. Empleo de un esquema expresiones culturales.
sensaciones y Relaciones compositivas de compositivo a base de verticales, horizontales y oblicuas. B:1,C:2,E:2.2
$9/510 expresividad prefijada. equilibrio, balance, ritmo,
B:1,C:3,E:3.1

proporcion,.... y los valores
expresivos que producen.

El esquema compositivo lineal.

Seguimiento de un proceso pautado de investigacion plastica:
bocetos previos, eleccion entre alternativas y realizacion de la
obra definitiva con una técnica adecuada.

B:1,C:4,E:4.1,4.2

B:1,C:8,E:8.1

Competencia en sentido de
la iniciativa y espiritu
emprendedor.




Técnicas grafico-plasticas de dibujo :1,C:9,E:9.1
y pintura.
:1,C: 11, E: 11.7
Realizar una Test de autoevaluacion. Elaboracidn de un test para identificar las aplicaciones de :1,C1,E: 1.1 Competencia para aprender
Sesién autoevaluacion de los elementos y formas geométricas. a aprender.
conocimientos Lectura de imagen. :3,CG1,E:11
en casa adquiridos.
g Actividad TIC. ©3,C:6,E:6.1
t | Lectura de imagen: mosaico drabe y su geometria.
(au o.e:va ua :3,C:15,E:15.1
cion
:3,C:26,E: 26.1

Realizacién de una actividad TIC.




Unidad Ill. Curvas y transformaciones geométricas

Bloque.
Sesion Objetivos Contenidos Actividades de aprendizaje Criterios de evaluacién. Estandares de Competencias clave
aprendizaje.
Ampliar conocimientos sobre la La circunferencia. Lectura y comprension de los conceptos que definen la B:3,C:4,E:4.1 Competencia matematica y
circunferencia y conocer el método circunferencia, el circulo y sus elementos notables. competencias en ciencia y
para su divisién en partes iguales. Division regular de la B:3,C 5 E 5.1 tecnologia.
circunferencia en partes
Aplicar la divisién regular a iguales. B:3,C:1L,E:111
S1/s2 composiciones artisticas. Dibujo de una composicién geométrica basada en
La circunferencia en el artey | circunferencias concéntricas y de un rosetdn decorativo. B:3,C:12,E: 121 Competencia en conciencia y
el disefio. B: 3, C: 20, E: 20.1 expresiones culturales.
Conocer las condiciones Condiciones fundamentales Lectura y comprensidn de los conceptos que defi nen las B:3,C:12,E:12.1 Competencia matematica y
fundamentales de las tangencias. de las tangencias. tangencias y las curvas técnicas. competencias en ciencia y
B: 3, C: 20, E: 20.1 tecnologia.
Conocer las principales curvas Enlaces de rectas y curvas.
técnicas. B:3,C:21,E: 21.1,
Construccion de curvas
53/54 técnicas. B:22,C:22,E:22.2

Ejercicios de trazado de tangencias, enlaces y curvas técnicas.

B: 3, C:23,E:23.1
B:3,C:24,E:24.1

B:3,C:25,E:25.1




Conocer y saber realizar las Las transformaciones Lectura y comprension de los conceptos B: 3, C: 26, E: 26.1 Competencia matematica y
transformaciones geométricas en el geométricas en el plano: competencias en ciencia y
plano. que definen las transformaciones geométricas y su aplicacion tecnologia.
- Traslacion. en el arte y el disefio.
Identificar y valorar su uso en el arte
S5/56 y el disefio. - Giro.
- Simetria axial.
- Simetria central. Ejercicios de realizacién de transformaciones geométricas de
formas sencillas.
Las transformaciones
geométricas en el arte y el
disefio.
Repasar los conceptos trabajados en Las formas curvas y las Visualizacién de los conceptos estudiados en la unidad. B:1,C:4,E: 4.3 Competencia para aprender
la unidad transformaciones a aprender.
geomeétricas. B:3,C:12,E:12.1
y relacionarlos entre si.
M. C. Escher y sus B: 3, C: 20, E: 20.1
Conocer la fi gura de M. C. Eschery metamorfosis Competencia en conciencia y
sus metamorfosis, transformaciones y | transformaciones y ciclos. Identificacién de M. C. Escher como un creador de dibujos de | B: 3, C:22, E: 22.1 expresiones culturales.
S7/S8 ciclos. metamorfosis y transformaciones graficas.
, . B: 3, C:23,E: 23.1
El compas y las plantillas de , .
Saber utilizar el compds y las curvas Uso del compas y las plantillas de curvas.
plantillas de curvas. - Avlicacién de | informati B:3,Ci24 F:2a1 Competencia en sentido de
Dibujo de composiciones plicacién de los programas informaticos B3 €25 251 la iniciativa y espiritu
Realizar transformaciones , . T e e emprendedor.
S i modulares con el ordenador. | j |55 composiciones modulares y la creacién de mosaicos. P
geométricas y composiciones B: 3, C: 26, E: 26.1
modulares con el ordenador.
Competencia digital.
$9/510 Aplicar las transformaciones Creacién de médulos y Ejercicios de familiarizacién con el programa de disefio B:1,C:4,E:43 Competencia matematica.
geométricas en la creacién de composiciones modulares Inkscape.
con el ordenador. B:1,C:6,E6.1,63

mosaicos con medios digitales.

Realizacion de transformaciones con herramientas digitales.




Creacién de mosaicos. :1,C: 8,E:8.1,8.2 Tratamiento de la
informacién y competencia
digital.

:3,C:26,E:26.1
Realizar una autoevaluacién de los Test de autoevaluacion. Realizacién de un test para identificar las formas curvas y las :2,C:6,E:6.1 Competencia para aprender
conocimientos adquiridos. transformaciones geométricas. a aprender.
Lectura de imagen. :2,C:23,E:23.1
Sesion
Actividad TIC. :3,C:4,E:4.1
en casa Lectura de imagen: mosaico romano en Arlés.
:3,C:22,E:22.1
(autoevalua
cion :3,C:23,E: 23.1

Realizacion de una actividad TIC.

:3,C

26, E: 26.1




Unidad IV. La representacién de la realidad

Bloque.
Sesion Objetivos Contenidos Actividades de aprendizaje Criterios de evaluacion. Estandares de Competencias clave
aprendizaje.
Identificar los conceptos de luz y Efectos de iluminacion. Lectura y comprension de los aspectos B:1,C:2,E: 2.3 Competencia en conciencia y
sombra. que definen las luces y las sombras. expresiones culturales.
Tipos basicos de iluminacion. B:1,C:6,E:6.2
Las direcciones de la luz. B:1,C:8,E:8.1
$1/52 Coémo se representa el claroscuro. B:1,C:11,E:11.1,11.7
Sombreado con punteado o rayado de un
dibujo.
Identificacion de los efectos de luz en una
fotografia.
Distinguir los distintos tipos de La seleccion del motivo y del formato. | Lectura'y comprension de los aspectos B:1,C:11,E:11.1,11.2,11.7 Competencia en conciencia y
encuadre. que definen los distintos tipos de expresiones culturales.
El formato de las imagenes. encuadre. B:2,C:6,E:6.1,6.2
Situar el motivo en el formato. B:2,C:7,E:7.1
$3/54 La escala de planos.

Identificacion de los encuadres en la
escala de planos de distintos fotogramas.

Dibujo de un plano de detalle.




Conocer los fundamentos basicos La perspectiva conica. Lectura y comprension de los aspectos :1,C:8,E:8.1 Competencia en conciencia y
de la perspectiva cénica. que definen los fundamentos basicos de expresiones culturales.
Tipo de perspectiva cénica. la perspectiva conica. :1,C:11,E:11.1,11.2,11.7
Claves para dibujar la perspectiva :2,C:1,E: 1.1
conica.
:3,C1,E:1.1
$5/56 Analisis de dos obras en relacién con la :3,C,3E:3.1
ubicacién de los puntos de fuga y linea de
horizonte.
Complecién de una imagen utilizando la
perspectiva cdnica.
Repasar los conceptos trabajados La representacion de la realidad. Visualizacién y relacién de los conceptos :2,C:1,E: 1.1 Competencia para aprender a
en la unidad y relacionarlos entre estudiados en la unidad. aprender.
si. Chuck Close y el hiperrealismo. :2,C:6,E:6.1
Identificar a Chuck Close como uno La utilizacién del visor. :1,C:8,E: 8.1
de los creadores del hiperrealismo. " Competencia en conciencia y
57/58 Programas de retoque fotografico. :2,C:13,E:13.1 expresiones culturales.

Saber utilizar el visor.

Utilizar programas de retoque
fotografico.

Identificacion de Chuck Close como uno
de los creadores del hiperrealismo.

Encuadre de imagenes utilizando un visor.

Aplicacion de programas de retoque
fotografico.

Competencia en sentido de la
iniciativa y espiritu emprendedor.

Competencia digital.

$9/510




Practicar la técnica del claroscuro. La representacion de los efectos de Dibujo de una imagen modifi cando el :1,C:1,E: 1.1 Conciencia y expresiones
luz y sombra. El claroscuro. punto de luz y las sombras. culturales.
Saber ampliar proporcionalmente :1,C:2,E: 23
una imagen. La ampliacién proporcional de una Ampliacién de una imagen en cuadricula.
imagen. :1,C:4,E:4.2
Aplicar las técnicas Coloracién de la imagen final. Sentido de iniciativa y espiritu
:1L, G E81 emprendedor.
grafico-plasticas secas.
:1,C: 11, E: 11.1, 11.2, 11.7
Realizar una autoevaluacién de los Test de autoevaluacién. Realizacién de un test para identificar las :1,C:3,E:3.1 Competencia para aprender a
conocimientos adquiridos. sombras, el tipo de iluminacion, el aprender.
Lectura de imagen. encuadre, los planos y los componentes 11,C4,E:41
de la perspectiva cénica.
Actividad TIC. perse :1,C: 8, E: 82
Sesién en
casa (auto- :2,C:6,E:6.1,6.2
evalua-cién Lectura de imagen: Leccion de piano, de
:2,C:13,E:13.1

Johannes Vermeer.

Realizacién de una actividad TIC.




Unidad V. Representaciéon con imagenes

Bloque.
Sesion Objetivos Contenidos Actividades de aprendizaje Competencias clave
Criterios de evaluacion. Estandares de aprendizaje.
Identificar la iconicidad de Las imagenes como Lectura y comprension de los aspectos que definen la B:1,C:8,E:8.1 Competencia en comunicacion
las iméagenes. representacion. representacion de las imagenes. linguistica.
B: 1, C: 10, E: 10.1
El grado de iconicidad
de las iméagenes. B:1,C:11,E:11.1,11.7
S1/S2 B:2,C:4,E:4.1,4.2,43
Comparacion de la imagen de un envase con el contenido real
para establecer el grado de iconicidad. B:2,C:7,E:7.2
Dibujo con referente con dos grados de iconicidad diferente B:2,C: 10,E:10.1
en relacién con el modelo.
B:2,C:13,E: 13.1
Distinguir la imagen objetiva Representacion Lectura y comprension de los aspectos que definen los B:1,C:5,E:5.1 Competencia en comunicacion
de la imagen subjetiva. objetiva y subjetiva. distintos tipos de encuadre. lingUistica.
B:1,C:8,E:8.2
B:1,C:10,E: 10.1
S3/54 B:1,C:11,E:11.1,11.3,11.7
Aplicacién de variaciones cromaticas sobre el mismo dibujo
para conseguir una imagen subjetiva. B:2,C:6,E:6.1,6.2
B:2,C:13,E:13.1

S5/56




Conocer las distintas
funciones de las imagenes y
entender su uso.

Comunicacién con
imdagenes.

Las funciones de las
imdagenes.

Lectura y comprension de los aspectos que definen los
fundamentos basicos de la perspectiva conica.

Establecimiento de la funcién de las imagenes de muestra.

Creacidn de una imagen con una funcién determinada.

B:1,C:3,E:3.1
B:1,C:4,E:4.1
B:1,C:8,E:8.1,8.2
B:1,C:10,E:10.1
B:1,C:11,E:11.1,11.7
B:2,C:10,E: 10.1
B:2,C:11,E: 11.2

B:2,C:13,E:13.1

Competencia en comunicacion
linguistica.

Repasar los conceptos traba-
jados en la unidad y
relacionarlos entre si.

Identificar el origen del
impresionismo en la

Representacion con
imdagenes.

La fotografia y el
impresionismo.

Visualizacién y relacién de los conceptos estudiados en la
unidad.

B:1,C:8,E: 82
B:1,C:10,E: 10.1
B:1,C:11,E: 11.1,11.2

B:2,C:4,E:4.1,4.2

Competencia para aprender a
aprender.

fotografia. Las cualidades grafico-
S7/58 plasticas. Identificacion del origen del impresionismo en la fotografia. Competencia en conciencia y
o B:2,C:10,E: 10.1 ;
Identificar las técnicas L Lo i expresiones culturales.
pictéricas secas y himedas Estereogramas o Reconocimiento de técnicas secas y humedas. B:2 11 E: 112
imagenes en 3D. e - . oS e
Conocer los estereogramas Identificacion de los distintos tipos de estereogramas.
sus tinos s Y B:2,C:13,E:13.1 Competencia en sentido de la
pos. iniciativa y espiritu emprendedor.
Competencia digital.
$9/510 La representacion Elaboracion de un estudio para el disefio de un conjunto de fi B:1,C:3,E:3.1 Competencia en comunicacion

objetiva y la subjetiva.

guras que constituyen una falla.

B:1,C:4,E: 4.2

linguistica.




Disefiar un proyecto para un Las funciones de las Dibujo final. :1,C:10,E: 10.1 Conciencia y expresiones culturales.
conjunto escultérico de imagenes.
caracter burlesco. :1,C:11,E:11.1,11.2,11.3,11.7 Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor.

Aplicar las técnicas 12,CG4,E:43
grafico-plasticas secasy 12,C12,E:12.1
humedas.
Realizar una autoevaluacion Test de Realizacion de un test para identificar :1,C:9,E:9.1 Competencia para aprender a
de los conocimientos autoevaluacion. aprender.

Sesi6n en adquiridos. el grado de iconicidad de las imégenes y las funciones. 12,C:4,E:4.1,42

casa Lectura de imagen.

(autoevalua Lectura de imagen: litografias de Pablo Picasso. :2,C:6,E:6.1,6.2

L Actividad TIC.
cion Realizacién de una actividad TIC. :2,C: 11, E:11.2




Unidad VI. Imagen y comunicacion visual

Bloque.
Sesion Objetivos Contenidos Actividades de aprendizaje Criterios de evaluacion. Estandares de Competencias clave
aprendizaje.
Identificar los componentes El mensaje visual. Lectura y comprension de los aspectos que :2,C:3,E:3.1 Competencia en comunicacién lingtiistica.
del mensaje visual. definen los componentes del mensaje visual: el
Significante. significante y el significado. 12,C:5,E:5.1
Significado. :2,C:6,E:6.1,6.2
S1/S2
:2,C: 10, E: 10.1
Identificacion de los componentes de distintos
mensajes visuales.
Conocer los recursos de la ¢Qué es la retdrica visual? Lectura y comprension de los aspectos que :1,C: 8,E:8.1,8.2, Competencia en comunicacién lingtistica.
retdrica visual. definen los diversos recursos de la retérica
Recursos de la retdrica visual: visual. :1,C:11,E:11.1,11.2,11.7
la repeticion, la comparacién, la :2,C:10,E:10.1
hipérbole, la sinécdoque, la
personificacion, la metéfora, el 12,CG 13, E:13.11
S3/s4 contrasentido o la paradoja.
:2,C:14,E:14.1

Creacidn de un personaje a partir del recurso de
la personificacion.

Creacién de un eslogan y del anuncio
publicitario.




Discriminar los valores y los
contravalores de la

La influencia de la publicidad.

Lectura y comprensién de los aspectos que
definen los valores y los contravalores de la

B:1,C:8,E:8.2

Competencia en comunicacion linguistica.

publicidad. El mundo del arte en la publicidad. publicidad. B:1,C:11,E:11.1,11.2,11.7
La publicidad y el género. B:2,C: 10, E: 10.1
S5/56
Publicidad comercial y gente joven. B:2,C:11,E:11.2
Publicidad, educacion y solidaridad. Creacion de una campafia publicitaria para B:2,C:14,E:14.1
concienciar del ahorro de agua.
Repasar los conceptos Imagen y comunicacién visual. Visualizacién y relacién de los conceptos B:1,C: 11, E: 11.7 Competencia para aprender a aprender.
trabajados en la unidad y estudiados en la unidad.
relacionarlos entre si. El arte pop. B:2,C1LE1l
La serigrafia. B:2,C:3,E:3.1 Competencia en conciencia y expresiones
culturales.
Identificar a Andy Warhol llusiones dpticas. B:2,C:5,E:5.1
como uno de los creadores Identificacion de Andy Warhol como uno de los
del arte pop. creadores del arte pop. B:2,C:6,E:6.1,6.2
S7/S8 Competencia en sentido de la iniciativa y
B:2,C:10,E: 10.1 espiritu emprendedor.
Conocer el método de Conocimiento del método de impresion de la B:2,C:13,E:13.1
impresién de la serigraffa. serigrafia. .9 C .
P € B:2,C:14,E: 14.1 Competencia digital.
Identificacion de la funcidn de las ilusiones
Opticas en publicidad.
Identificar la funcion de las
ilusiones odpticas en
publicidad.
S9/510 Crear un mensaje de Imagen y comunicacion visual. Disefio de un mensaje publicitario para una B:1,C:8,E:8.1,8.2 Competencia en comunicacion linguistica.

denuncia para una campafia
publicitaria.

La retodrica visual.

campafia de denuncia del bullying.

B:1,C:11,E:11.1,11.2




La influencia de la publicidad. :1,C:11,E:11.3,11.7 Conciencia y expresiones culturales.
:2,C:7,E:7.2 Sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor.
12,C:12,E:12.1
:2,C:14,E:14.1
Realizar una autoevaluacion Test de autoevaluacion. Realizacion de un test para identificar los :2,C:6,E:6.1,6.2 Competencia para aprender a aprender.
de los conocimientos recursos de la retdrica visual y los valores y
Sesién adquiridos. Lectura de imagen. contravalores de la publicidad. :2,C:10,E: 10.1
en casa Actividad TIC. Lectura de imagen: campafia publicitaria. 12,C 1L, E:11.2
(autoevalua :2,C: 13, E: 13.1
cion . X .
Realizacion de una actividad TIC. 12,C14,E: 14.1




Unidad VII. La imagen tecnoldgica y secuenciada

Bloque.
Sesion Objetivos Contenidos Actividades de aprendizaje Criterios de evaluacion. Estandares de Competencias clave
aprendizaje.
Conocer el origeny las La fotografia y la cdmara oscura. Lectura y comprension de los aspectos que definen el arte B:1,C: 10, E: 10.1 Competencia cultural y
herramientas del arte fotografico. artistica.
fotografico. La camara fotogréfica. B:2,C:1,E:1.1
Competencia digital.
S1/S2 La fotografia digital. B:2,C:7,E:7.1
El tratamiento informético de la
imagen fotografica. Aplicacidn de filtros para distorsionar imagenes mediante
el programa informatico Gimp.
Conocer el origeny las La imagen en movimiento. Lectura y comprension de los aspectos que definen la B:2,C:1,E:1.1 Competencia en
herramientas del cine y la cinematografia y la television. comunicacién linglistica.
televisién. La invencidn del cine. B:2,C:7,E:7.2
La aparicién de la television. B:2,C:9,E:9.1
S3/s54
B:2,C:16,E: 16.1
Elaboracién de una narracién con imagenes.
55/56 Conocer los fundamentos del | Lenguajes secuenciados. Lectura y comprension de los aspectos que definen el B:1,C:8,E: 81 Competencia en

lenguaje del comic.

Signos propios del comic.

lenguaje del cémic.

B:1,C: 11, E: 11.1

comunicacion lingtistica.




Los elementos fonéticos.
El montaje.

La infografia y el comic.

Diversos ejercicios de aplicacién de elementos propios del
lenguaje del cémic.

B:2,C:8,E:8.1
B:2,C:9,E:9.1

B:2,C:7,E:7.1

Repasar los conceptos
trabajados en la unidad y
relacionarlos entre si.

Identificar el videoarte como
una manifestacion estética.

Conocer las diferentes

La imagen tecnoldgica y secuenciada.

El videoarte.

El cine de animacién.

El croma.

Visualizacién y relacién de los conceptos estudiados en la
unidad.

Identificacion del videoarte como una manifestacion

B:2, C: 10, E: 10.1
B:2,C:1,E:11.1,11.2

B:2,C: 13, E: 13.1

Competencia para aprender
a aprender.

Competencia en conciencia y
expresiones culturales.

57/58 modalidades de cine de estética.
animacion. o . ) ) )
Discriminacion de los diferentes modelos de cine de Competencia en sentido de
Entender el funcionamiento animacion. la iniciativa y espiritu
uso de la técnica del ) emprendedor.
Zroma Reconocimiento de las posibilidades y usos de la técnica del
' croma.
Competencia digital.
Practicar las funciones El mundo de la infografia. Realizar una animacién corta mediante el programa Pivot B:2,C:9,E:9.1 Competencia digital.
bésicas de un programa Stickfigure. Animator. (Ldmina 40 de la carpeta).
informético de animacion. Los programas infograficos. B:2,C:12,E:12.1
$9/510

Narracién mediante secuencias de

imagenes.

B:2,C:16,E: 16.1




Sesién en
casa
(autoevalua
cién

Realizar una autoevaluacion Test de autoevaluacion. Elaboracién de un test para identificar el origeny el
de los conocimientos lenguaje del cine, de la televisién y del cdmicy el
adquiridos. Lectura de imagen. funcionamiento de las cdmaras fotograficas.

Actividad TIC. Lectura de imagen: cdmara fotografi ca.

Realizacion de una actividad TIC.

B:2,C:9,E:9.1
B:2,C:13,E:13.1

B:2,C:16,E:16.1

Competencia para aprender
a aprender.

2° ESO

BLOQUE 1. Expresion plastica

Contenidos

1. Elementos y recursos graficos: distintos tipos de linea y el claroscuro.

2. La composicion: equilibrio compositivo, proporcion y ritmo.

3. Construccién estructuras modulares y aplicaciones al arte y el disefio.

4. El color: mezcla aditiva y sustractiva, colores complementarios.

- Significado del color.

- Tratamiento del color con herramientas digitales.

5. La textura los diferentes tipos de textura.

6. Métodos de creacidn en el disefio y en las artes visuales.

7. La Imagen visual como representacion: niveles de iconicidad.

8. Procedimientos y técnicas: cualidades y posibilidades expresivas de las témperas, y técnicas mixtas.

Criterios de evaluacion | Estandares de aprendizaje evaluables




1. Identificar los elementos configuradores de la
imagen.

1.1. Identifica y valora la importancia del punto, la linea y el plano analizando de manera oral
y escrita imagenes y producciones grafico plasticas propias y ajenas.

2. Experimentar con las variaciones formales del
punto, el plano y la linea.

2.1. Analiza los ritmos lineales mediante la observacion de elementos organicos, en el
paisaje, en los objetos y en composiciones artisticas, empleandolos como inspiracion en
creaciones grafico- plasticas.

2.2. Experimenta con el punto, la linea y el plano con el concepto de ritmo, aplicandolos de
forma libre y espontanea.

2.3. Experimenta con el valor expresivo de la linea y el punto y sus posibilidades tonales,
aplicando distintos grados de dureza, distintas posiciones del lapiz de grafico o de color
(tumbado o vertical) y la presion ejercida en la aplicacion, en composiciones a mano alzada,
estructuradas geométricamente o mas libres y espontaneas.

3. Expresar emociones utilizando distintos elementos
configurativos y recursos graficos: linea, puntos,
colores, texturas, claroscuros).

3.1. Realiza composiciones que transmiten emociones basicas (calma, violencia, libertad,
opresion, alegria, tristeza, etc.) utilizando distintos recursos graficos en cada caso (claroscuro,
lineas, puntos, texturas, colores...).

4. Identificar y aplicar los conceptos de equilibrio,
proporcion y ritmo en composiciones basicas.

4.1. Analiza, identifica y explica oralmente, por escrito y raficamente, el esquema
compositivo basico de obras de arte y obras propias, atendiendo a los conceptos de equilibrio,
proporcion y ritmo.

4.2. Realiza composiciones basicas con diferentes técnicas segun las propuestas establecidas
por escrito.

4.3. Realiza composiciones modulares con diferentes procedimientos grafico-plasticos en
aplicaciones al disefio textil, ornamental, arquitecténico o decorativo.

4.4. Representa objetos aislados y agrupados del natural o del entorno inmediato,
proporcionandolos en relacion con sus caracteristicas formales y en relacién con su entorno.




5. Experimentar con los colores primarios y
secundarios.

5.1. Experimenta con los colores primarios y secundarios estudiando la sintesis aditiva y
sustractiva y los colores complementarios.

6. lIdentificar y diferenciar las propiedades del color luz
y el color pigmento.

6.1. Realiza modificaciones del color y sus propiedades empleando técnicas propias del color
pigmento y del color luz, aplicando las TIC, para expresar sensaciones en composiciones
sencillas.

6.2. Representa con claroscuro la sensacion espacial de composiciones volumétricas sencillas.
6.3. Realiza composiciones abstractas con diferentes técnicas graficas para expresar
sensaciones por medio del uso del color.

7. Diferenciar las texturas naturales, artificiales,
tactiles y visuales y valorar su capacidad expresiva.

7.1. Transcribe texturas tactiles a textural visuales mediante las técnicas de frottage,
utilizandolas en composiciones abstractas o figurativas.

8. Conocer y aplicar los métodos creativos grafico-
plasticos aplicados a procesos de artes plasticas y
disefio.

8.1. Crea composiciones aplicando procesos creativos sencillos, mediante propuestas por
escrito ajustandose a los objetivos finales.

8.2. Conoce y aplica métodos creativos para la elaboracion de disefio gréfico, disefios de
producto, moda y sus multiples aplicaciones.

9. Crear composiciones grafico-plasticas personales y
colectivas.

9.1. Reflexiona y evalla oralmente y por escrito, el proceso creativo propio y ajeno desde la
idea inicial hasta la ejecucion definitiva.

10. Dibujar con distintos niveles de iconicidad de la
imagen.

10.1. Comprende y emplea los diferentes niveles de iconicidad de la imagen gréfica,
elaborando bocetos, apuntes, dibujos esquematicos, analiticos y miméticos.

11. Conocer y aplicar las posibilidades expresivas de
las técnicas graficoplasticas secas, himedas y mixtas.

11.1. Utiliza con propiedad las técnicas grafico plasticas conocidas aplicandolas de forma
adecuada al objetivo de la actividad.




La témpera, los lapices de grafito y de color. El
collage.

11.2. Utiliza el 1apiz de grafito y de color, creando el claroscuro en composiciones figurativas
y abstractas mediante la aplicacion del 1apiz de forma continua en superficies homogéneas o
degradadas.

11.3. Experimenta con las témperas aplicando la técnica de diferentes formas (pinceles,
esponjas, goteos, distintos grados de humedad, estampaciones...) valorando las posibilidades
expresivas segln el grado de opacidad y la creacidn de texturas visuales cromaticas.

11.4. Utiliza el papel como material, manipulandolo, rasgandolo o doblandolo y crea texturas
visuales y tactiles para elaborar composiciones, collages y figuras tridimensionales.

11.5. Crea con el papel recortado formas abstractas y figurativas y las compone con
finalidades ilustrativas, decorativas o0 comunicativas.

11.6. Aprovecha materiales reciclados para elaborar obras de forma responsable con el medio
ambiente aprovechando las cualidades graficoplasticas.

11.7. Mantiene su espacio de trabajo y su material en perfecto orden y estado y lo aporta en el
aula cuando es necesario para llevar a cabo las actividades.




BLOQUE 2. Comunicacion audiovisual

Contenidos

1. La percepcion visual: las leyes de la Gestalt.

2. El entorno comunicativo: iconicidad y abstraccion.
3. El lenguaje del comic.

4. La Retorica publicitaria.

5. Estructura narrativa cinematogréfica.

6. Andlisis de las imagenes: denotacidn y connotacion.
- Lectura objetiva y subjetiva de una imagen.

Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje evaluables

1. Identificar los elementos y factores que intervienen | 1.1. Analiza las causas por las que se produce una ilusién optica aplicando conocimientos de
en el proceso de percepcion de imagenes. los procesos perceptivos.

2. Reconocer las leyes visuales de la Gestalt que 2.1. Identifica y clasifica diferentes ilusiones dpticas segun las distintas leyes de la Gestalt.
posibilitan las ilusiones dpticas y aplicar estas leyes en | 2.2. Disefia ilusiones Opticas basandose en las leyes de la Gestalt.
la elaboracidn de obras propias.

3. ldentificar significante y significado en un signo 3.1. Distingue significante y significado en un signo visual.

visual.

4. Reconocer los diferentes grados de iconicidad en 4.1. Diferencia imagenes figurativas de abstractas.

imagenes presentes en el entorno comunicativo. 4.2. Reconoce distintos grados de iconicidad en una serie de imégenes.

4.3. Crea iméagenes con distintos grados de iconicidad basandose en un mismo tema.




5. Distinguir y crear distintos tipos de imagenes segln

su relacién significante-significado: simbolos e iconos.

5.1. Distingue simbolos de iconos.
5.2. Disefia simbolos e iconos.

6. Describir, analizar e interpretar una imagen
distinguiendo los aspectos denotativo y connotativo de
la misma.

6.1. Realiza la lectura objetiva de una imagen identificando, clasificando y describiendo los
elementos de la misma.

6.2. Analiza una imagen, mediante una lectura subjetiva, identificando los elementos de
significacion, narrativos y las herramientas visuales utilizadas, sacando conclusiones e
interpretando su significado.

7. Analizar y realizar fotografias comprendiendo y
aplicando los fundamentos de la misma.

7.1. ldentifica distintos encuadres y puntos de vista en una fotografia.
7.2. Realiza fotografias con distintos encuadres y puntos de vista aplicando diferentes leyes
compositivas.

8. Analizar y realizar cdmics aplicando los recursos de
manera apropiada.

8.1. Disefia un cdmic utilizando de manera adecuada vifietas y cartelas, globos, lineas
cinéticas y onomatopeyas.

9. Conocer los fundamentos de la imagen en
movimiento, explorar sus posibilidades expresivas.

9.1. Elabora una animacion con medios digitales y/o analégicos.

10. Diferenciar y analizar los distintos elementos que
intervienen en un acto de comunicacion.

10.1. Identifica y analiza los elementos que intervienen en distintos actos de comunicacion
visual.

11. Reconocer las diferentes funciones de la
comunicacion.

11.1. Identifica y analiza los elementos que intervienen en distintos actos de comunicacion
audiovisual.

11.2. Distingue la funcion o funciones que predominan en diferentes mensajes visuales y
audiovisuales.




12. Utilizar de manera adecuada los lenguajes visual y
audiovisual con distintas funciones.

12.1. Disefia, en equipo, mensajes visuales y audiovisuales con distintas funciones utilizando
diferentes lenguajes y cddigos, siguiendo de manera ordenada las distintas fases del proceso
(quidn técnico, storyboard, realizacion...). Valora de manera critica los resultados.

13. Identificar y reconocer los diferentes lenguajes
visuales apreciando los distintos estilos y tendencias,
valorando, respetando y disfrutando del patrimonio
histérico y cultural.

13.1. Identifica los recursos visuales presentes en mensajes publicitarios visuales y
audiovisuales.

14. Identificar y emplear recursos visuales como las
figuras retoricas en el lenguaje publicitario.

14.1. Disefia un mensaje publicitario utilizando recursos visuales como las figuras retéricas.

15. Apreciar el lenguaje del cine analizando obras de
manera critica, ubicandolas en su contexto historico y
sociocultural, reflexionando sobre la relacion del
lenguaje cinematogréafico con el mensaje de la obra.

15.1. Reflexiona criticamente sobre una obra de cine, ubicandola en su contexto y analizando
la narrativa cinematografica en relacion con el mensaje.

16. Comprender los fundamentos del lenguaje
multimedia, valorar las aportaciones de las tecnologias
digitales y ser capaz de elaborar documentos mediante
el mismo.

16.1. Elabora documentos multimedia para presentar un tema o proyecto, empleando los
recursos digitales de manera adecuada




BLOQUE 3. Dibujo técnico

Contenidos

~NOoO Ok~ WN B

. Trazado de poligonos regulares inscritos en una circunferencia.
. Trazado de poligonos regulares conociendo el lado.

. Tangencias entre circunferencias y rectas, construccioén de évalos, ovoides y espirales.
. Disefios aplicando giros y simetrias de médulos.
. Sistemas de representacion y sus aplicaciones.

. Representacion diédrica de las vistas de un volumen: alzado, planta y perfil.
. Representacion en perspectiva caballera de prismas y cilindros simples.
- Coeficientes de reduccion.

8.

Representacidn en perspectiva isométrica de volimenes sencillos.

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

plano con tres puntos no alineados o con dos rectas secantes.

1. Comprender y emplear los conceptos espaciales del punto, la 1.1. Traza las rectas que pasan por cada par de puntos, usando la regla, resalta el
linea y el plano. triangulo que se forma.
2. Analizar como se puede definir una recta con dos puntos y un 2.1. Sefiala dos de las aristas de un paralelepipedo, sobre modelos reales,

estudiando si definen un plano o no, y explicando cual es, en caso afirmativo.

3.
cartabdn, habiendo repasado previamente estos conceptos.

Construir distintos tipos de rectas, utilizando la escuadra y el

3.1. Traza rectas paralelas, transversales y perpendiculares a otra dada, que pasen
por puntos definidos, utilizando escuadra y cartab6n con suficiente precision.

familiarizarse con esta herramienta.

4. Conocer con fluidez los conceptos de circunferencia, circuloy | 4.1. Construye una circunferencia lobulada de seis elementos, utilizando el
arco. CoOmpas.
5. Utilizar el compas, realizando ejercicios variados para 5.1. Divide la circunferencia en seis partes iguales, usando el compas, y dibuja con

la regla el hexagono regular y el triangulo equilatero que se posibilita.




6. Comprender el concepto de angulo y bisectriz y la clasificacion
de angulos agudos, rectos y obtusos.

6.1. Identifica los &ngulos de 30°, 45°, 60° y 90° en la escuadra y en el cartabén.

7. Estudiar la suma y resta de angulos y comprender la forma de
medirlos.

7.1. Suma o resta angulos positivos o negativos con regla y compas.

8. Estudiar el concepto de bisectriz y su proceso de construccion.

8.1. Construye la bisectriz de un angulo cualquiera, con regla y compas.

9. Diferenciar claramente entre recta y segmento tomando
medidas de segmentos con la regla o utilizando el compas.

9.1. Suma o resta segmentos, sobre una recta, midiendo con la regla o utilizando el
compas.

10. Trazar la mediatriz de un segmento utilizando compas y regla.
También utilizando regla, escuadra y cartabén.

10.1. Traza la mediatriz de un segmento utilizando compas y regla. También
utilizando regla, escuadra y cartabon.

11. Estudiar las aplicaciones del teorema de Tales.

11.1. Divide un segmento en partes iguales, aplicando el teorema de Tales.
11.2. Escala un poligono aplicando el teorema de Tales.

12. Conocer lugares geométricos y definirlos.

12.1. Explica, verbalmente o por escrito, los ejemplos mas comunes de lugares
geométricos (mediatriz, bisectriz, circunferencia, esfera, rectas paralelas, planos
paralelos,...).

13. Comprender la clasificacion de los triangulos en funcién de
sus lados y de sus angulos.

13.1. Clasifica cualquier triangulo, observando sus lados y sus angulos.

14. Construir triangulos conociendo tres de sus datos (lados o
angulos).

14.1. Construye un tridngulo conociendo dos lados y un éangulo, o dos angulos y
un lado, o sus tres lados, utilizando correctamente las herramientas.




15. Analizar las propiedades de los puntos y rectas caracteristicos
de un tridngulo.

15.1. Determina el baricentro, el incentro o el circuncentro de cualquier triangulo,
construyendo previamente las medianas, bisectrices o mediatrices
correspondientes.

16. Conocer las propiedades geométricas y matematicas de los
triangulos rectangulos, aplicandolas con propiedad a la
construccion de los mismos.

16.1. Dibuja un tridngulo rectangulo conociendo la hipotenusa y un cateto.

17. Conocer los diferentes tipos de cuadrilateros.

17.1. Clasifica correctamente cualquier cuadrilatero.

18. Ejecutar las construcciones mas habituales de paralelogramos.

18.1. Construye cualquier paralelogramo conociendo dos lados consecutivos y una
diagonal.

19. Clasificar los poligonos en funcion de sus lados, reconociendo
los regulares y los irregulares.

19.1. Clasifica correctamente cualquier poligono de 3 a 5 lados, diferenciando
claramente si es regular o irregular.

20. Estudiar la construccidn de los poligonos regulares inscritos en
la circunferencia.

20.1. Construye correctamente poligonos regulares de hasta 5 lados, inscritos en
una circunferencia.

21. Estudiar la construccidn de poligonos regulares conociendo el
lado.

21.1. Construye correctamente poligonos regulares de hasta 5 lados, conociendo el
lado.

22. Comprender las condiciones de los centros y las rectas
tangentes en los distintos casos de tangencia y enlaces.

22.1. Resuelve correctamente los casos de tangencia entre circunferencias,
utilizando adecuadamente las herramientas.




22.2. Resuelve correctamente los distintos casos de tangencia entre
circunferencias y rectas, utilizando adecuadamente las herramientas.

23. Comprender la construccién del 6valo y del ovoide basicos,

aplicando las propiedades de las tangencias entre circunferencias.

23.1. Construye correctamente un évalo regular, conociendo el didmetro mayor.

24, Analizar y estudiar las propiedades de las tangencias en los
6valos y los ovoides.

24.1. Construye varios tipos de évalos y ovoides, segun los didmetros conocidos.

25. Aplicar las condiciones de las tangencias y enlaces para
construir espirales de 2, 3, 4 y 5 centros.

25.1. Construye correctamente espirales de 2, 3y 4 centros.

26. Estudiar los conceptos de simetrias, giros y traslaciones
aplicandolos al disefio de composiciones con modulos.

26.1. Ejecuta disefios aplicando repeticiones, giros y simetrias de médulos.

27. Comprender el concepto de proyeccion aplicandolo al dibujo
de las vistas de objetos comprendiendo la utilidad de las
acotaciones practicando sobre las tres vistas de objetos sencillos
partiendo del anélisis de sus vistas principales.

27.1. Dibuja correctamente las vistas principales de volimenes frecuentes,
identificando las tres proyecciones de sus vértices y sus aristas.

28. Comprender y practicar el procedimiento de la perspectiva
caballera aplicada a volumenes elementales.

28.1. Construye la perspectiva caballera de prismas y cilindros simples, aplicando
correctamente coeficientes de reduccién sencillos.

29. Comprender y practicar los procesos de construccién de
perspectivas isométricas de volumenes sencillos.

29.1. Realiza perspectivas isométricas de volimenes sencillos, utilizando
correctamente la escuadra y el cartabon para el trazado de paralelas.




3. PROGRAMACION POR UNIDADES Y TEMPORALIZACION

Unidad 1. Percepcién y lenguaje de las formas

Bloque.
Sesion Objetivos Contenidos Actividades de aprendizaje Criterios de evaluacion. Estandares de Competencias clave
aprendizaje.
Clasificar las formas. La identificacion de la realidad. | Lecturay comprension de los aspectos que definen las B:1,C:2,E: 22,23 Competencia en conciencia y
distintas formas de acuerdo con su origen, cémo se han B: 1, C: 10, E: 10.1 expresiones culturales.
construido, sus condiciones espaciales, el nimero de B:1,C:11,E: 11.1
elementos que las forman, los elementos geométricos y
S1/S2 conceptuales que contienen y las lineas que las definen.
Dibujo de linea ininterrumpida a partir de un modelo
fotogréfico.
Version tridimensional con alambre del dibujo.
Percibir la forma de las La percepcion visual de la Lecturay comprension de los aspectos que definen la B:2,C:1,E: 11 Competencia en conciencia y
cosas. forma. percepcion visual de la forma. B:2,C:2,E: 2.1 expresiones culturales.
Las leyes de la Gestalt.
S3/54
Identificacion y justificacion de varias leyes de la Gestalt en
imagenes.
Identificar la interrelacion de | Distanciamiento. Lectura y comprension de los aspectos que definen la B:1,C:6,E: 6.3 Competencia en conciencia y
las formas. Contacto. interrelacion de las formas. B:1,C:8,E: 81,82 expresiones culturales.
Superposicion. B:1,C:11,E:11.1,11.2,11.7
S5/S6 Adicién. B:2,C:1,E: 11
Sustraccién. Identificacion de la interrelacion de las formas de unos B:2,C:13,E: 13.1
Penetracion. disefios dados y dibujo del esquema.
Interseccion.
Repasar los conceptos Resumen: Percepcion y Visualizacién y relacion de los conceptos estudiados en la B:1,C:1,E:11 Competencia para aprender a
trabajados en la unidad y lenguaje de las formas. unidad. B:1,C:8,E:81,8.2 aprender.
S7/S8 relacionarlos entre si. Surrealismo. B:1,C: 10, E: 10.1
Identificar las caracteristicas El fotomontaje. B:1,C:11,E: 11.7 Competencia en conciencia y
mas relevantes del El fotomontaje con ordenador. Identificacion de las caracteristicas mas relevantes del B:2,C:5/E: 51,52 expresiones culturales
movimiento surrealista. movimiento surrealista. B:2,C:6,E:6.2




Conocer los mecanismos Reconocimiento de los mecanismos dptimos para la B:2,C:7,E:7.1 Competencia de en sentido de
6ptimos para la realizacion realizacion de un fotomontaje. B:2,C:13,E: 13.1 lainiciativa y espiritu
de un fotomontaje. Aplicacion de programas informaticos para practicar la emprendedor.
Trabajar el fotomontaje con técnica del fotomontaje.
el ordenador. Competencia digital.
Aplicar las leyes de la Gestalt | Percepcion visual. Las leyes de | Realizacién de bocetos para la creacién de una imagen B:1,C:1,E:11 Competencia en comunicacion
en creaciones del alumno. la Gestalt. bivalente. B:1,C:4,E: 4.4 lingtiistica.
Seguir los procesos Juegos de percepcion visual. Elaboracion de la versién definitiva de la idea u opcion B:1,C:6,E:6.2
adecuados en el proyecto Imégenes bivalentes. elegida. B:1,C:8,E:81,8.2 Competencia en conciencia y
S9/S10 gréfico-plastico. Técnicas de dibujo y pintura. B:1,C:9,E: 9.1 expresiones culturales.
Aplicar de manera auténoma B: 11, C: 10, E: 10.1
materiales y técnicas. B:1,C:11,E:11.1,11.2,11.7
B:2,C:1,E:11
B:2,C:2,E: 21,22
Realizar una autoevaluacién Test de autoevaluacion. Respuesta a un test sobre tipologia de formas y leyes B:1,C:1,E:11 Competencia para aprender a
Sesion en de los conocimientos Lectura de imagen. perceptivas. B:1,C:4,E: 41 aprender.
casa adquiridos. Actividad TIC. B:2,C:1,E: 11
(autoevalua Lectura de imagen: Gala de las esferas, de S. Dali. B:2,C:2,E: 21
cion)

Realizacién de una actividad TIC.




Unidad II. El color

Bloque.
Sesion Objetivos Contenidos Actividades de aprendizaje Criterios de evaluacion. Estandares de Competencias clave
aprendizaje.
Conocer las dimensiones del La percepcion del color. Lectura y comprension de las sensaciones que B:1,C:4,E: 4.2 Competencia en conciencia y
color. La mezcla sustractiva. se establecen en la percepcién del color. B:1,C:5 E:5.1 expresiones culturales.
El circulo cromatico. B:1,C:6,E:6.1,6.2
S1/S2 Colores complementarios. B:1,C:8,E: 81,82
Cualidades del color. Mezcla controlada de colores para encontrar B:1,C:9,E: 9.1
Esquema del modelo de nuevos matices. B:1,C:10,E: 10.1
Munsell. B:1,C:11,E: 11.1,11.7
Identificar las sensaciones Las cualidades de los colores. Lectura y comprension de los aspectos que B:1,C:3,E:31 Competencia en conciencia y
cromaticas. definen las cualidades de los colores. B:1,C:6,E:6.1,6.3 expresiones culturales.
B:1,C:8 E:81
S3/54 ) o B:1,C:9,E:91
Fotografia de elementos cotidianos B:2,C:6,E:6.2
organizados a partir de una gama de colores B:2,C:7,E:7.1
proporcionada. B:2,C:12,E: 12.1
Identificar los aspectos Significados del color. Lectura y comprension de los aspectos que B:1,C:3,E:31 Competencia en conciencia y
comunicativos del color. El color realista. definen los significados del color. B:1,C:4,E: 42 expresiones culturales.
El color como sefial. B:1,C:5,E:5.1
S5/56 El colqr como simbolo. ) . B:1,C:6,E:6.1,6.3
Sensaciones del color. Manipulacién de palabras y colores para B:1,C:8,E: 82
conseguir un resultado expresivo. B:1,C:9,E: 9.1
B: 1, C: 10, E: 10.1
B:1,C:11,E: 11.1,11.3,11.7
Repasar los conceptos trabajados El color. Visualizacion y relacion de los conceptos B:1,C:1,E: 11 Competencia para aprender a
en la unidad y relacionarlos entre | Joan Mird. estudiados en la unidad. B:1,C:3,E:31 aprender.
si. Los pigmentos. B:2,C:6,E:6.2
Identificar la obra y el proceso Inkscape. B:2,C:13,E: 131 Competencia en conciencia y
S7/S8 creativo de Joan Mird. Identificacion de Joan Miré como uno de los expresiones culturales.
Conocer el origen y uso de los creadores del surrealismo.
pigmentos. Identificacion de los diversos origenes y usos Competencia en sentido de la
Utilizar un programa de graficos de los pigmentos. iniciativa y espiritu emprendedor.
vectoriales. Aplicacion de un programa de graficos
vectoriales. Competencia digital.




Comprender el potencial
expresivo del color en las artes
plésticas.

La expresividad del color.
Colores complementarios.
Armonia y contraste.

Realizacion de bocetos de pinturas de bodegén
en estilo préximo al «fauvismo».
Elaboracion de la version definitiva de la idea
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Competencia en comunicacion
lingtiistica.

S9/S10 Seguir los procesos adecuados en | Técnicas de pintura u opcién elegida. , , Competencia en conciencia y
el proyecto gréafico-plastico. El «fauvismo». Caracteristicas del , , expresiones culturales.
Aplicar de manera autbnoma movimiento y obras y artistas , ,
materiales y técnicas. representativos. , 1
Realizar una autoevaluacién de Test de autoevaluacion. Respuesta a un test sobre fenomenologia del B:1,C: Competencia para aprender a
los conocimientos adquiridos. Lectura de imagen. color, teoria del color y sus usos en la B:1,C: aprender.

. Actividad TIC. comunicacion visual.
Sesion en
casa

(autoevalua

cion)

Lectura de imagen: El caballito azul, de Franz
Marc.

Realizacion de una actividad TIC.




Unidad I11. La composicion artistica

Bloque.

Sesion Objetivos Contenidos Actividades de aprendizaje Criterios de evaluaci6n. Estandares de aprendizaje. Competencias clave
Identificar la estructura de la La composicion. Lectura y comprension de los aspectos que B:1,C:4,E: 41,42 Competencia en conciencia y
composicion. La estructura compositiva. definen los distintos tipos decomposicion. B:1,C:8,E: 8.1 expresiones culturales.

Equilibrio de la composicion. B:1,C:9,E:9.1
La regla de los tercios.
S1/S2 Seleccion de tres fragmentos de una obra de
Pieter Brueghel que cumplan las estructuras
compositivas de equilibrio, compensacion de
masas y regla de los tercios.
Reconocer la composicién El médulo. Lectura y comprension de los aspectos que B:1,C:2,E:21 Competencia matematica y
modular. Las redes modulares. definen los mddulos y las redes modulares. B:1,C:4,E: 43 competencias en ciencia y
La creacién de médulos. B:1,C:6,E:6.3 tecnologia.
S3/54 El médqlq generadorde ) ) o B:1,C:8,E:81
composiciones artisticas. Disefio de un mosaico basado en los principios B:1,C:9,E:9.1
nazaries. B:1,C:11,E:11.1,11.2,11.3
B:3,C:16,E: 16.1
B:3,C:26,E:26.1
Identificar la composicion El arte de la escultura. Lectura y comprension de los aspectos que B:1,C:2,E: 22 Competencia en conciencia y
tridimensional. Principales concepciones de la definen la composicién tridimensional. B:1,C:4,E:4.2,43 expresiones culturales.
escultura. B:1,C:8,E: 8.1
S5/S6 Nuevas formas tridimensionales. B:1,C:9,E:9.1
Construccion de una composicion tridimensional | B: 1, C: 11, E: 11.1,11.5
a partir de una hoja en blanco. B:1,C:11,E: 11.6,11.7
Repasar los conceptos La composicion artistica. Visualizacion y relacién de los conceptos B:1,C:1,E:11 Competencia para aprender a
trabajados en la unidad y Land art. estudiados en la unidad. B:1,C:2,E:21,2.2,23 aprender.
relacionarlos entre si. Materiales y técnicas B:1,C:4,E: 41
Identificar los principios tridimensionales. B:1,C:8,E:82 Competencia en conciencia y
S7/S8 basicos del land art. El sistema CAD-CAM. EI Identificacion del land art y de sus B:1,C:9,E:9.1 expresiones culturales.
Saber utilizar materiales y AutoCAD. caracteristicas. B:1,C:11,E:11.1,11.2,11.3,11.7

técnicas tridimensionales.
Conocer el sistema CAD-
CAM.

Reconacimiento de los materiales y técnicas que
permiten crear formas tridimensionales.
Aplicacion de programas informaticos para
realizar dibujos con volumen.

Competencia en sentido de la
iniciativa y espiritu
emprendedor.




Competencia digital.

Seguir los procesos La obra tridimensional. Proyecto de una escultura por planos. B:1,C:1,E: 11 Competencia en
adecuados a la hora de Referentes artisticos en la Realizacion de los bocetos y proceso de B:1,C:4,E: 42,43 comunicacion lingistica.
S9/S10 proyectar volimenes. construccion escultérica por maduracion de la idea. B:1,C:8,E:8.1
Aplicar de manera autonoma | planos. Construccion de la version definitiva de laopcion | B:1,C:9,E: 9.1 Competencia en conciencia y
materiales y técnicas. Técnicas de construccion y elegida. B:1,C:11,E: 11.4,115,11.7 expresiones culturales.
ensamblaje en cartulina.
Realizar una autoevaluacion Test de autoevaluacion. Respuesta a un test para identificar las técnicas B:1,C:1,E: 1.1 Competencia para aprender a
de los conocimientos Lectura de imagen. compositivas. B:1,C:8,E:8.2 aprender.
Sesion en adquiridos. Actividad TIC.
casa Lectura de imagen: Flamenco, de Alexander
(autoevalua Calder.
cion)

Realizacién de una actividad TIC.




Unidad IV. Cuando el arte nos habla

Bloque.
Sesion Objetivos Contenidos Actividades de aprendizaje Criterios de evaluacion. Estandares de Competencias clave
aprendizaje.
Identificar la expresividad de la | Valores expresivos de la estructura Lecturay comprension de los aspectos que | B:1,C: 4,E: 4.1 Competencia en conciencia y
composicion. compositiva. definen la expresividad de la composicién. | B: 2, C: 6, E: 6.1, 6.2 expresiones culturales.
B:2,C:11,E: 11.2
Sus2 B:2,C:13 E: 13.1
Identificacion de distintos tipos de
expresividad en doce carteles de cine
Distinguir los planteamientos Distribucién de los elementos en la obra Lecturay comprension de los aspectos que | B:1,C:4,E:4.1,4.2 Competencia en conciencia y
compositivos del arte. artistica. definen los planteamientos compositivos B:1,C:11,E: 11.1 expresiones culturales.
Seccidn aurea. del arte.
S3/s4
Dibujo de una red arménica de una obra
proporcionada.
Elaboracion de una red armoénica.
Conocer la simbolizacién en el El arte en su contexto cultural. Lectura y comprension de los aspectos que | B:2,C: 3,E: 3.1 Competencia en conciencia y
arte. Los significados simbdlicos. definen la simbolizacion en el arte. B:2,C:5E:51 expresiones culturales.
Significado simbolico de una vanitas. B:2,C:6,E:6.1,6.2
S5/S6 Simbolismo en el arte actual. Anélisis de los simbolos de la obra B:2,C: 10, E: 10.1
El uso informativo de los simbolos. Guernica, de Pablo Picasso. B:2,C:11,E: 11.2
Repasar los conceptos Cuando el arte nos habla. Visualizacion y relacion de los conceptos B:1,C:4,E: 4.1 Competencia para aprender a
trabajados en la unidad y Descripcion de la obra. estudiados en la unidad. B:2,C:3,E:31 aprender.
relacionarlos entre si. Interpretacion de la obra. B:2,C:6,E:6.1,6.2
Obras del Museo del Prado en Google Competencia en conciencia y
S7/8 Saber interpretar una obra de Earth. Andlisis de los elementos que describen expresiones culturales.

arte.
Utilizar programas de
navegacion virtual.

una obra de arte.

El tema de la obra de arte.

Los valores expresivos y los significados
de la obra de arte.

Visita virtual al Museo del Prado mediante
la aplicacién del Google Earth.

Competencia digital.




Practicar estrategias Género artistico. Anélisis de un retrato. B:1,C:4,E: 41 Conciencia y expresiones culturales.
compositivas y expresivas. Composicién y expresion. Elaboracion de un autorretrato. B:1,C:10,E: 10.1
S9/S10 Técnicas secas y himedas. B:1,C:11,E: 11.1 Sentido de iniciativa y espiritu
B:2,C:3,E:3.1 emprendedor.
B:2,C:6,E:6.1,6.2
Realizar una autoevaluacion de | Test de autoevaluacion. Complecion de un test para identificar el B:1,C:4,E: 4.1 Competencia para aprender a
los conocimientos adquiridos. Lectura de imagen. valor expresivo, la estructura, el B:2,C:3,E:31 aprender.
Actividad TIC. significado y el valor simbélico de una B:2,C:5E:51
Sesion en composicion. B:2,C:6,E:6.1,6.2
casa
(autoevalua Lectura de imagen: Las espigadoras, de
cion) Jean-Francois Millet.

Realizacion de una actividad TIC.




Unidad V. El sistema diédrico

Bloque.
Sesion Objetivos Contenidos Actividades de aprendizaje Criterios de evaluacion. Estandares de Competencias clave
aprendizaje.
Conocer los elementos que Los cuerpos geométricos. Lectura y comprension de los elementos que definen los | B: 3, C: 3, E: 3.1 Competencia matematica y
definen las formas Tipos. cuerpos geométricos y los fundamentos del sistema B:3,C:6,E:6.1 competencias en ciencia y tecnologia.
tridimensionales y los cuerpos Fundamentos del sistema diédrico. B:3,C:27,E: 27.1
geomeétricos. diédrico.
sus2 Identificar los fundamentos del
sistema diédrico. Complecién de vistas diédricas de unos modelos
proporcionados.
Distinguir los planos técnicos. El sistema diédrico europeo y | Lecturay comprension de los aspectos que distinguen B:3,C:3,E:3.1 Competencia matematica
americano. los distintos planos técnicos. B:3,C:6,E:6.1 y competencias en ciencia y
S3/54 B:3,C:11,E: 11.1 tecnologia.
Identificacion de dos vistas correspondientes a unos B:3,C:27,E: 27.1
objetos representados en los sistemas europeo y
americano. Célculo de la escala de un plano.
Conocer la normalizacion La acotacion. Lectura y comprension de los aspectos que definen la B:3,C:27,E: 27.1 Competencia matematica y
industrial. El croquis acotado. normalizacion industrial. competencias en ciencia y tecnologia.
S5/S6 Cortes y secciones
Realizacion de los croquis de dos objetos.
Repasar los conceptos El sistema diédrico. Visualizacion y relacién de los conceptos estudiados en | B: 3, C: 27, E: 27.1 Competencia para aprender a
trabajados en la unidad y Gaspar Monge. la unidad. aprender.
relacionarlos entre si. El escalimetro.
Conocer a Gaspar Monge y su ElI QCAD. Identificacion de la aportacion de Gaspar Monge a los Competencia en conciencia y
S7/58 sistema de proyeccion de sistemas de proyeccion. expresiones culturales.
Cuerpos. Funcién y uso del escalimetro.
Saber utilizar el escalimetro. Conocimiento y uso de las aplicaciones que ofrece el Competencia en sentido de la
Conocer un programa vectorial. programa QCAD. iniciativa y espiritu emprendedor.
Competencia digital.
S9/S10 El sistema diédrico. Croquis acotado de una pieza. B:3,C:27,E: 271




Realizar el plano industrial de
una pieza.

Familiarizarse con el programa
QCAD.

Herramientas basicas del
programa QCAD.

Traslado del croquis al programa QCAD.
Impresién del plano industrial de una pieza.

Competencia matematica y
competencias en ciencia y tecnologia.

Competencia digital.

Sesion en
casa
(autoevalua
cion)

Realizar una autoevaluacion de
los conocimientos adquiridos.

Test de autoevaluacion.
Lectura de imagen.
Actividad TIC.

Complecién de un test para identificar los fundamentos,
las vistas y los planos del sistema diédrico.

Lectura de imagen: seccion vertical de una pieza.
Realizacion de una actividad TIC.

B:3,C:27,E: 271

Competencia para aprender a
aprender.




Unidad VI. El dibujo en perspectiva

Bloque.
Sesion Objetivos Contenidos Actividades de aprendizaje Criterios de evaluacion. Estandares de Competencias clave
aprendizaje.
Identificar las perspectivas El sistema axonométrico. Lectura y comprension de los aspectos que definen B:1,C:11,E: 11.1,11.2 Competencia matematica y
axonomeétricas. Dibujo de un cuerpo geométrico las perspectivas axonométricas. B:3,C:3,E:3.1 competencias en ciencia y tecnologia.
S1/S2 en perspectiva ax_onométrica: (Pags. 65267 libro del a_llum_no). ) B:3,C:28 E:28.1
Trazado de una circunferenciaen | Complecion de perspectivas isométrica, caballera'y B:3,C:29 E:29.1
perspectiva axonomeétrica. militar.
Conocer la perspectiva conica. El sistema conico. Lectura y comprension de los aspectos que definenla | B:1,C: 11, E: 11.1,11.2 Competencia matematica y
Dibujo en perspectiva cénica perspectiva conica. B:3,C:3,E:31 competencias en ciencia y tecnologia.
$3/54 frontal.
Trazado de una perspectiva a partir de una planta.
Conocer la ambientacion de las | Los efectos de luz y sombra. Lectura y comprension de los aspectos que B:1,C:11,E:11.1,11.2 Competencia matematica y
perspectivas. Ambientar con vegetacion y discriminan la ambientacion de las perspectivas. B:3,C:3,E:3.1 competencias en ciencia y tecnologia.
S5/S6 gente. B:3,C:14,E: 141
B:3,C:28,E: 28.1
Trazado de sombras de cuerpos proporcionados. B:3,C:29 E:29.1
Repasar los conceptos El dibujo en perspectiva. Visualizacion y relacién de los conceptos estudiados B:1,C:8,E:82 Competencia para aprender a
trabajados en la unidad y Masaccio. en la unidad. aprender.
relacionarlos entre si. El perspectografo.
Identificar a Masaccio como el SketchUp. Identificacion de Masaccio como el primer creador de
S7/58 primer creador de la la perspectiva cientifica desarrollada por Competencia en conciencia y
perspectiva cientifica. Brunelleschi. expresiones culturales.
Conocer el uso del Conocimiento del uso del perspectografo.
perspectografo. Uso y funciones del programa de creacion de Competencia en sentido de la
Utilizar un programa de iméagenes tridimensionales SketchUp. iniciativa y espiritu emprendedor.
creacion de imagenes en tres
dimensiones. Competencia digital.
S9/510 Fam_iliarizar_sg con gl programa | Herramientas basicas Aproximacion a las herramientas que ofrece el B:1,C:8,E:82 Competenc_ia mate_méti_ca y
de disefio tridimensional del programa Google programa Google SketchUp. B:1,C:11,E:11.1,11.2 competencias en ciencia y tecnologia.
Google SketchUp. Realizar el SketchUp. B:2,C:16, E: 16.1 Conciencia y expresiones culturales.




disefio tridimensional de un
espacio publico.

El sistema diédrico.

El dibujo en perspectiva.

La ambientacion de las
perspectivas.

Disefio de un parque publico con las herramientas del
programa Google SketchUp e interpretacion de estas.

B:3,C:27,E: 271

Competencia digital.

Sesion en
casa
(autoeval
uacion)

Realizar una autoevaluacion de
los conocimientos adquiridos.

Test de autoevaluacion.
Letura de imagen.
Actividad TIC.

Complecion de un test para identificar los
fundamentos de los distintos tipos de perspectivas.

Lectura de imagen: La boda de la
Virgen, de Raffaello Sanzio.

Realizacién de una actividad TIC.

B:1,C:8,E: 82

Competencia para aprender a
aprender.




Unidad VII. Las imagenes digitales

Bloque.
Sesion Objetivos Contenidos Actividades de aprendizaje Criterios de evaluacion. Estandares de Competencias clave
aprendizaje.
Identificar pixeles, Imagen analdgica e imagen digital. Lectura y comprension de los aspectos que B:1,C:4,E: 4.2 Competencia en comunicacion
vectores y colores. Tipos de imagenes digitales. definen los pixeles, vectores y colores. B:1,C:8,E:8.1,82 lingtiistica.
La definicion del color. B:1,C:10,E:10.1
S1/S2 B:2,C:16,E: 16.1
Vectorizacion de una imagen fotografica con el
programa Inkscape.
Conocer la imagen fija. Obtencidn de iméagenes digitales fijas. Lectura y comprension de los aspectos que B:1,C:4,E: 4.2 Competencia en comunicacion
Los archivos digitales. definen las iméagenes fijas. B:1,C:8,E: 81,82 linguistica.
Creacion y tratamiento de imagenes de B:2,C:7,E: 7.1
S3/54 mapas de bits. B:2,C: 16, E: 16.1
Creacion y tratamiento de imagenes Integracién de dos imagenes en una con el
vectoriales. programa Gimp de retoque fotografico.
Disefio asistido por ordenador (CAD).
Conocer las iméagenes en Lenguaje audiovisual y tecnologia Lectura y comprension de los aspectos que B:1,C:4,E: 4.2 Competencia digital
movimiento. digital. definen las iméagenes en movimiento. B:1,C:8 E:81
La creacion de mensajes audiovisuales. B:2,C:9,E:9.1
El equipo bésico de produccion B:2,C: 16, E: 16.1
S5/56 audiovisual. _ o Cfeacién de una animacion con el programa
Formatos de archivos de video digital. Gimp
Cadecs de compresion.
La animacion con ordenador.
Proceso de creacion de un personaje de
animacion en 3D.
Repasar los conceptos Las imagenes digitales. Visualizacion y relacién de los conceptos B:1,C:8,E:82 Competencia para aprender a
trabajados en la unidad y Arte Futura. estudiados en la unidad. aprender.
relacionarlos entre si. El escaner, una herramienta por crear
S7/58 Identificar el Art Futura imagenes.

como un festival de
creatividad digital.
Conocer el uso del escaner
como una herramienta para
crear imagenes.

Descargar de la red un software libre o
gratuito.

Conocimiento del festival Art Futura como
muestra de creatividad digital.

Uso y funcion del escaner como herramienta de
creacion de imagenes.

Competencia en conciencia y
expresiones culturales.

Competencia en sentido de la
iniciativa y espiritu emprendedor.




Conocer el software libre y Reconocimiento de las posibilidades y usos de
el gratuito. los softwares libres y gratuitos. Competencia digital.
Crear imagenes digitales Las imagenes digitales. Vectorizacion y manipulacion de una imagen B:1,C:8,E: 81,82 Competencia en comunicacion
fijas y en movimiento. Creacion y tratamiento de bitmaps e fotogréfica con el programa Inkscape. B:1,C:10,E: 10.1 lingtiistica.
Utilizar programas imégenes vectoriales. Creacion de una animacion con el programa B:2,C:7,E:7.2
S9/S10 digitales de creacion, La animacion con ordenador. Gimp. B:2,C:9,E: 9.1 Competencia en conciencia y
composicion y retoque B:2,C: 16, E: 16.1 expresiones culturales.
fotografico.
Competencia digital.
Realizar una Test de autoevaluacion. Complecion de un test para identificar los B:1,C:8,E: 82 Competencia para aprender a
autoevaluacion de los Lectura de imagen. distintos tipos de imagenes y archivos digitales. B:2,C:7,E: 7.1 aprender.
Sesion en conocimientos adquiridos. Actividad TIC.
casa Lectura de imagen: Fotograma de la pelicula Los
(autoevalua mundos de Coraline, de Henry Selick.
cion)
Realizacion de una actividad TIC.
3° ESO

BLOQUE 1. Expresidn plastica

Contenidos

1. Elementos y recursos graficos: distintos tipos de linea y el claroscuro.
2. La composicién: equilibrio compositivo, proporcién y ritmo.

3. Construccién estructuras modulares y aplicaciones al arte y el disefio.
4. El color: mezcla aditiva y sustractiva, colores complementarios.

- Significado del color.

- Tratamiento del color con herramientas digitales.
5. La textura los diferentes tipos de textura.

6. Métodos de creacion en el disefio y en las artes visuales.

7. La Imagen visual como representacion: niveles de iconicidad.

8. Procedimientos y técnicas: cualidades y posibilidades expresivas de las témperas, y técnicas mixtas.




Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

1. Identificar los elementos configuradores de la
imagen.

1.1. Identifica y valora la importancia del punto, la linea y el plano analizando de manera oral
y escrita imagenes y producciones grafico plasticas propias y ajenas.

2. Experimentar con las variaciones formales del
punto, el plano y la linea.

2.1. Analiza los ritmos lineales mediante la observacién de elementos organicos, en el
paisaje, en los objetos y en composiciones artisticas, empledndolos como inspiracion en
creaciones grafico- plasticas.

2.2. Experimenta con el punto, la linea y el plano con el concepto de ritmo, aplicandolos de
forma libre y espontanea.

2.3. Experimenta con el valor expresivo de la linea y el punto y sus posibilidades tonales,
aplicando distintos grados de dureza, distintas posiciones del lapiz de grafico o de color
(tumbado o vertical) y la presion ejercida en la aplicacion, en composiciones a mano alzada,
estructuradas geométricamente o mas libres y espontaneas.

3. Expresar emociones utilizando distintos elementos
configurativos y recursos graficos: linea, puntos,
colores, texturas, claroscuros).

3.1. Realiza composiciones que transmiten emociones basicas (calma, violencia, libertad,
opresién, alegria, tristeza, etc.) utilizando distintos recursos graficos en cada caso (claroscuro,
lineas, puntos, texturas, colores...).

4. Identificar y aplicar los conceptos de equilibrio,
proporcion y ritmo en composiciones basicas.

4.1. Analiza, identifica y explica oralmente, por escrito y raficamente, el esquema
compositivo basico de obras de arte y obras propias, atendiendo a los conceptos de equilibrio,
proporcién y ritmo.

4.2. Realiza composiciones basicas con diferentes técnicas segun las propuestas establecidas
por escrito.

4.3. Realiza composiciones modulares con diferentes procedimientos grafico-plasticos en
aplicaciones al disefio textil, ornamental, arquitectonico o decorativo.

4.4. Representa objetos aislados y agrupados del natural o del entorno inmediato,
proporcionandolos en relacion con sus caracteristicas formales y en relacién con su entorno.




5. Experimentar con los colores primarios y
secundarios.

5.1. Experimenta con los colores primarios y secundarios estudiando la sintesis aditiva y
sustractiva y los colores complementarios.

6. ldentificar y diferenciar las propiedades del color luz
y el color pigmento.

6.1. Realiza modificaciones del color y sus propiedades empleando técnicas propias del color
pigmento y del color luz, aplicando las TIC, para expresar sensaciones en composiciones
sencillas.

6.2. Representa con claroscuro la sensacion espacial de composiciones volumétricas sencillas.
6.3. Realiza composiciones abstractas con diferentes técnicas gréaficas para expresar
sensaciones por medio del uso del color.

7. Diferenciar las texturas naturales, artificiales,
tactiles y visuales y valorar su capacidad expresiva.

7.1. Transcribe texturas téctiles a textural visuales mediante las técnicas de frottage,
utilizdndolas en composiciones abstractas o figurativas.

8. Conocer y aplicar los métodos creativos grafico-
plasticos aplicados a procesos de artes plasticas y
disefio.

8.1. Crea composiciones aplicando procesos creativos sencillos, mediante propuestas por
escrito ajustandose a los objetivos finales.

8.2. Conoce y aplica métodos creativos para la elaboracion de disefio grafico, disefios de
producto, moda y sus multiples aplicaciones.

9. Crear composiciones grafico-plasticas personales y
colectivas.

9.1. Reflexiona y evalla oralmente y por escrito, el proceso creativo propio y ajeno desde la
idea inicial hasta la ejecucion definitiva.

10. Dibujar con distintos niveles de iconicidad de la
imagen.

10.1. Comprende y emplea los diferentes niveles de iconicidad de la imagen gréfica,
elaborando bocetos, apuntes, dibujos esquematicos, analiticos y miméticos.




11. Conocer y aplicar las posibilidades expresivas de
las técnicas graficoplasticas secas, himedas y mixtas.
La témpera, los lapices de grafito y de color. El
collage.

11.1. Utiliza con propiedad las técnicas grafico plésticas conocidas aplicandolas de forma
adecuada al objetivo de la actividad.

11.2. Utiliza el lapiz de grafito y de color, creando el claroscuro en composiciones figurativas
y abstractas mediante la aplicacion del 1apiz de forma continua en superficies homogéneas o
degradadas.

11.3. Experimenta con las témperas aplicando la técnica de diferentes formas (pinceles,
esponjas, goteos, distintos grados de humedad, estampaciones...) valorando las posibilidades
expresivas segun el grado de opacidad y la creacion de texturas visuales cromaticas.

11.4. Utiliza el papel como material, manipulandolo, rasgandolo o doblandolo y crea texturas
visuales y tactiles para elaborar composiciones, collages y figuras tridimensionales.

11.5. Crea con el papel recortado formas abstractas y figurativas y las compone con
finalidades ilustrativas, decorativas o0 comunicativas.

11.6. Aprovecha materiales reciclados para elaborar obras de forma responsable con el medio
ambiente aprovechando las cualidades graficoplasticas.

11.7. Mantiene su espacio de trabajo y su material en perfecto orden y estado y lo aporta en el
aula cuando es necesario para llevar a cabo las actividades.




BLOQUE 2. Comunicacion audiovisual

Contenidos

1. La percepcion visual: las leyes de la Gestalt.

2. El entorno comunicativo: iconicidad y abstraccion.
3. El lenguaje del comic.

4. La Retorica publicitaria.

5. Estructura narrativa cinematogréfica.

6. Andlisis de las imagenes: denotacidn y connotacion.
- Lectura objetiva y subjetiva de una imagen.

Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje evaluables

1. Identificar los elementos y factores que intervienen | 1.1. Analiza las causas por las que se produce una ilusion éptica aplicando conocimientos de
en el proceso de percepcion de imagenes. los procesos perceptivos.

2. Reconocer las leyes visuales de la Gestalt que 2.1. ldentifica y clasifica diferentes ilusiones dpticas segun las distintas leyes de la Gestalt.
posibilitan las ilusiones dpticas y aplicar estas leyes en | 2.2. Disefia ilusiones Opticas basandose en las leyes de la Gestalt.
la elaboracidn de obras propias.

3. ldentificar significante y significado en un signo 3.1. Distingue significante y significado en un signo visual.

visual.

4. Reconocer los diferentes grados de iconicidad en 4.1. Diferencia imagenes figurativas de abstractas.

imagenes presentes en el entorno comunicativo. 4.2. Reconoce distintos grados de iconicidad en una serie de imégenes.

4.3. Crea iméagenes con distintos grados de iconicidad basandose en un mismo tema.




5. Distinguir y crear distintos tipos de imagenes segln

su relacién significante-significado: simbolos e iconos.

5.1. Distingue simbolos de iconos.
5.2. Disefia simbolos e iconos.

6. Describir, analizar e interpretar una imagen
distinguiendo los aspectos denotativo y connotativo de
la misma.

6.1. Realiza la lectura objetiva de una imagen identificando, clasificando y describiendo los
elementos de la misma.

6.2. Analiza una imagen, mediante una lectura subjetiva, identificando los elementos de
significacion, narrativos y las herramientas visuales utilizadas, sacando conclusiones e
interpretando su significado.

7. Analizar y realizar fotografias comprendiendo y
aplicando los fundamentos de la misma.

7.1. ldentifica distintos encuadres y puntos de vista en una fotografia.
7.2. Realiza fotografias con distintos encuadres y puntos de vista aplicando diferentes leyes
compositivas.

8. Analizar y realizar cdmics aplicando los recursos de
manera apropiada.

8.1. Disefia un cdmic utilizando de manera adecuada vifietas y cartelas, globos, lineas
cinéticas y onomatopeyas.

9. Conocer los fundamentos de la imagen en
movimiento, explorar sus posibilidades expresivas.

9.1. Elabora una animacion con medios digitales y/o analdgicos.

10. Diferenciar y analizar los distintos elementos que
intervienen en un acto de comunicacion.

10.1. Identifica y analiza los elementos que intervienen en distintos actos de comunicacion
visual.

11. Reconocer las diferentes funciones de la
comunicacion.

11.1. Identifica y analiza los elementos que intervienen en distintos actos de comunicacion
audiovisual.

11.2. Distingue la funcion o funciones que predominan en diferentes mensajes visuales y
audiovisuales.




12. Utilizar de manera adecuada los lenguajes visual y
audiovisual con distintas funciones.

12.1. Disefia, en equipo, mensajes visuales y audiovisuales con distintas funciones utilizando
diferentes lenguajes y cédigos, siguiendo de manera ordenada las distintas fases del proceso
(quidn técnico, storyboard, realizacion...). Valora de manera critica los resultados.

13. Identificar y reconocer los diferentes lenguajes
visuales apreciando los distintos estilos y tendencias,
valorando, respetando y disfrutando del patrimonio
histérico y cultural.

13.1. Identifica los recursos visuales presentes en mensajes publicitarios visuales y
audiovisuales.

14. Identificar y emplear recursos visuales como las
figuras retoricas en el lenguaje publicitario.

14.1. Disefia un mensaje publicitario utilizando recursos visuales como las figuras retéricas.

15. Apreciar el lenguaje del cine analizando obras de
manera critica, ubicandolas en su contexto historico y
sociocultural, reflexionando sobre la relacion del
lenguaje cinematogréafico con el mensaje de la obra.

15.1. Reflexiona criticamente sobre una obra de cine, ubicandola en su contexto y analizando
la narrativa cinematografica en relacion con el mensaje.

16. Comprender los fundamentos del lenguaje
multimedia, valorar las aportaciones de las tecnologias
digitales y ser capaz de elaborar documentos mediante
el mismo.

16.1. Elabora documentos multimedia para presentar un tema o proyecto, empleando los
recursos digitales de manera adecuada




BLOQUE 3. Dibujo técnico

Contenidos

~NOoO Ok~ WN B

. Trazado de poligonos regulares inscritos en una circunferencia.
. Trazado de poligonos regulares conociendo el lado.

. Tangencias entre circunferencias y rectas, construccion de 6valos, ovoides y espirales.
. Disefios aplicando giros y simetrias de médulos.
. Sistemas de representacion y sus aplicaciones.

. Representacion diédrica de las vistas de un volumen: alzado, planta y perfil.
. Representacion en perspectiva caballera de prismas y cilindros simples.
- Coeficientes de reduccion.

8.

Representacidn en perspectiva isométrica de volimenes sencillos.

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

plano con tres puntos no alineados o con dos rectas secantes.

1. Comprender y emplear los conceptos espaciales del punto, la 1.1. Traza las rectas que pasan por cada par de puntos, usando la regla, resalta el
linea y el plano. triangulo que se forma.
2. Analizar como se puede definir una recta con dos puntos y un 2.1. Sefala dos de las aristas de un paralelepipedo, sobre modelos reales,

estudiando si definen un plano o no, y explicando cual es, en caso afirmativo.

3.
cartabon, habiendo repasado previamente estos conceptos.

Construir distintos tipos de rectas, utilizando la escuadra y el

3.1. Traza rectas paralelas, transversales y perpendiculares a otra dada, que pasen
por puntos definidos, utilizando escuadra y cartab6n con suficiente precision.

familiarizarse con esta herramienta.

4. Conocer con fluidez los conceptos de circunferencia, circuloy | 4.1. Construye una circunferencia lobulada de seis elementos, utilizando el
arco. CoOmpas.
5. Utilizar el compas, realizando ejercicios variados para 5.1. Divide la circunferencia en seis partes iguales, usando el compas, y dibuja con

la regla el hexagono regular y el triangulo equilatero que se posibilita.




6. Comprender el concepto de angulo y bisectriz y la clasificacion
de angulos agudos, rectos y obtusos.

6.1. Identifica los &ngulos de 30°, 45°, 60° y 90° en la escuadra y en el cartabén.

7. Estudiar la suma y resta de angulos y comprender la forma de
medirlos.

7.1. Suma o resta angulos positivos o negativos con regla y compas.

8. Estudiar el concepto de bisectriz y su proceso de construccion.

8.1. Construye la bisectriz de un angulo cualquiera, con regla 'y compas.

9. Diferenciar claramente entre recta y segmento tomando
medidas de segmentos con la regla o utilizando el compas.

9.1. Suma o resta segmentos, sobre una recta, midiendo con la regla o utilizando el
compas.

10. Trazar la mediatriz de un segmento utilizando compas y regla.
También utilizando regla, escuadra y cartabén.

10.1. Traza la mediatriz de un segmento utilizando compas y regla. También
utilizando regla, escuadra y cartabon.

11. Estudiar las aplicaciones del teorema de Tales.

11.1. Divide un segmento en partes iguales, aplicando el teorema de Tales.
11.2. Escala un poligono aplicando el teorema de Tales.

12. Conocer lugares geométricos y definirlos.

12.1. Explica, verbalmente o por escrito, los ejemplos mas comunes de lugares
geométricos (mediatriz, bisectriz, circunferencia, esfera, rectas paralelas, planos
paralelos,...).

13. Comprender la clasificacion de los tridangulos en funcion de
sus lados y de sus angulos.

13.1. Clasifica cualquier triangulo, observando sus lados y sus angulos.

14. Construir triangulos conociendo tres de sus datos (lados o
angulos).

14.1. Construye un tridngulo conociendo dos lados y un angulo, o dos &ngulos y
un lado, o sus tres lados, utilizando correctamente las herramientas.




15. Analizar las propiedades de los puntos y rectas caracteristicos
de un tridngulo.

15.1. Determina el baricentro, el incentro o el circuncentro de cualquier triangulo,
construyendo previamente las medianas, bisectrices o0 mediatrices
correspondientes.

16. Conocer las propiedades geométricas y matematicas de los
triangulos rectangulos, aplicandolas con propiedad a la
construccion de los mismos.

16.1. Dibuja un tridngulo rectangulo conociendo la hipotenusa y un cateto.

17. Conocer los diferentes tipos de cuadrilateros.

17.1. Clasifica correctamente cualquier cuadrilatero.

18. Ejecutar las construcciones mas habituales de paralelogramos.

18.1. Construye cualquier paralelogramo conociendo dos lados consecutivos y una
diagonal.

19. Clasificar los poligonos en funcion de sus lados, reconociendo
los regulares y los irregulares.

19.1. Clasifica correctamente cualquier poligono de 3 a 5 lados, diferenciando
claramente si es regular o irregular.

20. Estudiar la construccidn de los poligonos regulares inscritos en
la circunferencia.

20.1. Construye correctamente poligonos regulares de hasta 5 lados, inscritos en
una circunferencia.

21. Estudiar la construccidn de poligonos regulares conociendo el
lado.

21.1. Construye correctamente poligonos regulares de hasta 5 lados, conociendo el
lado.

22. Comprender las condiciones de los centros y las rectas
tangentes en los distintos casos de tangencia y enlaces.

22.1. Resuelve correctamente los casos de tangencia entre circunferencias,
utilizando adecuadamente las herramientas.




22.2. Resuelve correctamente los distintos casos de tangencia entre
circunferencias y rectas, utilizando adecuadamente las herramientas.

23. Comprender la construccién del 6valo y del ovoide basicos,

aplicando las propiedades de las tangencias entre circunferencias.

23.1. Construye correctamente un dvalo regular, conociendo el didmetro mayor.

24, Analizar y estudiar las propiedades de las tangencias en los
6valos y los ovoides.

24.1. Construye varios tipos de évalos y ovoides, segun los didmetros conocidos.

25. Aplicar las condiciones de las tangencias y enlaces para
construir espirales de 2, 3, 4 y 5 centros.

25.1. Construye correctamente espirales de 2, 3y 4 centros.

26. Estudiar los conceptos de simetrias, giros y traslaciones
aplicandolos al disefio de composiciones con modulos.

26.1. Ejecuta disefios aplicando repeticiones, giros y simetrias de médulos.

27. Comprender el concepto de proyeccion aplicandolo al dibujo
de las vistas de objetos comprendiendo la utilidad de las
acotaciones practicando sobre las tres vistas de objetos sencillos
partiendo del anélisis de sus vistas principales.

27.1. Dibuja correctamente las vistas principales de volimenes frecuentes,
identificando las tres proyecciones de sus vértices y sus aristas.

28. Comprender y practicar el procedimiento de la perspectiva
caballera aplicada a volumenes elementales.

28.1. Construye la perspectiva caballera de prismas y cilindros simples, aplicando
correctamente coeficientes de reduccién sencillos.

29. Comprender y practicar los procesos de construccion de
perspectivas isométricas de volumenes sencillos.

29.1. Realiza perspectivas isométricas de volimenes sencillos, utilizando
correctamente la escuadra y el cartabon para el trazado de paralelas.




3. PROGRAMACION POR UNIDADES Y TEMPORALIZACION

Unidad 1. Percepcién y lenguaje de las formas

Bloque.
Sesion Objetivos Contenidos Actividades de aprendizaje Criterios de evaluacion. Estandares de Competencias clave
aprendizaje.
Clasificar las formas. La identificacion de la realidad. | Lecturay comprension de los aspectos que definen las B:1,C:2,E: 22,23 Competencia en conciencia y
distintas formas de acuerdo con su origen, cémo se han B: 1, C: 10, E: 10.1 expresiones culturales.
construido, sus condiciones espaciales, el nimero de B:1,C:11,E: 11.1
elementos que las forman, los elementos geométricos y
conceptuales que contienen y las lineas que las definen.
S1/S2
Dibujo de linea ininterrumpida a partir de un modelo
fotogréfico.
Version tridimensional con alambre del dibujo.
Percibir la forma de las La percepcion visual de la Lectura y comprension de los aspectos que definen la B:2,C:1,E: 11 Competencia en conciencia y
cosas. forma. percepcion visual de la forma. B:2,C:2,E: 2.1 expresiones culturales.
Las leyes de la Gestalt.
S3/s4
Identificacion y justificacion de varias leyes de la Gestalt en
iméagenes.
Identificar la interrelacién de | Distanciamiento. Lectura y comprension de los aspectos que definen la B:1,C:6,E:6.3 Competencia en conciencia y
las formas. Contacto. interrelacion de las formas. B:1,C:8,E:81,8.2 expresiones culturales.
S5/S6 Superposicion. B:1,C:11,E:11.1,11.2,11.7
Adicién. B:2,C:1,E: 11
Sustraccion. Identificacion de la interrelacion de las formas de unos B:2,C:13,E: 13.1
Penetracion. disefios dados y dibujo del esquema.
Interseccion.
Repasar los conceptos Resumen: Percepcion y Visualizacion y relacion de los conceptos estudiados en la B:1,C:1,E:11 Competencia para aprender a
trabajados en la unidad y lenguaje de las formas. unidad. B:1,C:8,E:81,8.2 aprender.
S7/S8 relacionarlos entre si. Surrealismo. B:1,C: 10, E: 10.1
Identificar las caracteristicas El fotomontaje. B:1,C:11,E: 11.7 Competencia en conciencia y
mas relevantes del El fotomontaje con ordenador. Identificacion de las caracteristicas mas relevantes del B:2,C:5/E: 51,52 expresiones culturales
movimiento surrealista. movimiento surrealista. B:2,C:6,E:6.2




Conocer los mecanismos Reconocimiento de los mecanismos éptimos para la B:2,C:7,E:7.1 Competencia de en sentido de
6ptimos para la realizacion realizacion de un fotomontaje. B:2,C:13,E: 13.1 lainiciativa y espiritu
de un fotomontaje. Aplicacion de programas informaticos para practicar la emprendedor.
Trabajar el fotomontaje con técnica del fotomontaje.
el ordenador. Competencia digital.
Aplicar las leyes de la Gestalt | Percepcion visual. Las leyes de | Realizacién de bocetos para la creacién de una imagen B:1,C:1,E:11 Competencia en comunicacion
en creaciones del alumno. la Gestalt. bivalente. B:1,C:4,E: 4.4 lingtiistica.
Seguir los procesos Juegos de percepcion visual. Elaboracion de la versién definitiva de la idea u opcion B:1,C:6,E:6.2
adecuados en el proyecto Imégenes bivalentes. elegida. B:1,C:8,E:81,8.2 Competencia en conciencia y
S9/S10 gréfico-plastico. Técnicas de dibujo y pintura. B:1,C:9,E: 9.1 expresiones culturales.
Aplicar de manera auténoma B: 11, C: 10, E: 10.1
materiales y técnicas. B:1,C:11,E:11.1,11.2,11.7
B:2,C:1,E:11
B:2,C:2,E: 21,22
Realizar una autoevaluacién Test de autoevaluacion. Respuesta a un test sobre tipologia de formas y leyes B:1,C:1,E:11 Competencia para aprender a
Sesion en de Io_s _conocimientos Lec_tu_ra de imagen. perceptivas. B:1,C:4,E: 41 aprender.
casa adquiridos. Actividad TIC. ) ) B:2,C:1,E: 11
(autoevalua Lectura de imagen: Gala de las esferas, de S. Dali. B:2,C:2,E: 21
cion)

Realizacién de una actividad TIC.




Unidad II. El color

Bloque.
Sesion Objetivos Contenidos Actividades de aprendizaje Criterios de evaluacion. Estandares de Competencias clave
aprendizaje.
Conocer las dimensiones del La percepcion del color. Lectura y comprension de las sensaciones que B:1,C:4,E: 4.2 Competencia en conciencia y
color. La mezcla sustractiva. se establecen en la percepcién del color. B:1,C:5 E:5.1 expresiones culturales.
El circulo cromatico. B:1,C:6,E:6.1,6.2
S1/S2 Colores complementarios. B:1,C:8,E: 81,82
Cualidades del color. Mezcla controlada de colores para encontrar B:1,C:9,E: 9.1
Esquema del modelo de nuevos matices. B:1,C:10,E: 10.1
Munsell. B:1,C:11,E: 11.1,11.7
Identificar las sensaciones Las cualidades de los colores. Lectura y comprension de los aspectos que B:1,C:3,E:31 Competencia en conciencia y
cromaticas. definen las cualidades de los colores. B:1,C:6,E:6.1,6.3 expresiones culturales.
B:1,C:8 E:81
S3/54 ) o B:1,C:9,E:91
Fotografia de elementos cotidianos B:2,C:6,E:6.2
organizados a partir de una gama de colores B:2,C:7,E:7.1
proporcionada. B:2,C:12,E: 12.1
Identificar los aspectos Significados del color. Lectura y comprension de los aspectos que B:1,C:3,E:31 Competencia en conciencia y
comunicativos del color. El color realista. definen los significados del color. B:1,C:4,E: 42 expresiones culturales.
El color como sefial. B:1,C:5,E:5.1
S5/56 El colqr como simbolo. ) . B:1,C:6,E:6.1,6.3
Sensaciones del color. Manipulacién de palabras y colores para B:1,C:8,E: 82
conseguir un resultado expresivo. B:1,C:9,E: 9.1
B: 1, C: 10, E: 10.1
B:1,C:11,E: 11.1,11.3,11.7
Repasar los conceptos trabajados El color. Visualizacion y relacion de los conceptos B:1,C:1,E: 11 Competencia para aprender a
en la unidad y relacionarlos entre | Joan Mird. estudiados en la unidad. B:1,C:3,E:31 aprender.
si. Los pigmentos. B:2,C:6,E:6.2
Identificar la obra y el proceso Inkscape. B:2,C:13,E: 131 Competencia en conciencia y
S7/S8 creativo de Joan Mir6. Identificacion de Joan Miré como uno de los expresiones culturales.
Conocer el origen y uso de los creadores del surrealismo.
pigmentos. Identificacion de los diversos origenes y usos Competencia en sentido de la
Utilizar un programa de gréaficos de los pigmentos. iniciativa y espiritu emprendedor.
vectoriales. Aplicacion de un programa de graficos
vectoriales. Competencia digital.




Comprender el potencial
expresivo del color en las artes
plésticas.

La expresividad del color.
Colores complementarios.
Armonia y contraste.

Realizacion de bocetos de pinturas de bodegén
en estilo préximo al «fauvismo».
Elaboracion de la version definitiva de la idea
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Competencia en comunicacion
lingtiistica.

S9/S10 Seguir los procesos adecuados en | Técnicas de pintura u opcién elegida. , , Competencia en conciencia y
el proyecto gréafico-plastico. El «fauvismo». Caracteristicas del , , expresiones culturales.
Aplicar de manera autbnoma movimiento y obras y artistas , ,
materiales y técnicas. representativos. , 1
Realizar una autoevaluacién de Test de autoevaluacion. Respuesta a un test sobre fenomenologia del B:1,C: Competencia para aprender a
los conocimientos adquiridos. Lectura de imagen. color, teoria del color y sus usos en la B:1,C: aprender.

. Actividad TIC. comunicacion visual.
Sesion en
casa

(autoevalua

cion)

Lectura de imagen: El caballito azul, de Franz
Marc.

Realizacion de una actividad TIC.




Unidad I11. La composicion artistica

Bloque.

Sesion Objetivos Contenidos Actividades de aprendizaje Criterios de evaluacion. Estandares de aprendizaje. Competencias clave
Identificar la estructura de la La composicion. Lectura y comprension de los aspectos que B:1,C:4,E: 41,42 Competencia en conciencia y
composicion. La estructura compositiva. definen los distintos tipos decomposicion. B:1,C:8,E: 8.1 expresiones culturales.

Equilibrio de la composicion. B:1,C:9,E:9.1
La regla de los tercios.
S1/S2 Seleccion de tres fragmentos de una obra de
Pieter Brueghel que cumplan las estructuras
compositivas de equilibrio, compensacion de
masas y regla de los tercios.
Reconocer la composicién El médulo. Lectura y comprension de los aspectos que B:1,C:2,E:21 Competencia matematica y
modular. Las redes modulares. definen los mddulos y las redes modulares. B:1,C:4,E: 43 competencias en ciencia y
La creacién de médulos. B:1,C:6,E:6.3 tecnologia.
S3/54 El médqlq generadorde ) ) o B:1,C:8,E:81
composiciones artisticas. Disefio de un mosaico basado en los principios B:1,C:9,E:9.1
nazaries. B:1,C:11,E:11.1,11.2,11.3
B:3,C:16,E: 16.1
B:3,C:26,E:26.1
Identificar la composicion El arte de la escultura. Lectura y comprension de los aspectos que B:1,C:2,E: 22 Competencia en conciencia y
tridimensional. Principales concepciones de la definen la composicién tridimensional. B:1,C:4,E:4.2,43 expresiones culturales.
escultura. B:1,C:8,E: 8.1
S5/S6 Nuevas formas tridimensionales. B:1,C:9,E:9.1
Construccion de una composicion tridimensional | B: 1, C: 11, E: 11.1,11.5
a partir de una hoja en blanco. B:1,C:11,E: 11.6,11.7
Repasar los conceptos La composicion artistica. Visualizacion y relacién de los conceptos B:1,C:1,E:11 Competencia para aprender a
trabajados en la unidad y Land art. estudiados en la unidad. B:1,C:2,E:21,2.2,23 aprender.
relacionarlos entre si. Materiales y técnicas B:1,C:4,E: 41
Identificar los principios tridimensionales. B:1,C:8,E:82 Competencia en conciencia y

S7/S8 basicos del land art. El sistema CAD-CAM. EI Identificacion del land art y de sus B:1,C:9,E:9.1 expresiones culturales.

Saber utilizar materiales y AutoCAD. caracteristicas. B:1,C:11,E:11.1,11.2,11.3,11.7

técnicas tridimensionales.
Conocer el sistema CAD-
CAM.

Reconacimiento de los materiales y técnicas que
permiten crear formas tridimensionales.
Aplicacion de programas informaticos para
realizar dibujos con volumen.

Competencia en sentido de la
iniciativa y espiritu
emprendedor.




Competencia digital.

Seguir los procesos La obra tridimensional. Proyecto de una escultura por planos. B:1,C:1,E: 11 Competencia en
adecuados a la hora de Referentes artisticos en la Realizacion de los bocetos y proceso de B:1,C:4,E: 42,43 comunicacion lingistica.
S9/S10 proyectar volimenes. construccion escultérica por maduracion de la idea. B:1,C:8,E:8.1
Aplicar de manera autonoma | planos. Construccion de la version definitiva de la opcion | B: 1, C: 9,E: 9.1 Competencia en conciencia y
materiales y técnicas. Técnicas de construccion y elegida. B:1,C:11,E: 11.4,115,11.7 expresiones culturales.
ensamblaje en cartulina.
Realizar una autoevaluacion Test de autoevaluacion. Respuesta a un test para identificar las técnicas B:1,C:1,E: 1.1 Competencia para aprender a
de los conocimientos Lectura de imagen. compositivas. B:1,C:8,E:8.2 aprender.
Sesion en adquiridos. Actividad TIC.
casa Lectura de imagen: Flamenco, de Alexander
(autoevalua Calder.
cion)

Realizacién de una actividad TIC.




Unidad IV. Cuando el arte nos habla

Bloque.
Sesion Objetivos Contenidos Actividades de aprendizaje Criterios de evaluacion. Estandares de Competencias clave
aprendizaje.
Identificar la expresividad de la | Valores expresivos de la estructura Lecturay comprension de los aspectos que | B:1,C: 4,E: 4.1 Competencia en conciencia y
composicion. compositiva. definen la expresividad de la composicién. | B: 2, C: 6, E: 6.1, 6.2 expresiones culturales.
B:2,C:11,E: 11.2
Sus2 B:2,C:13 E: 13.1
Identificacion de distintos tipos de
expresividad en doce carteles de cine.
Distinguir los planteamientos Distribucién de los elementos en la obra Lecturay comprension de los aspectos que | B:1,C:4,E:4.1,4.2 Competencia en conciencia y
compositivos del arte. artistica. definen los planteamientos compositivos B:1,C:11,E: 11.1 expresiones culturales.
Seccidn aurea. del arte.
S3/s4
Dibujo de una red arménica de una obra
proporcionada.
Elaboracion de una red armoénica.
Conocer la simbolizacién en el El arte en su contexto cultural. Lectura y comprension de los aspectos que | B:2,C: 3,E: 3.1 Competencia en conciencia y
arte. Los significados simbdlicos. definen la simbolizacion en el arte. B:2,C:5E:51 expresiones culturales.
Significado simbolico de una vanitas. B:2,C:6,E:6.1,6.2
S5/S6 Simbolismo en el arte actual. B:2,C: 10, E: 10.1
El uso informativo de los simbolos. Anélisis de los simbolos de la obra B:2,C:11,E: 11.2
Guernica, de Pablo Picasso.
Repasar los conceptos Cuando el arte nos habla. Visualizacion y relacion de los conceptos B:1,C:4,E: 4.1 Competencia para aprender a
trabajados en la unidad y Descripcion de la obra. estudiados en la unidad. B:2,C:3,E:31 aprender.
relacionarlos entre si. Interpretacion de la obra. B:2,C:6,E:6.1,6.2
Obras del Museo del Prado en Google Competencia en conciencia y
S7/8 Saber interpretar una obra de Earth. Andlisis de los elementos que describen expresiones culturales.

arte.
Utilizar programas de
navegacion virtual.

una obra de arte.

El tema de la obra de arte.

Los valores expresivos y los significados
de la obra de arte.

Visita virtual al Museo del Prado mediante
la aplicacién del Google Earth.

Competencia digital.




Practicar estrategias Género artistico. Anélisis de un retrato. B:1,C:4,E: 41 Conciencia y expresiones culturales.
compositivas y expresivas. Composicién y expresion. Elaboracion de un autorretrato. B:1,C:10,E: 10.1
S9/S10 Técnicas secas y himedas. B:1,C:11,E: 11.1 Sentido de iniciativa y espiritu
B:2,C:3,E:3.1 emprendedor.
B:2,C:6,E:6.1,6.2
Realizar una autoevaluacion de | Test de autoevaluacion. Complecion de un test para identificar el B:1,C:4,E: 4.1 Competencia para aprender a
los conocimientos adquiridos. Lectura de imagen. valor expresivo, la estructura, el B:2,C:3,E:31 aprender.
Actividad TIC. significado y el valor simbélico de una B:2,C:5E:51
Sesion en composicion. B:2,C:6,E:6.1,6.2
casa
(autoevalua Lectura de imagen: Las espigadoras, de
cion) Jean-Francois Millet.

Realizacion de una actividad TIC.




Unidad V. El sistema diédrico

Bloque.
Sesion Objetivos Contenidos Actividades de aprendizaje Criterios de evaluacion. Estandares de Competencias clave
aprendizaje.
Conocer los elementos que Los cuerpos geométricos. Lectura y comprension de los elementos que definen los | B: 3, C: 3, E: 3.1 Competencia matematica y
definen las formas Tipos. cuerpos geométricos y los fundamentos del sistema B:3,C:6,E:6.1 competencias en ciencia y tecnologia.
tridimensionales y los cuerpos Fundamentos del sistema diédrico. B:3,C:27,E: 27.1
S1/S2 geomeétricos. diédrico.
Identificar los fundamentos del Complecién de vistas diédricas de unos modelos
sistema diédrico. proporcionados.
Distinguir los planos técnicos. El sistema diédrico europeo y | Lecturay comprension de los aspectos que distinguen B:3,C:3,E:31 Competencia matematica
americano. los distintos planos técnicos. B:3,C:6,E:6.1 y competencias en ciencia y
B:3,C:11,E:11.1 tecnologia.
S3/54 Identificacion de dos vistas correspondientes a unos B:3,C:27,E: 27.1
objetos representados en los sistemas europeo y
americano. Célculo de la escala de un plano.
Conocer la normalizacion La acotacion. Lectura y comprension de los aspectos que definen la B:3,C:27,E: 27.1 Competencia matematica y
industrial. El croquis acotado. normalizacion industrial. competencias en ciencia y tecnologia.
S5/S6 Cortes y secciones
Realizacion de los croquis de dos objetos.
Repasar los conceptos El sistema diédrico. Visualizacion y relacion de los conceptos estudiadosen | B: 3, C: 27, E: 27.1 Competencia para aprender a
trabajados en la unidad y Gaspar Monge. la unidad. aprender.
relacionarlos entre si. El escalimetro.
Conocer a Gaspar Monge y su ElI QCAD. Identificacion de la aportacion de Gaspar Monge a los Competencia en conciencia y
S7/8 sistema de proyeccion de sistemas de proyeccion. expresiones culturales.
CUerpos. Funcién y uso del escalimetro.
Saber utilizar el escalimetro. Conocimiento y uso de las aplicaciones que ofrece el Competencia en sentido de la
Conocer un programa vectorial. programa QCAD. iniciativa y espiritu emprendedor.
Competencia digital.
S9/S10 Realizar el plano industrial de El sistema diédrico. Croquis acotado de una pieza. B:3,C:27,E: 27.1 Competencia matematica y

una pieza.

Traslado del croquis al programa QCAD.

competencias en ciencia y tecnologia.




Familiarizarse con el programa
QCAD.

Herramientas basicas del
programa QCAD.

Impresién del plano industrial de una pieza.

Competencia digital.

Sesion en
casa
(autoevalua
cion)

Realizar una autoevaluacion de
los conocimientos adquiridos.

Test de autoevaluacion.
Lectura de imagen.
Actividad TIC.

Complecién de un test para identificar los fundamentos,
las vistas y los planos del sistema diédrico.

Lectura de imagen: seccion vertical de una pieza.
Realizacion de una actividad TIC.

B:3,C:27,E: 271

Competencia para aprender a
aprender.




Unidad VI. El dibujo en perspectiva

Bloque.
Sesion Objetivos Contenidos Actividades de aprendizaje Criterios de evaluacion. Estandares de Competencias clave
aprendizaje.
Identificar las perspectivas El sistema axonométrico. Lectura y comprension de los aspectos que definen B:1,C:11,E: 11.1,11.2 Competencia matematica y
axonomeétricas. Dibujo de un cuerpo geométrico las perspectivas axonométricas. B:3,C:3,E:3.1 competencias en ciencia y tecnologia.
S1/S2 en perspectiva axonométrica. B:3,C: 28, E: 28.1
Trazado de una circunferenciaen | Complecion de perspectivas isométrica, caballera'y B:3,C:29 E:29.1
perspectiva axonomeétrica. militar.
Conocer la perspectiva conica. El sistema conico. Lectura y comprension de los aspectos que definenla | B:1,C: 11, E: 11.1,11.2 Competencia matematica y
Dibujo en perspectiva cénica perspectiva conica. B:3,C:3,E:31 competencias en ciencia y tecnologia.
$3/54 frontal.
Trazado de una perspectiva a partir de una planta.
Conocer la ambientacion de las | Los efectos de luz y sombra. Lectura y comprension de los aspectos que B:1,C:11,E:11.1,11.2 Competencia matematica y
perspectivas. Ambientar con vegetacion y discriminan la ambientacion de las perspectivas. B:3,C:3,E:3.1 competencias en ciencia y tecnologia.
S5/S6 gente. B:3,C:14,E: 141
B:3,C:28,E: 28.1
Trazado de sombras de cuerpos proporcionados. B:3,C:29 E:29.1
Repasar los conceptos El dibujo en perspectiva. Visualizacion y relacién de los conceptos estudiados B:1,C:8,E:82 Competencia para aprender a
trabajados en la unidad y Masaccio. en la unidad. aprender.
relacionarlos entre si. El perspectografo.
Identificar a Masaccio como el SketchUp.
primer creador de la Identificacion de Masaccio como el primer creador de Competencia en conciencia y
S7/S8 perspectiva cientifica. la perspectiva cientifica desarrollada por expresiones culturales.
Conocer el uso del Brunelleschi.
perspectografo. Conocimiento del uso del perspectégrafo. Competencia en sentido de la
Utilizar un programa de Uso y funciones del programa de creacion de iniciativa y espiritu emprendedor.
creacion de imagenes en tres iméagenes tridimensionales SketchUp.
dimensiones. Competencia digital.
S9/S10 Familiarizarse con el programa | Herramientas basicas Aproximacion a las herramientas que ofrece el 8,E: 8.2 Competencia matematica y
de disefio tridimensional del programa Google programa Google SketchUp. 11,E: 111,112 competencias en ciencia y tecnologia.




Sesion en
casa
(autoeval
uacion)

Google SketchUp. Realizar el SketchUp. Disefio de un parque publico con las herramientas del | B: 2, C: 16, E: 16.1 Conciencia y expresiones culturales.
disefio tridimensional de un El sistema diédrico. programaGoogle SketchUp e interpretacion de estas. B:3,C:27,E:27.1 Competencia digital.
espacio publico. El dibujo en perspectiva.
La ambientacion de las
perspectivas.
Realizar una autoevaluacién de | Test de autoevaluacion. Complecién de un test para identificar los B:1,C:8,E:82 Competencia para aprender a

los conocimientos adquiridos.

Letura de imagen.
Actividad TIC.

fundamentos de los distintos tipos de perspectivas.

Lectura de imagen: La boda de la
Virgen, de Raffaello Sanzio.

Realizacién de una actividad TIC.

aprender.




Unidad VII. Las imagenes digitales

Bloque.
Sesion Objetivos Contenidos Actividades de aprendizaje Criterios de evaluacion. Estandares de Competencias clave
aprendizaje.
Identificar pixeles, Imagen analdgica e imagen digital. Lectura y comprension de los aspectos que B:1,C:4,E: 4.2 Competencia en comunicacion
vectores y colores. Tipos de imagenes digitales. definen los pixeles, vectores y colores. B:1,C:8,E:8.1,82 lingtiistica.
La definicion del color. B:1,C:10,E:10.1
S1/S2 B:2,C:16,E: 16.1
Vectorizacion de una imagen fotografica con el
programa Inkscape.
Conocer la imagen fija. Obtencidn de iméagenes digitales fijas. Lectura y comprension de los aspectos que B:1,C:4,E: 4.2 Competencia en comunicacion
Los archivos digitales. definen las iméagenes fijas. B:1,C:8,E: 81,82 linguistica.
Creacion y tratamiento de imagenes de B:2,C:7,E: 7.1
S3/54 mapas de bits. B:2,C: 16, E: 16.1
Creacion y tratamiento de imagenes Integracién de dos imagenes en una con el
vectoriales. programa Gimp de retoque fotografico.
Disefio asistido por ordenador (CAD).
Conocer las iméagenes en Lenguaje audiovisual y tecnologia Lectura y comprension de los aspectos que B:1,C:4,E: 4.2 Competencia digital
movimiento. digital. definen las iméagenes en movimiento. B:1,C:8 E:81
La creacion de mensajes audiovisuales. B:2,C:9,E:9.1
El equipo bésico de produccion B:2,C: 16, E: 16.1
S5/56 audiovisual. _ o Cfeacién de una animacion con el programa
Formatos de archivos de video digital. Gimp.
Cadecs de compresion.
La animacion con ordenador.
Proceso de creacion de un personaje de
animacion en 3D.
Repasar los conceptos Las imagenes digitales. Visualizacion y relacién de los conceptos B:1,C:8,E:82 Competencia para aprender a
trabajados en la unidad y Arte Futura. estudiados en la unidad. aprender.
relacionarlos entre si. El escaner, una herramienta por crear
S7/58 Identificar el Art Futura imagenes.

como un festival de
creatividad digital.
Conocer el uso del escaner
como una herramienta para
crear imagenes.

Descargar de la red un software libre o
gratuito.

Conocimiento del festival Art Futura como
muestra de creatividad digital.

Uso y funcion del escaner como herramienta de
creacion de imagenes.

Competencia en conciencia y
expresiones culturales.

Competencia en sentido de la
iniciativa y espiritu emprendedor.




Conocer el software libre y Reconocimiento de las posibilidades y usos de

el gratuito. los softwares libres y gratuitos. Competencia digital.
Crear imagenes digitales Las imagenes digitales. Vectorizacion y manipulacion de una imagen B:1,C:8,E: 81,82 Competencia en comunicacion
fijas y en movimiento. Creacion y tratamiento de bitmaps e fotogréfica con el programa Inkscape. B:1,C:10,E: 10.1 lingtiistica.
Utilizar programas imégenes vectoriales. Creacion de una animacion con el programa B:2,C:7,E:7.2

S9/S10 digitales de creacion, La animacion con ordenador. Gimp. B:2,C:9,E: 9.1 Competencia en conciencia y
composicion y retoque B:2,C: 16, E: 16.1 expresiones culturales.

fotografico.
Competencia digital.

Realizar una Test de autoevaluacion. Complecion de un test para identificar los B:1,C:8,E: 82 Competencia para aprender a
autoevaluacion de los Lectura de imagen. distintos tipos de imagenes y archivos digitales. B:2,C:7,E: 7.1 aprender.
Sesion en conocimientos adquiridos. Actividad TIC.
casa Lectura de imagen: Fotograma de la pelicula Los
(autoevalua mundos de Coraline, de Henry Selick.
cion)
Realizacion de una actividad TIC.
4° ESO
2. CONTENIDOS, CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES
BLOQUE 1. Expresion plastica
Contenidos Criterios de evaluacion
Procedimientos y técnicas utilizadas en los lenguajes visuales. 1. Realizar composiciones creativas, individuales y en grupo, que evidencien las distintas capacidades
Léxico propio de la expresion grafico-plastica. expresivas del lenguaje plastico y visual, desarrollando la creatividad y expresandola, preferentemente, con la
Capacidades expresivas del lenguaje plastico y visual. subjetividad de su lenguaje personal o utilizando los codigos, terminologia y procedimientos del lenguaje
Creatividad y subjetividad. visual y plastico, con el fin de enriquecer sus posibilidades de comunicacion. CSC, SIEP, CEC.

Composicion: peso visual, lineas de fuerza, esquemas de movimiento y ritmo.

El color en la composicion. Simbologia y psicologia del color. Texturas. Técnicas de expresion
grafico-plasticas: dibujo artistico, volumen y pintura. Materiales y soportes.

Concepto de volumen. Comprension y construccion de formas tridimensionales.

Elaboracion de un proyecto artistico: fases de un proyecto y presentacion final.

Aplicacion en las creaciones personales. 3. Elegir los materiales y las técnicas mas adecuadas para elaborar una composicion sobre la base de unos
Limpieza, conservacion, cuidado y buen uso de las herramientas y los materiales. objetivos prefijados y de la autoevaluacion continua del proceso de realizacion. CAA, CSC, SIEP.

La imagen representativa y simbdlica: funcion sociocultural de la imagen en la historia.
Imagenes de diferentes periodos artisticos.

2. Realizar obras plasticas experimentando y utilizando diferentes soportes y técnicas , tanto analégicas como
digitales, valorando el esfuerzo de superacion que supone el proceso creativo. CD, SIEP, CEC.




Signos convencionales del cddigo visual presentes en su entorno: imagenes corporativas y
distintos tipos de sefiales e iconos. Conocimiento y valoracién del patrimonio artistico de la
Comunidad Autonoma Andaluza.

4. Realizar proyectos plasticos que comporten una organizacién de forma cooperativa, valorando el trabajo en
equipo como fuente de riqueza en la creacion artistica. CAA, CSC, SIEP.

5. Reconocer en obras de arte la utilizacién de distintos elementos y técnicas de expresion, apreciar los
distintos estilos artisticos, valorar el patrimonio artistico y cultural como un medio de comunicacion y
disfrute individual y colectivo, y contribuir a su conservacion a través del respeto y divulgacion de las obras
de arte. CCL, CSC, CEC.

BLOQUE 2. Dibujo técnico

Contenidos

Criterios de evaluacion

Formas planas. Poligonos. Construccion de formas poligonales. Trazados geométricos,
tangencias y enlaces.

Aplicaciones en el disefio.

Composiciones decorativas.

Aplicaciones en el disefio grafico.

Proporcion y escalas.

Transformaciones geométricas.

Redes modulares.

Composiciones en el plano.

Descripcion objetiva de las formas.

El dibujo técnico en la comunicacion visual.

Sistemas de representacion.

Aplicacion de los sistemas de proyeccion.

Sistema diédrico. Vistas.

Sistema axonométrico: Perspectiva isométrica, dimétrica y trimétrica. Perspectiva caballera.
Perspectiva conica, construcciones segun el punto de vista. Aplicaciones en el entorno.
Representaciones bidimensionales de obras arquitectonicas, de urbanismo o de objetos y
elementos técnicos.

Toma de apuntes graficos: esquematizacion y croquis.

Recursos de las tecnologias de la informacion y comunicacion: aplicacion a los disefios
geométricos y representacion de volimenes. Valoracion de la presentacion, la limpieza y la
exactitud en la elaboracion de los trazados técnicos.

Utilizacion de los recursos digitales de los centros educativos andaluces.

1. Analizar la configuracion de disefios realizados con formas geométricas planas creando composiciones
donde intervengan diversos trazados geométricos, utilizando con precision y limpieza los materiales de dibujo
técnico. CMCT, CAA.

2. Diferenciar y utilizar los distintos sistemas de representacion grafica, reconociendo la utilidad del dibujo de
representacion objetiva en el ambito de las artes, la arquitectura, el disefio y la ingenieria. CMCT, CSC, CEC.

3. Utilizar diferentes programas de dibujo por ordenador para construir trazados geométricos y piezas sencillas
en los diferentes sistemas de representacion. CMCT, CD, SIEP.

BLOQUE 3. Fundamentos del disefio

Contenidos

Criterios de evaluacion

Imdagenes del entorno del disefio y la publicidad.

1. Percibir e interpretar criticamente las imagenes y las formas de su entorno cultural siendo sensible a sus




Lenguajes visuales del disefio y la publicidad.

Fundamentos del disefio.

Ambitos de aplicacion. Movimientos en el plano y creacion de submédulos.

Formas modulares. Exploracion de ritmos modulares bidimensionales y tridimensionales.

El disefio ornamental en construcciones de origen nazari.

Diseflo grafico de imagen: Imagen corporativa. Tipografia. Diseflo del envase. La senalética.
Disefio industrial: Caracteristicas del producto.

Proceso de fabricacion. Ergonomia y funcionalidad. Herramientas informaticas para el disefio.
Tipos de programas: retoque fotografico, graficos vectoriales, representacion en 2D y 3D.
Procesos creativos en el disefio: proyecto técnico, estudio de mercado, prototipo y maqueta.
Desarrollo de una actitud critica para poder identificar objetos de arte en nuestra vida cotidiana.
El lenguaje del diseno. Conocimiento de los elementos basicos para poder entender lo que quiere
comunicar.

cualidades plasticas, estéticas y funcionales y apreciando el proceso de creacion artistica, tanto en obras propias
como ajenas, distinguiendo y valorando sus distintas fases. CSC, SIEP, CEC.

2. Identificar los distintos elementos que forman la estructura del lenguaje del disefio. CD, CEC.

3. Realizar composiciones creativas que evidencien las cualidades técnicas y expresivas del lenguaje del disefio
adaptandolas a las diferentes areas, valorando el trabajo en equipo para la creacion de ideas originales. CAA,
SIEP, CEC.

BLOQUE 4. Lenguaje audiovisual y multimedia

Contenidos

Criterios de evaluacion

Lenguaje visual y plastico en prensa, publicidad y television. Recursos formales, lingiiisticos y
persuasivos. Principales elementos del lenguaje audiovisual. Finalidades.

La industria audiovisual en Andalucia, referentes en cine, television y publicidad.

La fotografia: inicios y evolucion. La publicidad: tipos de publicidad segiin el soporte.

El lenguaje y la sintaxis de la imagen secuencial. Lenguaje cinematografico.

Cine de animacion. Analisis. Proyectos visuales y audiovisuales: planificacion, creacion y
recursos.

Recursos audiovisuales, informaticos y otras tecnologias para la busqueda y creacion de imagenes
plasticas. Estereotipos y sociedad de consumo. Publicidad subliminal.

1. Identificar los distintos elementos que forman la estructura narrativa y expresiva basica del lenguaje audiovisual y
multimedia, describiendo correctamente los pasos necesarios para la produccion de un mensaje audiovisual y valorando
la labor de equipo. CCL, CSC, SIEP.

2. Reconocer los elementos que integran los distintos lenguajes audiovisuales y sus finalidades. CAA, CSC, CEC.

3. Realizar composiciones creativas a partir de codigos utilizados en cada lenguaje audiovisual, mostrando interés por
los avances tecnologicos vinculados a estos lenguajes. CD, SIEP.

4. Mostrar una actitud critica ante las necesidades de consumo creadas por la publicidad rechazando los elementos de
ésta que suponen discriminacion sexual, social o racial. CCL, CSC.




3. PROGRAMACION POR FASCICULOS Y TEMPORALIZACION
Fasciculo 1. Dibujo, materiales y técnicas: proceso creativo

. Actividades de aprendizaje Evaluacion
Competencias - — .
clave Sesion Objetivos Contenidos e
L L L riterios de
Descripcion Leccion Actividad Blogue evaluacion
Conciencia y expresiones 1. Plantearse el proceso de El proceso de dibujar: ver, observar, Complecién de
culturales S1 representacion grafica con referencias | recordar, representar y comunicar. representaciones de objetos L1 ly2 1 3
Matematica y competencias de la realidad. La memoria visual. cotidianos en el plano a partir 2 1
en ciencia y tecnologia La l6gica representativa. de la légica configurativa. 2 2
2. Entender la l6gica configurativa en Ldgica representativa de cuerpos Complecion de las vistas
S2 representaciones de cuerpos en el y espacios en el plano. diédricas de un croquis a
plano. La memoria visual. mano alzada.
3. Evocar realidades para
representarlas graficamente.
Conciencia y expresiones 4. Conocer las caracteristicas Las técnicas graficas: materiales Figuracion con
culturales. S3 bésicas de los materiales de dibujo. y aplicacion. claroscuro con técnicas L2 3 1 2
Sentido de iniciativa y 5. Explorar la fuerza El claroscuro en la representacion gréficas variadas. 1 3
espiritu emprendedor. expresiva de materiales gréficos. gréfica.
6. Configurar con claroscuro.
7. ldentificar los materiales Los materiales y las técnicas Representacion
S4 y las técnicas graficas empleados en graficas: con técnicas graficas
S5 obras artisticas. - el lapiz de grafito. de elementos observados del
- el carboncillo. natural.
8. Mejorar la capacidad de aplicar - la tinta.
técnicas gréficas diversas. Variantes de aplicacion y
posibilidades expresivas.
Conciencia y expresiones 9. Identificar los materiales Las técnicas pictéricas en la Seleccion de referentes.
culturales. S6 y las técnicas pictéricas empleados en | obra artistica. Esquematizacion L3 4 1 1
Sentido de iniciativa obras artisticas. de imégenes. 1 2
y espiritu emprendedor Utilizacion de 1 3
técnicas pictoricas 1 4
10. Mejorar la capacidad de aplicar para la representacion
S7 técnicas de coloreado y de pintura expresiva.
S8 tradicionales.
11. Expresarse subjetivamente
a través del lenguaje visual y plastico,
especialmente a través
del color.




Conciencia y expresiones

12. Conocer y aplicar los recursos y

La configuracion gréafica:

Trabajo de configuracién

culturales. S9 opciones de configuracién grafica mas | - trazado de contornos y estructuracion volumétrica a partir de la L4 5 1 2
eficaces. geomeétrica. estructuracion y 1 3
- proporciones y direcciones. simplificacion geométrica.
- el modelado con claroscuro. Trabajo de configuracién
- las sombras proyectadas. volumétrica con claroscuro.
13. Reforzar la utilizacion La configuracion gréafica
S10 del contorno y del claroscuro como por contornos lineales o con
alternativas de configuracion grafica. claroscuro.
Conciencia y expresiones 14. Profundizar en las El claroscuro y su expresividad. Preparacion de un
culturales. S11 habilidades del acabado con Técnicas gréaficas para el acabado modelo para ser dibujado. L5 6 1 1
Sentido de iniciativa S12 claroscuro de un dibujo realista. con claroscuro. Encaje de un dibujo 1 2
y espiritu emprendedor. a partir de la estructura 1 3
geométrica. 1 4
Definicion gréfica de
un referente observado
del natural.
15. Consolidar los Elementos para el dibujo del Version de un referente
S13 aspectos del dibujo realista. natural: observado del natural: 7
S14 - el formato y el encuadre. - por linea de contorno.
- el soporte. - por trabajo con
- el encaje y la estructuracion claroscuro.
de las formas.
- el acabado con claroscuro.
Conciencia y expresiones 16. Profundizar en técnicas Técnicas de produccion de Realizacion de la
culturales. S15 artisticas. imégenes seriadas: magqueta de una L6 8 1 2
Sentido de iniciativa - variantes del grabado. composicion tridimensional. 1 3
y espiritu emprendedor. - el monotipo. 1 4
17. Utilizar las técnicas Técnicas de expresion tridimensional
S16 béasicas de expresion tridimensional. en el aula:
S17 - la expresion lineal.
- la construccién con planos.
Conciencia y expresiones 18. Trabajar cooperativamente Programas de tratamiento de Disefio de un rompecabezas a
culturales. S18 empleando las herramientas iméagenes y aplicacion de técnicas partir de una obra artistica Actividad 1 4
Comunicacion lingtistica S19 informaticas y las técnicas pictoricas pictoricas tradicionales. reinterpretandola de grupo 1 5
Sentido de iniciativa 'y tradicionales. técnicamente. 4 3
espiritu emprendedor
Conciencia y expresiones 19. Aplicar los conceptos Disefio de un cartel. Disefio de un cartel
culturales. S20 de grafismo, color y comunicacién conmemorativo del Actividad 1 1
Comunicacioén lingtistica. S21 en el campo del disefio grafico. Dia Mundial de la de 1 2
Sentido de iniciativa y Tolerancia. efemérides 1 3
espiritu emprendedor 3 1
3 2
3 3




3. PROGRAMACION POR FASCICULOS Y TEMPORALIZACION
Fasciculo I1. El disefio: forma y funcion

Competencias » - : Actividades de aprendizaje Evaluacion
clave Sesion Objetivos Contenidos _
Descripcion Leccion Actividad Bloque Ui d €
evaluacion
Conciencia y expresiones 1. Saber qué es el disefio y cual es su El proceso artesanal y el Identificacion y descripcion
culturales. S1 funcion. proceso industrial. de caracteristicas de distintos L1 1 3 1
Sentido de iniciativa 2. Conocer los grandes ambitos del Las necesidades sociales y ambitos del disefio. 3 2
y espiritu emprendedor. S2 disefo. los objetos.
Sociales y civicas. 3. Comprender las relaciones Los grandes ambitos del Elaboracion de un disefio
S3 entre forma y funcion. disefio: para decorar una motocicleta 2 3 3
- industrial. y personalizarla (tuning)
- de espacios. de manera que represente los
- textil y de indumentaria. gustos personales.
- gréfi co.
El formalismo.
El funcionalismo.
Conciencia y expresiones 4. Analizar, describir y valorar el Proceso de analisis de Identificacion, descripcion y
culturales. S4 disefio de los objetos. objetos: valoracion de las L2 2 3 1
S5 - identificacion y documentacion. caracteristicas de diferentes
- descripcion. tipos de calzados y sus
- valoracion. funciones.
Conciencia y expresiones 5. Justificar la necesidad Formulacién de un problema Disefio de un objeto basado
culturales. S6 de los proyectos de disefio. de disefio y la multiplicidad de en la forma de elementos L3 4 2 2
Sentido de iniciativa S7 6. Estimular la bisqueda de ideas respuestas. naturales tomados como 3 1
y espiritu emprendedor diversas frente a un problema de La lluvia de ideas. referentes y con una finalidad 3 3
disefio. La naturaleza como modelo. predeterminada.
7. Relacionar la estructura de las
formas con sus funciones.
Conciencia y expresiones 8. Valorar la importancia La ergonomia. Seleccion de objetos que
culturales. S8 de la formay las dimensiones Las medidas y las proporciones no respeten unas buenas L4 5 3 1
Sentido de iniciativa S9 de los objetos humanas. relaciones ergondmicas
y espiritu emprendedor. segln su funcién. en relacion con la funcién
9. Valorar la importancia para la cual han sido
de las dimensiones disefiados.
humanas en el disefio
de objetos.
Conciencia y expresiones 10. Conocer la importancia La armonizacion del color. Reinterpretacion de
culturales. S10 del color como El color como configurador de una obra artistica para que L5 6 1 1
Sentido de iniciativa S11 elemento del lenguaje ambientes. represente el otofio. 1 2




y espiritu emprendedor. visual y plastico. La interaccion del color. 1 3
Sociales y civicas. 11. Conocer las relaciones que Color y visibilidad. 1 5
establecen los colores entre si. El color como reclamo. 3 1
12. Valorar diferentes aplicaciones 3 3
précticas del color en el disefio.
Conciencia y expresiones 13. Considerar la variedad Los atributos de las letras:
culturales. S12 de caracteres de fuente, estilo y cuerpo. Actualizacion del L6 7 3 1
Comunicacion lingiiistica. S13 las letras en la composicion El disefio de las letras. logo de unos grandes 3 3
de palabras. Los alfabetos ornamentales. almacenes.
14. Comprender los La forma de las palabras.
valores funcionales y La composicion y la expresividad.
expresivos en el disefio Los poemas visuales.
de un cartel.
15. Estudiar combinaciones
compositivas de
imagen y texto.
Conciencia y expresiones 16. Conocer pautas de maduracién y La maduracién de ideas en el proceso de | Realizacién de un proceso
culturales. S14 andlisis de ideas y aplicarlas en las disefio. completo de disefio de un L7 8 3 1
Matematica y competencias S15 realizaciones propias. Criterios de valoracion y decision: contenedor simple: 3 3
en ciencias y tecnologia S16 17. Aplicar la secuencia - la coherencia formal. definicion de necesidades,
de las fases de un - la simplificacion de formas. ideas gréficas, eshozos,
proceso de disefio. - la adaptacion de la forma a la funcién. pruebas de color...
- las posibilidades de los materiales. Construccion de la maqueta 9 2 1
- los factores estéticos. del embalaje 3 3
- el clasicismo.
- la geometrizacion.
- la descontextualizacion.
Conciencia y expresiones 18. Aplicar la lluvia de La lluvia de ideas como Realizacion de un ejercicio
culturales. S17 ideas como recurso recurso para estimular la de lluvia de ideas siguiendo Actividad 3 1
Aprender a aprender S18 creativo en la bisqueda creatividad. unas pautas. de grupo 1 3 3
de una solucion de Valoracion de las ideas
disefio. concebidas. Actividad 1 3
19. Potenciar el trabajo Disefio de un elementode de grupo 2 3 3
en equipo. transporte para un cepillo de
dientes de viaje.
Conciencia y expresiones 20. Conmemorar una efeméride con Disefio de una camiseta Disefio de un motivo
culturales. S19 una actividad creativa. conmemorativa. para recordar la Declaracion Actividad 1 1 1
Sociales y civicas S20 Universal de los Derechos de 3 1
Humanos, aplicado al disefio efemérides
de una camiseta.
Actividad 2 1 2
de 1 3

efemérides




3. PROGRAMACION POR FASCICULOS Y TEMPORALIZACION
Fasciculo I11. Comunicacion y lenguaje audiovisual

R Actividades de aprendizaje Evaluacion
Sesion Objetivos Contenidos
clave Criterios de
Descripcion Leccion Actividad Blogue evaluacién
Conciencia y expresiones 1. Comprender la comunicacion El proceso de comunicacién Lecturay comprension
culturales. S1 visual como una forma de transmisién | visual. De los conceptos que definen L1 1 1 1
Comunicacion de la informacién. Factores que intervienen en el proceso: el proceso de comunicacion 1 2
Linguistica S2 2. Conocer la relacion emisor, receptor, canal, cédigo, visual y los factores que 1 3
Competencia digital que se establece entre los factores de mensaje, ruido y contexto. intervienen. 1 -
S3 la comunicacion visual. 2 3
3. Experimentar e investigar la 4 2
transformacion de una imagen con 4 3
finalidad expresiva.
Comunicacion lingtistica 4. Reflexionar sobre las La publicidad y la propaganda. Lectura y comprension de
Competencia digital S4 caracteristicas de la informacién La campafia publicitaria. los conceptos que definen la L2 2 1 1
S5 publicitaria. La agencia de publicidad. publicidad. 1 2
5. Identificar los diferentes Anunciantes, productores y Invencién y elaboracion de 1 3
canales visuales empleados consumidores. una intervencion publicitaria 1 -
en la publicidad. El mensaje publicitario. creativa. 3 1
6. Disefiar y experimentar Los canales iconicos de difusion 3 3
una intervencion publicitaria. publicitaria. 4 3
4 4
Comunicacion lingtistica 7. Conocer el lenguaje El lenguaje cinematogréfico y Lecturay comprension de
Competencia digital S6 cinematogréafico y entender videografico: los conceptos que definen el L3 3y4 4 1
S7 la expresividad de sus recursos. - la composicion. lenguaje cinematografico y 4 2
S8 - la profundidad de campo. videografico.
- el encuadre. Busqueda de ejemplos de
- los angulos de vision. diferentes tipos de planos en
- los movimientos de la camara. una pelicula cinematografica.
Busqueda de ejemplos de los
diferentes angulos
de vision en una pelicula
cinematografica.
Comunicacion lingtistica 8. Conocer las técnicas El guion cinematogréfico. Lectura y comprension
S9 de produccion de una Los personajes. del proceso de creacion de un L4 5 4 1
S10 narracion audiovisual. Fases de la elaboracion mensaje audiovisual. 4 2
S11 9. Experimentar técnicas de un guion. Ideacion y creacion de 4 3
narrativas en la creacion El montaje. una breve narracion




de mensajes audiovisuales.

audiovisual con la
elaboracién del guion
literario, el guion técnico
y el storyboard.

Comunicacion lingtiistica

10. Identificar y clasificar

Los géneros cinematograficos:

Lecturay comprension

Competencia digital las tematicas, estilos - géneros documentales. de las caracteristicas L5 6 4 1
S12 y tendencias en las - géneros de ficcion. que definen y permiten 4 2
S13 producciones audiovisuales. - géneros televisivos. clasificar las producciones
audiovisuales.
Complecion de datos
y seleccion de imagenes
de filmes con reconocimiento
del género y los elementos
de identificacion.
Comunicacioén lingtiistica 11. Conocer las técnicas La fantasfa de la animacion. Lecturay comprension
Competencia digital S14 y los procedimientos de la animacién. | Tipos, técnicas y procesos de de las caracteristicas de L6 7 1 2
S15 12. Comprender la animacion. la animaciony la 2 3
S16 interactividad como La interactividad en las producciones interactividad. 4 2
modalidad de comunicacion multimedia. La interactividad en las 4 3
bidireccional. producciones multimedia.
13. Experimentar y
aplicar técnicas multimedia
en la creacién de imagenes animadas.
Comunicacion lingtistica 14. Realizar un audiovisual El lipdub como produccién Ideacion y realizacion
S17 en grupo. audiovisual. de un lipdub. Actividades 1 1
S18 de grupo 1 2
1 3
1 4
4 3
Conciencia y expresiones 15. Conmemorar una efeméride con La poesia visual y los caligramas. Creacion de un poema visual.
culturales. S19 una actividad creativa. Actividades 1 1
S20 de 1 2
efemérides 1 3
1 -
1 5
2 3
4 3




3. PROGRAMACION POR FASCICULOS Y TEMPORALIZACION
Fasciculo 1V. La representacion técnica

. Actividades de aprendizaje Evaluacion
Competencias - — .
Sesion Objetivos Contenidos
clave Criterios de
Descripcion Leccion Actividad Bloque evaluacion
Competencia matematica y 1. Repasar los elementos Elementos fundamentales de la Lecturay comprension
competencias en ciencia y S1 fundamentales de la geometria plana. de los conceptos que L1 1 1 3
tecnologia. geometria plana. Enlace de segmentos y arcos. definen la geometria 2 1
Conciencia y expresiones 2. Conocer los principios Condiciones fundamentales de plana, las tangencias, los
culturales fundamentales de las tangencias. enlaces, las curvas
tangencias. Construccién de curvas geométricas. geométricas y la aplicacion
Geometrizacién y disefio grafico. en el disefio.
3. Valorar la aplicacion de las Dibujo de aplicacion
S2 construcciones geomeétricas en el de tangencias y enlaces
S3 disefio gréfico. en el disefio de una vidriera
Aplicacion de color
mediante la técnica de la
acuarela.
Competencia matematica y 4. Conocer los fundamentos Los sistemas de representacion: Lectura y comprension
competencias en ciencia y sS4 y aplicaciones mas habituales de los - las proyecciones. de los fundamentos de L2 2 2 1
tecnologia sistemas de representacion. - el sistema acotado. los sistemas de 2 2
- el sistema diédrico. representacion y
- la perspectiva conica de sus aplicaciones técnicas.
5. Reconocer los elementos - las axonometrias: isométrica, Identificacion de los
S5 que definen los diferentes sistemas de | caballera, militar. diferentes sistemas de
representacion. representacion con
reconocimiento de los
elementos principales
y de sus caracteristicas.
Competencia matematica y 6. Conocer el sistema Los planos de proyeccion. Lecturay comprension del
competencias en ciencia y S6 proyectivo diédrico para La representacion diédrica. sistema de representacion L3 3 2 2
tecnologia. la descripcién objetiva La representacion de la recta. diédrica de puntos, rectas
de las formas. Posiciones favorables de la y planos.
recta.
La representacion del plano.
S7 7. Identificar los elementos Determinacion de la pertenencia Interpretacion de los datos
que intervienen en la de una recta y un punto a diédricos y complecién de la
representacion diédrica un plano. representacion de rectas
y comprender las caracteristicas. en posiciones diversas.
8. Conocer el sistema de El sistema de proyecciones conicas. Lectura y comprension
S8 proyecciones conicas y del sistema conico, L4 4,5,6y7 2 2




Competencia matematica y S9 los métodos para tratar Elementos fundamentales de la la relacién con las imagenes
competencias en ciencia y perspectivas. perspectiva conica. fotogréficas y los
tecnologia. Fotografia y perspectiva. procedimientos para trazar
El dibujo en perspectiva cénica frontal. perspectivas.
9. Analizar la estructura El dibujo en perspectiva cénica oblicua.
S10 lineal de una fotografia. Ejercicio de trazado
S11 10. Dibujar perspectivas de perspectivas conicas
cénicas de cuerpos frontales y oblicuas.
sencillos a partir de su
representacién diédrica.
Competencia matematica y 11. Ampliar conocimientos Las perspectivas axonométricas.
competencias en ciencia y S12 sobre las perspectivas Meétodos de trazado. L5 8 2 2
tecnologia. S13 axonomeétricas. La perspectiva isométrica, la
12. Conocer los métodos perspectiva caballera y la perspectiva
bésicos para el trazado militar.
de perspectivas paralelas. La representacién de sombras
13. Dibujar cuerpos en perspectiva axonométrica. Ejercicios de trazado
simples en perspectiva de una perspectiva
isométrica, caballera y militar. isométrica, una caballera
14. Experimentar la y una militar.
representacion de luces Representacion de
y sombras en la descripcion las sombras en cada
técnica. perspectiva de acuerdo
con una fuente luminosa.
Competencia matematica y 15. Conocer las diferentes El formato. Lecturay comprension
competencias en ciencia y S14 convenciones Tipos de lineas. de las normas de L6 9 2 1
tecnologia. S15 que intervienen en la Signos y simbolos. representacion en el dibujo 2 2
S16 normalizacion del dibujo Las medidas en las representaciones industrial.
industrial. técnicas.
El trabajo informético.
16. Interpretar las La acotacion. Deteccion y explicacion
escalas de medida y las Cortes y secciones. de errores en la
acotaciones indicadas. Rupturas y secciones desplazadas. representacion técnica de una
pieza industrial.
Competencia matematica 17. Aplicar los principios Disefio tipografi co de letras. Creacion de un
y competencias en ciencia S17 fundamentales de las tangencias en el abecedario con la Actividades 1 1
y tecnologia. S18 disefio de letras. aplicacion de las tangencias de grupo 1 4
Conciencia y expresiones en el disefio de las letras. 2 1
culturales. 3 3
Competencia matematica 18. Aplicar la representacion Disefio de espacios interiores. Creacion y representacion
y competencias en ciencia S19 axonométrica en el disefio de un de un estand mediante la Actividad 1 3
y tecnologia. S20 estand. perspectiva isométrica. de 1 4
Conciencia y expresiones efemérides 2 1
culturales. 2 2
3 1




3. PROGRAMACION POR FASCICULOS Y TEMPORALIZACION
Fasciculo V. Las claves del arte

Competencias : - : Actividades de aprendizaje Evaluacion
Sesion Objetivos Contenidos
clave Descripeion Leccion | Actividad | BI GG
escripcio eccio ctivida oque evaluacion
Conciencia y expresiones 1. Analizar formalmente Los rasgos estilisticos de un Anélisis formalista de una
culturales. S1 una imagen. autor. estampa japonesa a partir de L1 ly2 1 1
Comunicacion lingtistica El color. una lista de preguntas. 1 2
La textura. Posterior reinterpretacion 1 3
Pauta para un analisis formalista. de la imagen utilizando la 1 5
estructura compositiva
abstraida anteriormente.
Se recomienda que la
interpretacion se haga
siguiendo las caracteristicas
estilisticas de algn pintor
conocido y visualmente
impactante por su uso del
color, la textura...
El alumno debe ser
consciente del contexto y el
estilo de ese pintor referente.
2. Identificar rasgos estilisticos de Los rasgos estilisticos de un
S2 obras pictoricas. autor.
S3 3. Expresarse en actividades El color.
gréfico-plasticas con dominio de La textura.
recursos y técnicas. Pauta para un analisis formalista.
Conciencia y expresiones 4. Reconocer la simbologia Temay simbologia de una Exploracién de los
culturales. S4 de las obras artisticas. imagen. significados simbdlicos de la L2 3y4 1 1
S5 5. Distinguir los niveles Las alegorias. obra pictérica 1 2
Comunicacion lingtistica iconogréfi co e iconolégico de una Los simbolos. El jardin de las delicias, del 1 3
obra artistica. Formas de simbolizacion actuales. Bosco. 1 5
Interpretacion de una obra
artistica: aspectos iconogréaficos
e iconolégicos.
S6 6. Realizar iméagenes figurativas con Tema y simbologia de una Elaboracion de una imagen
S7 una intencion simbdlica. imagen. figurativa de caracter
simbdlico.




7. Conocer el concepto

Los elementos del lenguaje

Dibujo en perspectiva

Conciencia y expresiones S8 de arquitectura y los elementos arquitectoénico. isométrica de una L3 5 1 2
culturales. S9 constitutivos bésicos. Estructura y composicion composicion volumétrica 1 3
8. Conocer las tipologias basicas de arquitectonica. central con piezas de juego 1 5
composicién arquitectonica. infantil. 2 2
9. Proyectar un volumen Soluciones compositivas en Coloreado y sombreado
S10 arquitecténico de acuerdo con unos arquitectura. técnico.
requisitos compositivos.
Conciencia y expresiones 10. Reconocer los Elementos principales en Andlisis de la coherencia
culturales. S11 elementos principales arquitectura: estilistica de la fachada L4 6 1 3
S12 de los estilos arquitectonicos. - la fachada principal. principal del Ayuntamiento 1 5
- la cipula. de Burgo de Osma. 2 1
- las aberturas: puertas y Realizacion de una version 2 2
ventanas. delineada.
Conciencia y expresiones 11. Ampliar el concepto El concepto de paisaje. Exploracién del entorno
culturales. S13 de paisaje, tomar Los signos visuales de los para identificar signos de L5 7 1 1
S14 conciencia de los signos paisajes: degradacion. 1 2
visuales que se encuentran - itinerarios. 1 3
e interpretarlos en - parcelacion. 3 1
clave cultural. - color y textura. 3 3
- volumen de las edificaciones. 4 2
- armonia.
Conciencia y expresiones 12. Reflexionar sobre los La identidad artistica y cultural Realizacion de un
culturales. S15 valores medioambientales de los paisajes. reportaje fotogréafico.
Sentido de iniciativa y y culturales de los paisajes y Incorporacion de elementos
espiritu emprendedor. reaccionar respecto a su degradacion. preservando el entorno.
Los entornos degradados: actos
incivicos y de vandalismo.
Conciencia y expresiones 13. Descubrir cooperativamente Los museos mas importantes Creacion de un blog
culturales. S16 los fondos artisticos de los grandes del mundo. para publicar comentarios Actividades 1 4
S17 museos. Descripcion e interpretacion personales sobre obras de de grupo 1 5
Competencia digital 14. Escoger una obra pictdrica e de obras artisticas. arte que pertenecen a 4 2
interpretarla en un blog. pinacotecas.
Seleccion de una obra'y
breve comentario descriptivo
que justifigue la preferencia.
Conciencia y expresiones 15. Buscar informacion Las manifestaciones culturales Busqueda en la web
culturales. S18 sobre diversas manifestaciones declaradas patrimonio de la UNESCO de las Actividades 1 4
Competencia digital culturales. inmaterial de la humanidad manifestaciones culturales de 1 5
Sociales y civicas por la UNESCO. declaradas patrimonio efemérides 4 2

inmaterial de la humanidad.
Seleccién y comentario
de una muestra.




1° BACHILLERATO
2. CONTENIDOS, CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

BLOQUE 1. Geometria y dibujo técnico

Contenidos

« Trazados geométricos. Instrumentos y materiales del dibujo técnico.

* Reconocimiento de la geometria en la naturaleza.

* Identificacion de estructuras geométricas en el arte.

* Valoracion de la geometria como instrumento para el disefio grafico, industrial y arquitectdnico.

» Trazados fundamentales en el plano.

» Circunferencia y circulo. Operaciones con segmentos. Mediatriz.

* Paralelismo y perpendicularidad.

« Angulos.

* Determinacion de lugares geométricos. Aplicaciones.

» Elaboracion de formas basadas en redes modulares.

* Trazado de poligonos regulares.

* Resolucion grafica de triangulos.

*» Determinacion, propiedades y aplicaciones de sus puntos notables.

* Resolucion grafica de cuadrilateros y poligonos.

* Analisis y trazado de formas poligonales por triangulacion, radiacion e itinerario.

*» Representacion de formas planas: trazado de formas proporcionales. Proporcionalidad y semejanza.

» Construccion y utilizacion de escalas graficas.

« Transformaciones geométricas elementales. Giro, traslacion, simetria, homotecia y afinidad.
Identificacion de invariantes. Aplicaciones.

* Resolucion de problemas basicos de tangencias y enlaces. Aplicaciones.

* Construccion de curvas técnicas, 6valos, ovoides y espirales.

« Aplicaciones de la geometria al disefio arquitectonico e industrial.

» Geometria y nuevas tecnologias.

* Aplicaciones de dibujo vectorial en 2D.




Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

1. Resolver problemas de
configuracion de formas
poligonales sencillas en el plano
con la ayuda de Utiles
convencionales de dibujo sobre
tablero, aplicando los
fundamentos de la geometria
métrica de acuerdo con un
esquema «paso a paso» y/o fi
gura de andlisis elaborada
previamente.

1.1. Disefia, modifica o reproduce formas basadas en redes modulares
cuadradas con la ayuda de la escuadra y el cartabdn, utilizando
recursos graficos para destacar claramente el trazado principal
elaborado de las lineas auxiliares utilizadas.

1.2. Determina con la ayuda de regla y compaés los principales lugares
geométricos de aplicacion a los trazados fundamentales en el plano,
comprobando graficamente el cumplimiento de las condiciones
establecidas.

1.3. Relaciona las lineas y puntos notables de triangulos,
cuadrilateros y poligonos con sus propiedades, identificando sus
aplicaciones.

1.4. Comprende las relaciones métricas de los &ngulos de la
circunferencia y el circulo, describiendo sus propiedades e
identificando sus posibles aplicaciones.

1.5. Resuelve triangulos con la ayuda de regla y compas aplicando las
propiedades de sus lineas y puntos notables y los principios
geométricos elementales y justificando el procedimiento utilizado.

1.6. Disefia, modifica o reproduce cuadrilateros y poligonos
analizando las relaciones métricas esenciales y resolviendo su trazado
por triangulacidn, radiacion, itinerario o relaciones de semejanza.

1.7. Reproduce figuras proporcionales determinando la razon idénea
para el espacio de dibujo disponible, construyendo la escala grafica
correspondiente en funcidn de la apreciacion establecida y
utilizandola con la precision requerida.




1.8. Comprende las caracteristicas de las transformaciones
geomeétricas elementales (giro, traslacion, simetria, homotecia y
afinidad), identificando sus invariantes y aplicandolas para la
resolucion de problemas geométricos y para la representacion de
formas planas.

2. Dibujar curvas técnicas y
figuras planas compuestas por
circunferencias y lineas rectas,
aplicando los conceptos
fundamentales de tangencias,
resaltando la forma final
determinada e indicando
graficamente la construccién
auxiliar utilizada, los puntos de
enlace y la relacion entre sus
elementos.

2.1. Identifica las relaciones existentes entre puntos de tangencia,
centros y radios de circunferencias, analizando figuras compuestas
por enlaces entre lineas rectas y arcos de circunferencia.

2.2. Resuelve problemas béasicos de tangencias con la ayuda de regla
y compas aplicando con rigor y exactitud sus propiedades intrinsecas
y utilizando recursos graficos para destacar claramente el trazado
principal elaborado de las lineas auxiliares empleadas.

2.3. Aplica los conocimientos de tangencias a la construccion de
Ovalos, ovoides y espirales, relacionando su forma con las principales
aplicaciones en el disefio arquitecténico e industrial.

2.4. Disefia a partir de un boceto previo o reproduce a la escala
conveniente figuras planas que contengan enlaces entre lineas rectas
y arcos de circunferencia, indicando graficamente la construccién
auxiliar utilizada, los puntos de enlace y la relacion entre sus
elementos.

BLOQUE 2. Sistemas de representacion

Contenidos




» Fundamentos de los sistemas de representacion.

* Los sistemas de representacion en el arte.

* Evolucion histérica de los sistemas de representacion.

« Los sistemas de representacion y el dibujo técnico. Ambitos de aplicacion.
* Ventajas e inconvenientes. Criterios de seleccion.

* Clases de proyeccion.

* Sistemas de representacion y nuevas tecnologias.
* Aplicaciones de dibujo vectorial en 3D.

* Sistema diédrico.

* Procedimientos para la obtencion de las proyecciones diédricas.

* Disposicion normalizada. Reversibilidad del sistema. Nimero de proyecciones suficientes.
* Representacion e identificacion de puntos, rectas y planos.

» Posiciones en el espacio. Paralelismo y perpendicularidad. Pertenencia e interseccion.

« Proyecciones diédricas de sélidos y espacios sencillos.

* Secciones planas. Determinacion de su verdadera magnitud.

» Sistema de planos acotados. Aplicaciones.

» Sistema axonométrico. Fundamentos del sistema.

* Disposicion de los ejes y utilizacion de los coeficientes de reduccion.

» Sistema axonométrico ortogonal, perspectivas isométricas, dimétricas y trimétricas.

» Sistema axonométrico oblicuo: perspectivas caballeras y militares.

* Aplicacioén del dvalo isométrico como representacion simplificada de formas circulares.
» Sistema conico: elementos del sistema. Plano del cuadro y cono visual.

* Determinacion del punto de vista y orientacion de las caras principales.

* Paralelismo. Puntos de fuga. Puntos métricos.

* Representacion simplificada de la circunferencia.

* Representacion de solidos en los diferentes sistemas

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

1. Relacionar los
fundamentos y
caracteristicas de los
sistemas de representacion

1.1. Identifica el sistema de representacién empleado a partir del anélisis
de dibujos técnicos, ilustraciones o fotografias de objetos o espacios,
determinando las caracteristicas diferenciales y los elementos principales
del sistema.




con sus posibles
aplicaciones al dibujo
técnico, seleccionando

el sistema adecuado

al objetivo previsto e
identificando las ventajas y
los inconvenientes en
funcion de la informacion
gue se desee mostrar y de
los recursos disponibles.

1.2. Establece el &mbito de aplicacion de cada uno de los principales
sistemas de representacion, ilustrando sus ventajas e inconvenientes
mediante el dibujo a mano alzada de un mismo cuerpo geométrico
sencillo.

1.3. Selecciona el sistema de representacion idéneo para la definicion de
un objeto o espacio, analizando la complejidad de su forma, la finalidad
de la representacidn, la exactitud requerida y los recursos informaticos
disponibles.

1.4. Comprende los fundamentos del sistema diédrico, describiendo los
procedimientos de obtencién de las proyecciones y su disposicion
normalizada.

2. Representar formas
tridimensionales sencillas a
partir de perspectivas,
fotografias, piezas reales

0 espacios del entorno
préximo, utilizando el
sistema diédrico o, en su
caso, el sistema de planos
acotados, disponiendo de
acuerdo con la norma las
proyecciones suficientes
para su definicion e
identificando sus elementos
de manera inequivoca.

2.1. Disefia o reproduce formas tridimensionales sencillas, dibujando a
mano alzada sus vistas principales en el sistema de proyeccion ortogonal
establecido por la norma de aplicacidn, disponiendo las proyecciones
suficientes para su definicion e identificando sus elementos de

manera inequivoca.

2.2. Visualiza en el espacio perspectivo formas tridimensionales sencillas
definidas suficientemente por sus vistas principales, dibujando a mano
alzada axonometrias convencionales (isometrias y caballeras).

2.3. Comprende el funcionamiento del sistema diédrico, relacionando sus
elementos, convencionalismos y notaciones con las proyecciones
necesarias para representar inequivocamente la posicion de puntos, rectas
y planos y resolviendo problemas de pertenencia, interseccion y verdadera
magnitud.




2.4. Determina secciones planas de objetos tridimensionales sencillos,
visualizando intuitivamente su posicién mediante perspectivas a mano
alzada, dibujando sus proyecciones diédricas y obteniendo su verdadera
magnitud.

2.5. Comprende el funcionamiento del sistema de planos acotados como
una variante del sistema diédrico que permite rentabilizar los
conocimientos adquiridos, ilustrando sus principales aplicaciones
mediante la resolucién de problemas sencillos de pertenencia e
interseccion y obteniendo perfiles de un terreno a partir de sus curvas de
nivel.

3. Dibujar perspectivas de
formas tridimensionales a
partir de piezas reales o
definidas por sus
proyecciones ortogonales,
seleccionando la
axonometria adecuada

al proposito de la
representacion, disponiendo
la posicion de los ejes en
funcidn de la importancia
relativa de las caras que se
deseen mostrar y
utilizando, en su caso, los
coeficientes de reduccion
determinados.

3.1. Realiza perspectivas isométricas de cuerpos definidos por sus vistas
principales, con la ayuda de Utiles de dibujo sobre tablero, representando
las circunferencias situadas en caras paralelas a los planos coordenados
como dvalos en lugar de elipses y simplificando su trazado.

3.2. Realiza perspectivas caballeras o planimétricas (militares) de cuerpos
0 espacios con circunferencias situadas en caras paralelas a uno solo de los
planos coordenados, disponiendo su orientacion para simplificar su
trazado.

4. Dibujar perspectivas
conicas de formas
tridimensionales a

4.1. Comprende los fundamentos de la perspectiva cénica, clasificando su
tipologia en funcion de la orientacion de las caras principales respecto al




partir de espacios del
entorno o definidas por sus
proyecciones ortogonales,
valorando el método
seleccionado y
considerando la orientacion
de las caras principales
respecto al plano de cuadro
y la repercusion de la
posicién del punto de vista
sobre el resultado final.

plano de cuadro y la repercusion de la posicion del punto de vista sobre el
resultado final y determinando el punto principal, la linea de horizonte, los
puntos de fuga y sus puntos de medida.

4.2. Dibuja con la ayuda de tiles de dibujo perspectivas conicas centrales
de cuerpos o espacios con circunferencias situadas en caras paralelas a
uno solo de los planos coordenados, disponiendo su orientacién para
simplificar su trazado.

4.3. Representa formas sélidas o espaciales con arcos de circunferencia en
caras horizontales o verticales, dibujando perspectivas conicas oblicuas
con la ayuda de Gtiles de dibujo y simplificando la construccion de las
elipses perspectivas mediante el trazado de poligonos circunscritos,
trazdndolas a mano alzada o con la ayuda de plantillas de curvas.

BLOQUE 3. Normalizacion

Contenidos

» Elementos de normalizacion.

* El proyecto: necesidad y ambito de aplicacion de las normas.
*» Formatos. Doblado de planos.

* Vistas. Lineas normalizadas.

* Escalas. Acotacion.
* Cortes y secciones.

* Aplicaciones de la normalizacion.

* Dibujo industrial.
* Dibujo arquitectonico.




Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

1. Valorar la normalizacién
como convencionalismo
para la comunicacion
universal que permite
simplificar los métodos

de produccidn, asegurar la
calidad de los productos,
posibilitar su distribucion y
garantizar su utilizacion por
el destinatario final.

1.1. Describe los objetivos y &mbitos de utilizacién de las normas UNE,
EN e ISO, relacionando las especificas del dibujo técnico con su
aplicacion para la eleccion y doblado de formatos, para el empleo

de escalas, para establecer el valor representativo de las lineas, para
disponer las vistas y para la acotacion.

2. Aplicar las normas
nacionales, europeas e
internacionales
relacionadas con los
principios generales de
representacion, formatos,
escalas, acotacion y
métodos de proyeccion
ortograficos y
axonomeétricos,
considerando el dibujo
técnico como lenguaje
universal, valorando

la necesidad de conocer su
sintaxis y utilizandolo de
forma objetiva para la
interpretacion de planos
técnicos y para la

2.1. Obtiene las dimensiones relevantes de cuerpos 0 espacios
representados utilizando escalas normalizadas.

2.2. Representa piezas y elementos industriales o de construccion,
aplicando las normas referidas a los principales métodos de proyeccion
ortograficos, seleccionando las vistas imprescindibles para su
definicion, disponiéndolas adecuadamente y diferenciando el trazado de
ejes, lineas vistas y ocultas.

2.3. Acota piezas industriales sencillas identificando las cotas necesarias
para su correcta definicién dimensional y disponiendo de acuerdo con la
norma.

2.4. Acota espacios arquitectonicos sencillos identificando las cotas
necesarias para su correcta definicion dimensional y disponiendo de
acuerdo con la norma.

2.5. Representa objetos con huecos mediante cortes y secciones, aplicando
las normas bésicas correspondientes.




elaboracién de bocetos,
esquemas, croquis y planos.




3. PROGRAMACION POR UNIDADES Y TEMPORALIZACION

Unidad 1. Construcciones geométricas fundamentales.

Bloque 1 de estandares de aprendizaje evaluables

. _ . Actividades de Estan o ., . .,
Sesion Objetivos Contenidos o Criterios de evaluacion Actividades de evaluacion
aprendizaje dares
1. Conocer los elementos Elementos fundamentales; punto, e Nombrar y diferenciar e  Diferenciar los diferentes Definir con precision cada uno de los
geométricos fundamentales; tipos recta y plano. correctamente elementos tipos de elementos elementos geométricos fundamentales.
. M p
S1/2 de los mismos. Elementos propios e impropios. fundamentales. 11 geométricos.
2. Identificar y diferenciar las Posiciones relativas. e Realizar croquis perspectivos ' e Usar correctamente la
posiciones relativas entre de posiciones relativas. terminologia al referirse a los
elementos fundamentales. elementos fundamentales.
3. Reconocer el concepto de lugar Concepto de lugar geométrico. e Describir las propiedades de . Conocer las propiedades Describir las propiedades y
geométrico. Propiedades asociadas a cada lugar los lugares geométricos derivadas de cada uno de los aplicaciones de cada uno de los
S3/4/5 4. Conocer las propiedades de los geométrico. estudiados. 12 lugares geométricos. lugares geométricos estudiados.
lugares geométricos mas usuales. Interseccion de lugares geométricos. | ®  Realizar el trazado de los ’ Realizar, con precision, el trazado de
s e 1 i dal étri
ugares geométricos cada lugar geométrico.
fundamentales.
5. Utilizar los lugares geométricos en Mediatriz: Concepto; propiedades . Trazar, con compas, . Saber resolver los trazados de Realizar, con precision, los trazados de
pto; prop y p 1 \Z:
6 el trazado de paralelas y trazado. perpendiculares a una recta 12 paralelas y perpendiculares, paralelas y perpendiculares utilizando
perpendiculares. Trazados de paralelas con diferentes condiciones. ’ mediante la utilizacion del el compas.
p y 1
perpendiculares con compas. e Idem paralelas. compas.
6.  Utilizar las plantillas de dibujo Posiciones relativas de paralelismo . Trazado de rectas paralelas a . Conocer la posicion de las Dibujar un croquis de las posiciones de
p y p p
para el trazado de paralelas y perpendicularidad. diferentes inclinaciones. plantillas de dibujo, para el escuadra y cartabon para trazar
S7/8 perpend.ic.ul.ares. Teorema de Thales. e Trazado de rectas 11 trazado de paralelas y paralelas y perpendiculares.
7. Saber dividir, graficamente, un perpendiculares en cualquier ' perpendiculares. Dividir, graficamente, un segmento
segmento en partes iguales. posicion. dado en partes iguales o
proporcionales.
8. Conocer los criterios de Angulos: Designacion . Division de un angulo en . Denominar con precision Trazar, con ayuda del compas, los
g gl y g
clasificacion de angulos. clasificacion. partes. diferentes angulos y las angulos mas usuales.
9.  Identificar posiciones de angulos Criterios de igualdad de angulos. . Trazado de angulos utilizando relaciones entre ellos. Describir y croquizar las posiciones
S9/10 iguales. Bisectriz: Concepto, propiedades y el compas. 14 graficas de igualdad de angulos.
trazado. .
Propiedades que permiten el trazado
de los angulos mas usuales con
compas.
10. Realizar operaciones con angulos. Trazados graficos para trasladar e  Realizar operaciones . Saber realizar operaciones Realizar operaciones de suma, resta y
S11/12 11. Realizar operaciones combinadas angulos y segmentos. combinadas de suma, resta de 1.4 graficas con angulos. multiplicacién de angulos.

con segmentos.

angulos.
Idem con segmentos.

e Saber realizar operaciones
gréficas con segmentos.

Realizar operaciones de suma, resta y
multiplicacién de segmentos.

*La numeracion de los estandares de aprendizaje se corresponden con la del apartado 2 de este Proyecto curricular.




Unidad 2. Poligonos

Sesion Objetivos Contenidos Act1v1daf1e§ - Estan Criterios de evaluacion Actividades de evaluacion
aprendizaje dares
1.  Identificar los elementos a Elementos de los poligonos: lineales Designar y diferenciar los e  Usar correctamente la Definir los elementos lineales y
considerar en un poligono. y angulares. diferentes elementos de un terminologia al referirse a los angulares de un poligono.
S1 2. Clasificar los poligonos Clasificacion. poligono. 1.3 elementos de un poligono. Describir los diferentes tipos de
atendiendo a criterios diversos. Criterios de construccion. . Idem en relacion a los tipos de poligonos.
poligonos.
3. Clasificar un triangulo segun sus Propiedades y clasificacion de los Representar triangulos e Conocer los elementos d un Representar rectas y puntos notables en
lados o angulos. triangulos. sencillos a partir de triangulo y sus propiedades. un triangulo dado.
S 4.  Identificar las rectas y puntos Rectas y puntos notables de un condiciones dadas. 13 . Interpretar los criterios de Saber dibujar triangulos dados a partir
notables de un tridngulo. triangulo. Propiedades. ' existencia de triangulos y de datos diversos.
5. Conocer los criterios de igualdad y Igualdad y semejanza entre aplicarlos a casos concretos.
semejanza de triangulos. triangulos.
6.  Construir tridngulos a partir de los Tipos de triangulos. Representar triangulos a e  Interpretar los datos Dibujar triangulos a partir de datos
datos minimos conocidos Propiedades de rectas y puntos partir de las condiciones propuestos y disefiar diversos, lineales o angulares.
S3/4/5 notables. dadas. 1.5 estrategias de resolucion.
Casuisticas mas habituales de
presentacion de datos.
7. Clasificar los cuadrilateros segtin Cuadrilateros: Elementos y Representar cuadrilateros a e Interpretar los datos Dibujar cuadrilateros concretos a partir
lados y angulos. clasificacion. Propiedades. partir de las condiciones propuestos y disefiar las de datos diversos, lineales o angulares.
S6/7 8.  Construir cuadrilateros a partir de Casuisticas mas habituales de dadas. 1.6 estrategias correctas de
datos minimos conocidos. presentaci(’)n de datos, en prob]emas resolucion.
de construcciones.
9. Conocer procedimientos Poligonos en general; construcciones Representar poligonos en . Interpretar los datos Dibujar poligonos concretos a partir de
particulares de construccion de particulares. general a partir de las propuestos y disefiar las datos diversos, lineales o angulares,
S8/9 poligonos. Procedimientos generales de condiciones dadas. 1.6 estrategias correctas de por el procedimiento solicitado.
10. Utilizar procedimientos generales construccion de poligonos a partir resolucion.
de construccion de poligonos. del lado o del radio.
11.  Conocer el trazado de poligonos Poligonos estrellados. Elementos y Trazar poligonos estrellados. e Conocer los elementos y Disefiar un poligono estrellado de
estrellados. condiciones de existencia. Disefiar modulos y redes, de condiciones a cumplir por un acuerdo a las condiciones dadas.
S10/11 12. Aglicar los poligonos al disefio de Modulos y redes, bi y acuerdo a condiciones 1.6 poligono estrellado. Disefiar una red bidimensional como
modulos y redes. tridimensionales. prefijadas. 1.1 . Utilizar de forma global los combinacion de los poligonos
principios de construccion de estudiados.
poligonos.

*La numeracion de los estandares de aprendizaje se corresponden con la del apartado 2 de este Proyecto curricular.




Unidad 3. Igualdad, semejanza y proporcionalidad.

Sesion Objetivos Contenidos ACthldaqu. - Estan Criterios de evaluacion Actividades de evaluacion
aprendizaje dares
1. Obtener figuras iguales a una dada. Métodos de obtencion de figuras Aplicar los procedimientos para e  Identificar cada movimiento y Triangular un forma irregular.
2. Conocer el concepto de iguales: Triangulacion y radiacion. obtener formas iguales a una las caracteristicas que lo Definir alguno de los movimientos
transformacion geométrica. Concepto y clasificacion de las dada. definen. estudiados; parametros minimos para
S1 3. Diferenciar los tipos de transformaciones geométricas. Reconocer los datos minimos 1.7 e Mostrar precision al realizar que quede definido.
transformaciones geométricas. Transformaciones isométricas o que definen cada transformacion 1.8 movimientos a partir de una Realizar con precision alguno de los
4. Conocer las caracteristicas y movimientos. isométrica. figura inicial. movimientos estudiados a un forma
diferencias de cada movimiento. Aplicar diferentes movimientos dada.
a una forma inicial.
5. Conocer el concepto de homotecia. Concepto de Homotecia. Describir la relacion de e  Reconocer las condiciones de Resolver un problema geométrico que
Diferenciar de los movimientos Aplicacion a tangencias y otros homotecia y las propiedades de homotecia, frente a otras de forma no explicita requiera la
) anteriores. problemas geométricos. la figura inicial que se 18 transformaciones. aplicacion de homotecia.
6.  Aplicar la homotecia a la mantienen en esta ' . Saber identificar y resolver
resolucion de problemas sencillos. transformacion. problemas mediante
homotecias.
7. Identificar las relaciones entre dos Conceptos de razon y proporcion. Describir las caracteristicas de la e  Diferenciar los dos tipos de Definir proporcionalidad directa e
magnitudes dadas. Proporcionalidad directa e inversa: proporcionalidad directa e proporcionalidad. inversa.
S3 8.  Diferenciar entre proporcionalidad Conceptos y representaciones. inversa. 1.8 . Conocer las propiedades de la Realizar representaciones de dos
directa e inversa. Buscar ejemplos de ambos tipos proporcionalidad; ambas. magnitudes e identificar la
de proporcionalidad. proporcionalidad correspondiente.
9.  Conocer los teoremas relacionados Teoremas del cateto y de la altura Buscar demostraciones del . Definir correctamente los Definir y demostrar alguno de los
con el triangulo rectangulo. teorema de Pitagoras. teoremas del triangulo teoremas del triangulo rectangulo.
S4 Determinar elementos lineales 1.8 rectangulo.
de triangulos rectangulos. . Saber demostrar los teoremas
anteriores.
10. Realizar aplicaciones practicas de Utilizacion de la proporcionalidad Determinar segmento medio, e  Utilizar la proporcionalidad Determinar graficamente el segmento
la proporcionalidad directa. directa. cuarto, tercero proporcional, para determinar segmentos “n” proporcional de varios dados.
S5 Parte aurea de un segmento. entre segmentos dados. 1.8 proporcionales a otros dados. Trazar el segmento aureo de otro
Idem la parte 4urea de un . Conocer la la particion durea y segmento dado.
segmento. su construccion.
11. Conocer el concepto de semejanza. Concepto de semejanza. Relacionar las condiciones e  Diferenciar semejanza y Determinar, con condiciones concretas
12.  Aplicar las condiciones minimas Condiciones y propiedades. minimas de semejanza entre homotecia. de semejanza, la figura semejanza a
S6 de semejanza entre dos figuras. Figuras semejantes y homotéticas. formas planas. 1.8 . Determinar la forma una dada; directa o inversa.
13. Saber diferenciar la semejanza Construccion de figuras semejante a una dada.
directa e inversa. semejantes a una dada.
S7 14. Reconocer la necesidad de Concepto de escala; tipos. Pasar magnitudes reales a 1.7 . Conocer el concepto de Pasar entre magnitudes reales y de




15.

utilizacion de escalas.

Utilizar la escala adecuada a las
necesidades del dibujo a
representar.

Escalas normalizadas;
aplicaciones.

Construccion e escalas graficas.
El escalimetro.

unidades el dibujo, a diferentes
escales.

Realizar, a la inversa, el proceso
anterior.

Construir escalas graficas.

escala.

e Aplicar la escala mas
conveniente a cada caso
concreto.

. Saber utilizar el escalimetro.

dibujo, a diferentes escalas.
Construir una escala grafica
determinada.

Unidad 4. La circunferencia. Tangencias y enlaces.

*La numeracion de los estandares de aprendizaje se corresponden con la del apartado 2 de este Proyecto curricular.

Sesion Objetivos Contenidos Act1V1daFIe§ de Estan Criterios de evaluacion | Actividades de evaluacion
aprendizaje dares.
1.  Situar segmentos y arcos Elementos de la circunferencia y del Describir las propiedades de e Nombrar con precision los e Definir elementos de circunferencia o
correspondientes a la circulo. elementos de la elementos de la circulo.
S1 circunferencia y 2}1 circulo. ' Propiedades relacionadas con la circunferencia. 21 circunferencia. e Rectificar un arco de circunferencia.
2. Conocer las propiedades a aplicar circunferencia y su trazado. Obtener la rectificacion de e Saber rectificar un arco o
en el trazado de circunferencias. Rectificacion. arcos y circunferencias. circunferencia.
3. Rectificar arcos de circunferencia.
4. Conocer las posiciones relativas Posicion relativa entre recta y Describir las posiciones e  Utilizar con precision las e Definir las propiedades de los puntos
entre rectas y circunferencias. circunferencia, y entre éstas. relativas y sus propiedades. propiedades derivadas de la de tangencia.
5. Interpretar las propiedades Propiedades de la posicion de Croquizar trazados que posicién de tangencia. e Justificar el lugar geométrico elegido
S2 derivadas de las posiciones de tangencia. justifiquen los lugares 22 e Seleccionar el lugar para resolver problemas de tangencias.
tangencia. Lugares geométricos relacionados geométricos relacionados con geométrico adecuado, en
con las tangencias. la tangencia. funcién de las condiciones de
tangencia.
6.  Resolver con precision problemas Agrupar los casos de tangencia, Realizar ejercicios e Determinar con precision y e Trazar con precision los elementos
de tangencias entre rectas y segun los elementos intervinientes. combinados de tangencias, limpieza, elementos tangentes. tangentes solicitados, en funcion de
S3/4/5 circunferencias. Sistematizar los procesos de con condiciones particulares. 29 . Situar correctamente los condiciones iniciales determinadas.
7. Resolver con precision problemas resolucion de tangencias. : puntos de tangencia en
de tangencias entre Utilizar lugares geométricos para problemas relacionados.
circunferencias. solucionar elementos tangentes.
8.  Utilizar las propiedades de Casuisticas particulares de Realizar ejercicios de enlaces e Determinar con precision y e Trazar los enlaces solicitados, en
S6/7 tangencia, en la resolucion de resolucién de enlaces. entre elementos diversos. 2.2 limpieza, enlaces entre rectas funcion de condiciones iniciales
enlaces. y circunferencias. determinadas.
9.  Identificar los problemas de Estrategias a seguir en la resolucion Resolver ejercicios de . Determinar y representar de . Reproducir una figura, determinando
tangencias y enlaces subyacentes de ejercicios combinados de tangencias y enlaces, forma precisa, tangencias y de forma precisa los puntos de
S8/9/ en ejercicios combinados. tangencias y enlaces. relacionados con otros 2.2 enlaces. tangencia.
10 10. Aplicar la resolucion mas idonea a elementos geométricos. 24

tangencias y enlaces en problemas
combinados.

*La numeracion de los estandares de aprendizaje se corresponden con la del apartado 2 de este Proyecto curricular.




Unidad 5. Curvas geométricas.

Sesion Objetivos Contenidos Act1V1daFIe§ g 20 Criterios de evaluacion Actividades de evaluacion
aprendizaje dares
Diferenciar y clasificar los Concepto de curvas geométricas. Describir las caracteristicas de e  Diferenciar los tipos de curvas Describir los elementos, y
S1 distintos tipos de curvas Caracteristicas de las curvas técnicas las curvas técnicas cerradas. 23 geométricas. caracteristicas de 6valos y ovoides.
geométricas. cerradas. Justificar las propiedades del ' e Conocer las caracteristicas de Efectuar el trazado del dvalo optimo.
denominado 6valo 6ptimo. las curvas técnicas cerradas.
Conocer los procedimientos de Trazados del ovalo a partir de Representar 6valos a partir de e Interpretar los datos Construir un 6valo u ovoide a partir de
construccion de las curvas técnicas diferentes datos. los datos conocidos. propuestos y disefiar las datos concretos.
S2/3 cerradas. Trazado del ovoide a partir de Representar ovoides a partir 23 estrategias correctas de
diferentes datos. de los datos conocidos. resolucion.
Ovalo isométrico.
Conocer los procedimientos de Elementos de las curvas técnicas Representar diferentes tipos . Conocer las caracteristicas y Definir los elementos constitutivos de
construccion de las curvas técnicas abiertas. de espirales. propiedades de las curvas una espiral.
S4 abiertas. Trazados de la espiral. 23 técnicas abiertas. Determinar de forma precisa centros y
e  Diferenciar los trazados de puntos de tangencia en alguna de las
diferentes tipos de espirales. espirales estudiadas.
Conocer los procedimientos de Trazados de volutas de centros Representar diferentes tipos e Conocer los elementos que Definir los elementos constitutivos de
construccion de diferentes volutas. diversos. de volutas. intervienen en el trazado de una voluta.
S35 La voluta jonica. Trazados de volutas con fines 2.3 volutas. Determinar de forma precisa centros y
ornamentales. . Diferenciar los trazados de puntos de tangencia en alguna de las
diferentes tipos de volutas. volutas estudiadas.
Conocer las caracteristicas de las Curvas alabeadas. Caracteristicas. Describir las propiedades de . Conocer las caracteristicas de Determinar las dos proyecciones de
curvas alabeadas. Hélices: conicas y cilindricas. las curvas alabeadas. las curvas alabeadas. una hélice conica, tras croquizar su
S6 Conocer los procedimientos de Croquizar en 3D alguna de las 23 e  Diferenciar los trazados de representacion tridimensional.

construccion de diferentes hélices.

hélices estudiadas.
Representar diferentes tipos
de hélices.

diferentes tipos de hélices.

*La numeracion de los estandares de aprendizaje se corresponden con la del apartado 2 de este Proyecto curricular.




Unidad 6. Los sistemas de representacion.

Bloque 2 de estindares de aprendizaje evaluables

Sesion Objetivos Contenidos Act1v1dafie§ g LB Criterios de evaluacion Actividades de evaluacion
aprendizaje dares
1. Reconocer la importancia de la El paso de 3D a 2D. Describir los elementos de la . Conocer los elementos Realizar un croquis que explique el
geometria proyectiva. Elementos de la Geometria geometria proyectiva. diferenciadores de la concepto de proyeccion/seccion.
2. Conocer los elementos y figuras de proyectiva. Buscar ejemplos de cada uno geometria proyectiva. Justificar los invariantes proyectivos en
S1 lavgeome.trl’a proyectiva. Concepto de proyeccion/seccion. de ellos. 11 e  Entender y aplicar el concepto alguno de los sistemas de proyeccion.
3. Diferenciar los elementos y sus Tipos de proyeccion. Realizar croquis explicativos ’ de proyeccion/seccion.
caracteristicas en cada tipo de Variantes e invariantes proyectivos, de cada sistema de . Razonar los invariantes
proyeccion. en cada uno de los sistemas. proyeccion. proyectivos de cada tipo de
proyeccion.
4.  Justificar las caracteristicas de Caracteristicas de un sistema de Describir las caracteristicas de e Justificar las caracteristicas de Describir las caracteristicas
todo sistema de representacion. representacion. cada sistema de un sistema de representacion. diferenciadoras de cada uno de los
5.  Diferenciar las caracteristicas de Clasificacién y aplicaciones de los representacion. e Conocer las caracteristicas y sistemas de representacion.
S2 cada sistema de representacion. sistemas de representacion. Buscar aplicaciones practicas 1.2 aplicaciones de cada sistema Croquizar las representaciones de una
6.  Conocer las aplicaciones de cada de cada uno de los sistemas. 13 de representacion. misma forma en los diferentes
uno de los sistemas de Croquizar representaciones de . Utilizar de forma practica, en sistemas.
representacion. un objeto sencillo en cada uno dibujo a mano alzada, cada
de los sistemas. uno de los sistemas.
7. Representar, en sistema acotado, Caracteristicas del sistema acotado. Representar en sistema . Utilizar el sistema acotado en Graduar una recta dada en sistema
los elementos fundamentales. Representacion de punto, recta y acotado rectas y planos. la representacion de rectas y acotado.
8.  Realizar la graduacion de una recta plano. Determinar intersecciones de planos, determinando sus Hallar la interseccion de dos rectas o
S3/4 en sistema acotado. Graduacién de rectas y tipos de rectas y planos. 25 intersecciones. planos.
9.  Encontrar, en sistema acotado, la planos. Determinar la interseccion ’ . Aplicar el sistema acotado a la Determinar la interseccion de las
interseccion de rectas o planos. Interseccion de rectas y planos. entre las vertientes de un interseccion de vertientes y a vertientes de un tejado.
10.  Concretar, graficamente, los Perfil, desmonte y terraplén de un tejado. la determinacion de perfiles, De un terreno conocido por su
desmontes y terraplenes de un terreno. Determinar los perfiles, desmontes y terraplenes de un representacion en sistema acotado,




terreno.

desmontes y terraplenes de un
terreno.

terreno.

determinar el perfil por un plano dado.

Unidad 7. Sistema diédrico.

*La numeracion de los estandares de aprendizaje se corresponden con la del apartado 2 de este Proyecto curricular.

Sesion Objetivos Contenidos Act1V1daFIe§ g 20 Criterios de evaluacion Actividades de evaluacion
aprendizaje dares

Conocer los fundamentos del Elementos del sistema diédrico. Situar las trazas de la recta a . Utilizar de forma correcta la Representar la recta a partir de las
sistema diédrico. Notaciones a utilizar. Conceptos de partir de sus proyecciones. representacion y notaciones proyecciones de dos de sus puntos, y
Representar las proyecciones de cota y alejamiento relativos. Estudiar la visibilidad de las del sistema diédrico. estudiar la visibilidad en relacién a los
los elementos fundamentales. Representacion de punto, recta y proyecciones de una recta en 14 e Realizar representaciones de planos de proyeccion.

S1/2/3 Diferenciar las partes vistas y plano. su paso por los distintos 2'1 rectas de acuerdo a los Identificar la recta o plano, a partir de
ocultas de una recta, en relacion a Trazas de la recta; partes vistas y cuadrantes. ’ criterios establecidos. sus proyecciones diédricas.
los planos de proyeccion. ocultas. Intersecciones con los Representar las proyecciones . Completar las proyecciones de

planos bisectores. de rectas y planos concretos. rectas con el estudio de la
visibilidad.
Conocer las rectas notables de un Rectas notables del plano. Representar rectas notables de . Utilizar horizontales y Trazar rectas horizontales o frontales,
plano y sus caracteristicas. Plano dado por sus rectas de maxima planos dados. frontales como rectas en un plano cualquiera dado por sus
Usar las rectas de maxima pendiente o inclinacién. Encontrar las trazas de un auxiliares de cualquier plano. trazas.
S4 pendiente e inclinacion para plano dado por alguna de las 2.3 e Determinar un plano del que Buscar las trazas de un plano del que
determinar las trazas de un plano. rectas de maxima pendiente o conocemos alguna de sus conocemos alguna de sus rectas de
inclinacion. rectas de maxima pendiente o maxima pendiente o inclinacion.
inclinacion.
Conocer las condiciones minimas Paralelismo entre rectas, entre planos Trazados de rectas y planos e Aplicar correctamente las Comprobar el paralelismo entre dos
de paralelismo entre elementos de y rectas y planos. paralelos. condiciones de paralelismo rectas contenidas en un mismo plano
S5/6 igual tipo. ) . 23 entre los elementos de perfil.
Resolver cualquier cuestion de ' propuestos. Trazar un plano paralelo a otro dado,
paralelismo entre rectas y planos. con alguna condicion de pasar o
contener a recta o punto.
S7/8 Utilizar los teoremas relacionados Teoremas de la perpendicularidad. Trazados de rectas y planos 2.3 e Aplicar correctamente las Resolver cualquier cuestion de




con la perpendicularidad.

Perpendicularidad entre rectas, entre

perpendiculares entre si.

condiciones de

perpendicularidad.

9. Conocer las condiciones minimas planos y rectas y planos. perpendicularidad entre los
de perpendicularidad entre elementos propuestos.
elementos de igual tipo.

10. Resolver cuestiones de
perpendicularidad entre rectas y
planos.

11. Reconocer, conceptualmente, el . Interseccion entre rectas. Describir el proceso de . Determinar con precision Resolver intersecciones entre planos en
elemento de interseccion entre . Interseccion entre planos. resolucion de la interseccion conceptual, la interseccion cualquier posicion de éstos en relacion
otros dos. . Interseccion recta plano. recta plano, y otras similares. entre elementos simples. a los cuadrantes.

/10 12.  Encontrar el elemento comun a e Secciones planas en verdadera Aplicarlo a proyecciones 2.3 e  Seleccionar los elementos Idem entre recta y plano.
S9 otros dos dados. magnitud diédricas. 24 auxiliares mas adecuados a la Encontrar la interseccion entre dos

13. Determinar la verdadera magnitud Encontrar la verdadera interseccion a determinar. rectas de perfil.
de una seccion plana magnitud de una seccion e  Encontrar verdaderas Determinar verdadera magnitud de

magnitudes. caras planas.
*La numeracion de los estandares de aprendizaje se corresponden con la del apartado 2 de este Proyecto curricular.
Unidad 8. Sistemas axonométricos y perspectiva caballera.
Sesion Objetivos Contenidos Act1v1da§1e§ - s Criterios de evaluacion Actividades de evaluacion
aprendizaje dares

1. Conocer los fundamentos del . Fundamentos del sistema Describir el proceso . Razonar el paso de tres a dos Explicar los fundamentos tedricos que
sistema axonométrico y de axonométrico. Elementos. proyectivo de pasar desde el dimensiones en los sistemas hacen posible la representacion
perspectiva caballera. . Tipos de axonometrias. espacio al plano de axonométricos perspectiva en 2D, mediante alguno de

S1 2. Establecer las similitudes y . Fundamentos de un sistema de proyeccion, en ambos 29 . Idem en los sistemas de los dos sistemas estudiados.
diferencias entre ambos. perspectiva caballera. sistemas. ’ perspectiva caballera.

3. Diferenciar los tipos de Definir y diferenciar cada uno
axonometrias y caballeras de los sistemas axonométricos
diferentes. y de perspectiva caballera.

4. Justificar la necesidad de los e  Coeficientes de reduccion y escalas Obtener las escalas e  Encontrar la reduccion Construir las escalas graficas
coeficientes de reduccion en las graficas; axonometria y caballera. axonomeétricas en diferentes correspondiente a la terna correspondientes a una terna
representaciones perspectivas. . Ternas mas usuales y normalizadas. sistemas de la misma. utilizada. determinada.

S2 5. Construir escalas gréficas para Justificar, mediante croquis, el 3.1 . Elegir la terna mas adecuada Croquizar la representacion perspectiva
cualquier coeficiente de reduccion. efecto representativo de las en funcion de la de un sélido conocido de acuerdo a

6.  Conocer y utilizar las ternas més diferentes ternas. representacion buscada. diferentes ternas propuestas.
usuales.

7.  Representar formas planas, sobre . Perspectivas de formas planas, Representar formas planas, en . Aplicar la reduccion Representar formas planas diversas, en
las caras del triedro de referencia. axonométricas y caballeras. los sistemas axonométrico o correspondiente, segtin la los sistemas estudiados.

S3/4 8.  Idem, sobre planos cualesquiera. de perspectiva caballera. 3.1 terna utilizada.

e  Exactitud y limpieza de lineas
en la representacion final.




9.  Representar formas . Proceso de obtencion de la Construir, paso a paso, la Respetar la orientacion y Realizar el proceso completo de
tridimensionales en axonometria. perspectiva de un solido; perspectiva seglin la terna situacion de la figura dada. representacion de una forma
S5/6/7 10. Idemen _los sistemas de axonométrica y caballera. facilitada de la forma dada por 31 Trazados exactos, y tridimensional, a partir de sus
perspectiva caballera. sus proyecciones. 3'2 diferenciados. Dejar la proyecciones diédricas, en un sistema
/8 ’ totalidad de lineas usadas. concreto.
Utilizar las reducciones
correspondientes a la terna.
11. Determinar, geométricamente, las e  Determinacion de sombras. Encontrar las direcciones de Trazados exactos, y Encontrar la sombra proyectada por un
sombras de un solido. . Secciones planas de un sélido en los rayos solares en cada caso. diferenciados, dejando la solido dado.
S9/10 12. Encontrar la seccion plana sobre perspectiva. Determinar sombras 24 totalidad de lineas usadas. Encontrar la seccion que un plano dado
un cuerpo en perspectiva. proyectadas. ' por tres puntos, produce en un sélido
Determinar la seccion plana perspectivo.
solicitada.
*La numeracion de los estandares de aprendizaje se corresponden con la del apartado 2 de este Proyecto curricular.
Unidad 9. La perspectiva conica.
Sesion Objetivos Contenidos Act1v1dafie§ = LB Criterios de evaluacion Actividades de evaluacion
aprendizaje dares
1. Identificar las similitudes entre e Percepcion visual y fotografia, Descripcion del proceso de Razonar el paso de tres a dos Descripcion de las similitudes entre la
percepcion visual y fotografia. elementos. formacion de imagenes dimensiones en los sistemas percepcion visual humana, la fotografia
2. Conocer los fundamentos del e  Fundamentos de la perspectiva mediante el ojo humano. de perspectiva conica. y mediante los sistemas de perspectiva
sistema conico. conica. Descripcion del proceso de Reconocer las caracteristicas conica.
S1 3. Identificar en interpretar los . Elementos a considerar. formacion de la imagen 4.1 de la vision monocular.
elementos de la perspectiva fotografica.
conica. Descripcion de los elementos
y caracteristicas de la
percepcidn conica.
4.  Diferenciar los tipos de e  Tipos de perspectiva conica. Formalizacion en croquis de Reconocer la influencia de los Descripcion de los elementos de la
perspectiva conica y sus e Variaciones y tipologias d ela solidos en perspectiva conica, elementos de la perspectiva perspectiva conica y su influencia en la
S2 fundamentos. perspectiva conica. variando las caracteristicas de 41 conica en el resultado de la formacion de la imagen.
los elementos de la ' misma. Formalizar el croquis de la perspectiva
perspectiva. coOnica de un mismo objeto , en
diferentes tipos de perspectiva.
S3/4/5 | 5 Representar formas planas en . Perspectiva conica frontal de formas Construccion, paso a paso, de 42 Aplicar los criterios y Representar una forma plana en conica




/6 perspectiva conica frontal, planas. perspectivas conicas frontales 43 procesos de construccion de frontal, a partir de los parametros de la
independientemente de su posicion | e  Perspectiva conica frontal de solidos. de diversas formas planas. conicas frontales. perspectiva.
respecto al plano del cuadro. Construccion, paso a paso, de e Mediry trasladar medidas Representar solidos en conica frontal,

6. Representar solidos diversos en perspectivas conicas frontales sobre segmentos en conica a partir de sus proyecciones y de los
conica frontal, en diversas de solidos diversos. frontal. parametros de la perspectiva.
posiciones respecto al plano del
cuadro.

7.  Representar formas planas en e  Construccion de perspectivas conicas Construccion, paso a paso, de . Construir conicas oblicuas, Representar una forma plana en conica
perspectiva conica oblicua, oblicuas de formas planas y de perspectivas conicas oblicuas por diversos procedimientos. oblicua, a partir de los parametros de la
independientemente de su posicion solidos. de diversas formas planas. . Medir y trasladar medidas perspectiva.

S7/8/9 respecto al plano del cuadro. e  Procedimientos de construccion de Construccion, paso a paso, de 4.2 sobre segmentos Representar solidos en conica oblicua,
/10 8. Representar solidos diversos en conicas oblicuas. perspectivas conicas oblicuas 43 representados en conica a partir de sus proyecciones y de los

conica oblicua, en diversas
posiciones respecto al plano del
cuadro.

de solidos diversos.

oblicua.

parametros de la perspectiva.

*La numeracion de los estandares de aprendizaje se corresponden con la del apartado 2 de este Proyecto curricular.

Unidad 10. Normalizacion, vistas y cotas.

Bloque 3 de estindares de aprendizaje evaluables

Sesion Objetivos Contenidos A;I)lrvelr(ligidz‘; ede 5222 Criterios de evaluacion Actividades de evaluacion
1. Justificar la necesidad de la . Necesidad de la normalizacion. Justificar la necesidad de la . Conocer los organismos de Enumerar distintos organismos
normalizacion. . Clases de normas y organismos de normalizacion. normalizacion. nacionales e internacionales de
2. Conocer los organismos de normalizacion. Relacionar campos que abarca e Valorar la importancia dela normalizacion.
S1 nor;nal@zracién y sus ambitos de e Normalizacion aplicada al dibujo la normalizacion. 11 normalizacion. Explicar los objetivos de la
aplicacion. técnico: formatos, rotulacion, Buscar informacion respecto a normalizacion.
3. Conocer los campos y normas acotacion. diferentes organismos de
aplicadas al dibujo técnico. normalizacion.
4.
1. Conocer los principios d e Representacion normalizada de Obtener las vistas necesarias . Obtener y situar las vistas de Obtener las vistas normalizadas de
distribucion de vistas, seglin los cuerpos. para la correcta definicion de acuerdo a lo establecido por piezas concretas, combinando
S2/3 sistemas europeo y _americapo. . Eleccion de vistas. cualquier objeto. 21 las normas. el.ementos. r_oscados, cortes diversos,
2. Conocer las denominadas vistas . Vistas especiales. Realizar vistas especiales, de ’ . Elegir las vistas mas vistas auxiliares .. y realizando la
especiales y auxiliares para e Normativa a aplicar. detalle .. cuando sea adecuadas para la mejor acotacion de las mismas.

completar la representacion de

necesario.

definicion de un objeto.

A partir de un conjunto mecanico dado




cuerpos complejos. en perspectiva, efectuar el despiece con
3. Obtener vistas normalizadas sin e Simplificaciones por cortes y e  Eliminar lineas ocultas en las e  Efectuar los cortes mas las vistas normalizadas y acotacion de
lineas ocultas, mediante la secciones. representaciones diédricas de adecuados para eliminar lineas las mismas.
utilizacion de cortes. e Distribucién de los planos de corte. cuerpos, mediante la ocultas en las representaciones | ®  Representacion normalizada de
S4/5/6 | 4. Diferenciar los tipos de cortes e Normativa a aplicar en estos casos. utilizacion de cortes. 2.5 de cuerpos. elementos arquitectonicos o de
segun el recorrido del plano que e Efectuar la representacion de construccion.
los produce. cortes de acuerdo con las
normas.
5. Conocery realizar la e Representacion de elementos e  Efectuar representaciones . Cumplir las normas al efectuar
S7 representacion simplificada de roscados. normalizadas de roscas, 2.2 representaciones de roscas y
roscas, interiores y exteriores. interiores y exteriores. de conjuntos roscados.
6. Diferenciar los sistemas de e Acotacion. Elementos. e Acotar cualquier pieza, e Demostrar conocimiento de
distribucion de cotas. e  Sistemas de distribucion de cotes. conjunto mecénico, o dibujo los principios de acotacién y
S8/9/ 7. Acotar piezas e instalaciones e Principios de acotacién segin de construccion de acuerdo 2.3 de la distribucion de cotas.
10 diversas de acuerdo con los normas. con las normas. 24 . Evitar la acotacion en contra
principios de acotacion. de lo indicado expresamente
por las normas.

*La numeracion de los estandares de aprendizaje se corresponden con la del apartado 2 de este Proyecto curricular.

2° BACHILLERATO
2. CONTENIDOS, CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

BLOQUE 1. Geometria y dibujo técnico

Contenidos

Resolucion de problemas geométricos: Proporcionalidad. El rectangulo dureo. Aplicaciones. Construccion de figuras planas equivalentes. Relacién entre los angulos y la circunferencia. Arco capaz. Aplicaciones. Potencia de un
punto respecto a una circunferencia. Determinacién y propiedades del eje radical y del centro radical. Aplicacion a la resolucion de tangencias. Inversién. Determinacion de figuras inversas. Aplicacion a la resolucién de
tangencias.

Trazado de curvas conicas y técnicas: Curvas conicas. Origen, determinacion y trazado de la elipse, la parabola y la hipérbola. Resolucion de problemas de pertenencia, tangencia e incidencia. Aplicaciones. Curvas técnicas.
Origen, determinacion y trazado de las curvas ciclicas y evolventes. Aplicaciones.

Transformaciones geométricas: Afinidad. Determinacion de sus elementos. Trazado de figuras afines. Construccion de la elipse afin a una circunferencia. Aplicaciones. Homologia. Determinacion de sus elementos. Trazado de
figuras homélogas. Aplicaciones.




Criterios de evaluacion

1. Resolver problemas de tangencias mediante la aplicacion de las propiedades del arco capaz, de los ejes y centros radicales y/o de la transformacion de circunferencias y rectas por inversion, indicando graficamente la
construccion auxiliar utilizada, los puntos de enlace y la relacién entre sus elementos. CCL, CAA, CMCT.

2. Dibujar curvas ciclicas y conicas, identificando sus principales elementos y utilizando sus propiedades fundamentales para resolver problemas de pertenencia, tangencia o incidencia. CCL, CAA, CMCT.

3. Relacionar las transformaciones homolégicas con sus aplicaciones a la geometria plana y a los sistemas de representacion, valorando la rapidez y exactitud en los trazados que proporciona su utilizacién. CCL, CAA, CMCT.

BLOQUE 2. Sistemas de representacion

Contenidos

Punto, recta y plano en sistema diédrico: Resolucion de problemas de pertenencia, incidencia, paralelismo y perpendicularidad. Determinacion de la verdadera magnitud de segmentos y formas planas. Abatimiento de planos.
Determinacion de sus elementos. Aplicaciones. Giro de un cuerpo geométrico. Aplicaciones. Cambios de plano. Determinacion de las nuevas proyecciones. Aplicaciones. Construccion de figuras planas. Afinidad entre
proyecciones. Problema inverso al abatimiento.

Cuerpos geométricos en sistema diédrico: Representacion de poliedros regulares. Posiciones singulares. Determinacion de sus secciones principales. Representacion de prismas y piramides. Determinacion de secciones planas y
elaboracion de desarrollos. Intersecciones. Representacion de cilindros, conos y esferas. Secciones planas.

Sistemas axonomeétricos ortogonales: Posicion del triedro fundamental. Relacion entre el triangulo de trazas y los ejes del sistema. Determinacion de coeficientes de reduccion. Tipologia de las axonometrias ortogonales.
Ventajas e inconvenientes. Representacion de figuras planas. Representacion simplificada de la circunferencia. Representacion de cuerpos geométricos y espacios arquitectdnicos. Secciones planas. Intersecciones.

Criterios de evaluacién

1. Valorar la importancia de la elaboracion de dibujos a mano alzada para desarrollar la “vision espacial”, analizando la posicidn relativa entre rectas, planos y superficies, identificando sus relaciones métricas para determinar el
sistema de representacion adecuado y la estrategia idénea que solucione los problemas de representacion de cuerpos o espacios tridimensionales. CAA, SIEP, CMCT.

2. Representar poliedros regulares, piramides, prismas, cilindros y conos mediante sus proyecciones ortogréaficas, analizando las posiciones singulares respecto a los planos de proyeccidn, determinando las relaciones métricas
entre sus elementos, las secciones planas principales y la verdadera magnitud o desarrollo de las superficies que los conforman. CAA, CMCT.

3. Dibujar axonometrias de poliedros regulares, piramides, prismas, cilindros y conos, disponiendo su posicion en funcién de la importancia relativa de las caras que se deseen mostrar y/o de la conveniencia de los trazados
necesarios, utilizando la ayuda del abatimiento de figuras planas situadas en los planos coordenados, calculando los coeficientes de reduccién y determinando las secciones planas principales. CAA, CMCT.

BLOQUE 3. Documentacién grafica de proyectos.

Contenidos

Elaboracion de bocetos, croquis y planos. El proceso de disefio/fabricacion: perspectiva histérica y situacion actual (se pueden tomar como ejemplo obras arquitecténicas e industriales como los pabellones expositivos, cascos
de bodegas, puentes, estaciones de trenes, viviendas o colegios que proliferaron en Andalucia a lo largo del siglo XX).




El proyecto: tipos y elementos. Planificacion de proyectos. Identificacion de las fases de un proyecto. Programacién de tareas. Elaboracion de las primeras ideas. Dibujo de bocetos a mano alzada y esquemas. Elaboracién de
dibujos acotados. Elaboracién de croquis de piezas y conjuntos. Tipos de planos. Planos de situacién, de conjunto, de montaje, de instalacion, de detalle, de fabricacion o de construccion. Presentacion de proyectos. Elaboracién

de la documentacion gréfica de un proyecto gréfico, industrial o arquitectonico sencillo.
Posibilidades de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion aplicadas al disefio, edicién, archivo y presentacion de proyectos. Dibujo vectorial 2D. Dibujo y edicién de entidades. Creacion de bloques. Visibilidad de

capas. Dibujo vectorial 3D. Insercién y edicion de sélidos. Galerias y bibliotecas de modelos. Incorporacidn de texturas. Seleccion del encuadre, la iluminacién y el punto de vista.

Criterios de evaluacion

1. Elaborar bocetos, croquis y planos necesarios para la definicién de un proyecto sencillo relacionado con el disefio industrial o arquitecténico, valorando la exactitud, rapidez y limpieza que proporciona la utilizacién de
aplicaciones informaticas, planificando de manera conjunta su desarrollo, revisando el avance de los trabajos y asumiendo las tareas encomendadas con responsabilidad. CCL, SIEP, CSC, CMCT.

2. Presentar de forma individual y colectiva los bocetos, croquis y planos necesarios para la definicion de un proyecto sencillo relacionado con el disefio industrial o arquitectonico, valorando la exactitud, rapidez y limpieza que
proporciona la utilizacion de aplicaciones informaticas, planificando de manera conjunta su desarrollo, revisando el avance de los trabajos y asumiendo las tareas encomendadas con responsabilidad. SIEP, CSC, CMCT, CD

3. PROGRAMACION POR UNIDADES Y TEMPORALIZACION

Unidad 1. Curvas cénicas y técnicas

Bloque 1, Geometria y Dibujo técnico

Sesion

Objetivos

Contenidos

Actividades de aprendizaje

Criterios de evaluacion

Actividades de evaluacion

S1-S4

1.

Conocer los principios de
generacion de las diferentes curvas

Generacion de curvas conicas.
Elementos caracteristicos de cada

Representar las distintas
conicas partiendo de

Diferenciar las conicas
segun su proceso de

Definir los elementos caracteristicos de
una conica.




coOnicas.

Identificar los elementos
principales de cada curva conica.
Conocer los procedimientos de
construccion de cada curva conica.

curva conica.
Construcciones mas usuales de las
curvas conicas.

diferentes datos y por
procedimientos diversos.

generacion.

Conocer los procedimientos
de representacion de cada
conica, segun los datos
facilitados.

Construir una conica concreta a partir
de los datos facilitados.

Clasificar los distintos angulos
relacionados con la circunferencia.

Angulos a la circunferencia.
Arco capaz.

Determinar angulos a la
circunferencia.

Determinar los distintos
angulos relacionados con

Determinar el valor de angulos
situados en una circunferencia.

S5-S7 Conocer el lugar geométrico arco Realizar construcciones una circunferencia y el Relacionar angulos segun su posicion
capaz, su construccion y sus relacionadas con el arco modo de calcular su valor. con respecto a una circunferencia.
propiedades. capaz.

Conocer los procedimientos de Elementos de las curvas técnicas Representar diferentes tipos Conocer las caracteristicas y Determinar los elementos constructivos
construccion de las curvas técnicas abiertas. de espirales. propiedades de las curvas de una curva ciclica.
S8 abiertas. Trazados de la espiral. Representar las curvas ciclicas técnicas abiertas.

Trazados de curvas ciclicas.

mas destacadas.

Conocer y diferenciar los
trazados de curvas ciclicas.




Unidad 2. Transformaciones

Sesion Objetivos Contenidos Actividades de aprendizaje Criterios de evaluacion Actividades de evaluacion
7. Conocer el concepto de Transformaciones geométricas: tipos. | ®  Resolver cuestiones practicas Identificar las distintas Resolver una combinacion de distintos
transformacion geométrica. Movimientos. derivadas del concepto de transformaciones y las movimientos simples.
8.  Conocer las caracteristicas y transformacion geométrica. caracteristicas que las Aplicar transformaciones geométricas
S1-S2 diferencias de cada definen. N en la res_oluci(’)n de problemas
transformacion. Mostrar precision a la hora geomeétricos concretos.
de realizar movimientos
partiendo de una forma
inicial.
9.  Diferenciar los tipos de Homologia. e Aplicar los conceptos de Realizar con precision las Aplicar homologia y afinidad en la
transformaciones geométricas. Afinidad. homologia y de afinidad. transformaciones resolucion de problemas geométricos
10.  Aplicar las transformaciones e Resolver cuestiones practicas solicitadas. diversos.
S3-S4 geométricas en la resolucion de derivadas de ambos Identificar la transformacion
distintos problemas geométricos. conceptos. que debe aplicarse en la
resolucion de un problema
concreto.
11. Conocer el concepto de inversion Concepto de inversion. e Describir el concepto de Transformar rectas y Definir el concepto de inversion.
y sus aplicaciones en dibujo Figuras inversas. inversion. circunferencias con arreglo Obtener la figura inversa de otra
S5-S7 técnico. e  Obtener las figuras inversas de a los principios de conocida.
12. Obtener las figuras inversas de rectas y de circunferencias. inversion.
rectas y de circunferencias.
13. Conocer y aplicar el concepto de Construcciones mas usuales para . Obtener la figura equivalente Razonar las construcciones Obtener la figura equivalente a otra
S8 figuras equivalentes. obtener figuras equivalentes. solicitada, a partir de otra de formas equivalentes. dada; justificar los trazados necesarios.
inicial.




Unidad 3. Generalizacion del estudio de tangencias

Sesion Objetivos Contenidos Actividades de aprendizaje Criterios de evaluacion Actividades de evaluacion
Conocer el concepto de potencia. Concepto de potencia. Describir el concepto de Determinar con precision Definir los conceptos de potencia, eje y
Interpretar graficamente el Eje y centro radical. potencia y su determinacion. los elementos radicales. centro radical.

31-52 concepto de potencia. Obt.ener los ejes y el centro Concretar gréﬁcamgnte el Concretar graficamente la expresion de
radical de tres o mas concepto de potencia de un la potencia de un punto con respecto a
circunferencias. punto con respecto a una una circunferencia.

circunferencia.
Utilizar el concepto de potencia en Generalizacion del estudio de Realizar ejercicios Utilizar el concepto mas Trazar con precision los elementos
la resolucion de tangencias. tangencias por potencia. combinados de tangencias, apropiado para resolver tangentes solicitados, en funcion de las
Identificar y resolver los con unas condiciones cuestiones de tangencias, condiciones iniciales determinadas.
problemas de tangencias y enlaces particulares, utilizando segun los datos disponibles.

S3-S7 subyacentes en ejercicios potencia. Determinar, con precision y

combinados. Resolver ejercicios de pulcritud, elementos

tangencias y enlaces, e tangentes.

identificar el procedimiento de

resolucion mas apropiado.
Utilizar el concepto de inversion Generalizacion del estudio de Realizar ejercicios Utilizar el concepto mas Trazar con precision los elementos
en la resolucion de tangencias. tangencias por inversion. combinados de tangencias, apropiado para resolver tangentes solicitados, en funcion de las
Identificar y resolver los con unas condiciones cuestiones de tangencias, condiciones iniciales determinadas.
problemas de tangencias y enlaces particulares, utilizando segun los datos disponibles.

S8-S11 subyacentes en ejercicios inversion. Determinar, con precision y

combinados. Resolver ejercicios de pulcritud, elementos
tangencias y enlaces, e tangentes.
identificar el procedimiento de
resolucion mas apropiado.
Resolver con precision posiciones Propiedades de las tangencias a las Resolver ejercicios de Realizar, con precision y Trazar con precision rectas tangentes a
de tangencia entre rectas y curvas conicas. tangencias a las curvas pulcritud, tangencias entre curvas conicas, con unas condiciones
S12-S14 conicas. Trazados de tangentes y conicas. rectas y curvas conicas. iniciales determinadas.

determinacion de puntos de
tangencia.




Unidad 4. Sistema diédrico. Movimientos

Bloque 2, Sistemas de representacion

Sesion Objetivos Contenidos Actividades de aprendizaje Criterios de evaluacion Actividades de evaluacion
1. Saber determinar las proyecciones Pertenencias entre elementos Situar rectas y puntos en Situar, con precision y rigor, Situar rectas y puntos sobre las

de rectas y puntos: pertenencia a fundamentales. planos. las distintas combinaciones proyecciones diédricas de

planos determinados, propiedades Rectas notables de un plano. Utilizar las rectas notables de de pertenencias entre determinados planos.

y rectas notables de un plano. un plano como rectas elementos. Trazar, en un plano dado, sus rectas
auxiliares y como rectas de Utilizar las rectas notables notables y describir las propiedades de
definicion del plano (seglin el de un plano como rectas cada una de ellas.

S1-S2 tipo de recta). auxiliares.
) 2. Describir los principios de Paralelismo: propiedades. Conocer los principios de Trasladar a las proyecciones Trazar rectas o planos con unas
paralelismo y perpendicularidad Proyecciones de elementos paralelos. paralelismo y diédricas las distintas condiciones particulares de paralelismo

entre rectas, planos y rectas y Perpendicularidad; teoremas y perpendicularidad entre rectas condiciones de paralelismo y perpendicularidad con respecto a

planos. propiedades. y planos. y perpendicularidad entre otras rectas o planos.

3. Ser capaz de trasladar los Proyecciones de elementos Trazar rectas y planos con las posibles combinaciones

anteriores principios a perpendiculares. condiciones de paralelismo o de rectas y planos.

proyecciones diédricas. perpendicularidad.

4. Conocer las ventajas derivadas de Cambio de plano en los Definir los parametros que Utilizar adecuadamente el Pasar rectas o planos, desde una

la posicion favorable de rectas o denominados movimientos. varian y se mantienen segiin el cambio de plano de posicion oblicua a otra paralela o

planos con respecto a los planos de Nuevas proyecciones de puntos, cambio de plano efectuado. proyeccion para situar perpendicular a los planos de

S3.84 proyeccion. rectas y planos. Transformar rectas y planos rectas y planos en posicion proyeccion, utilizando el cambio de
5. Conocer las formas de situar Posiciones favorables de rectas y oblicuos en otros con posicion favorable. plano.

elementos oblicuos en posicion planos utilizando cambios de plano. favorable, utilizando los

favorable. cambios de plano de
proyeccion.

6.  Realizar con fluidez giros de Giros: elementos. Croquizar la posicion espacial Utilizar adecuadamente los Pasar rectas o planos, desde una

elementos simples hacia Giros de puntos, rectas y planos. del giro de un punto con giros con objeto de situar posicion oblicua a otra paralela o

posiciones favorables. Posiciones favorables de rectas y respecto a ejes verticales y de rectas y planos en posicion perpendicular a los planos de

S5-S6 7.  Elegir el movimiento mas planos utilizando los giros. punta. favorable. proyeccion, utilizando los giros.
apropiado en funcion del elemento Transformar rectas y planos

que se debe transformar. oblicuos en otros con posicion
favorable, utilizando los giros.

8.  Identificar el momento y las Abatimiento: concepto y elementos. Abatir y desabatir formas Elegir la opcion mas rapida Encontrar la verdadera magnitud de
condiciones en que debe realizarse Abatimientos de planos. Verdaderas planas. para situar elementos una forma plana, utilizando su

un abatimiento. magnitudes. geométricos en verdadera abatimiento con respecto a alguno de

S7-S8 9. Conocer el proceso grafico de magnitud. los planos principales de proyeccion.
realizacion de los abatimientos. Realizar abatimientos con
respecto a cualquier plano
de proyeccion.
10. Encontrar la estrategia mas rapida Realizacion combinada de Combinar movimientos con Elegir el movimiento mas Encontrar las dos proyecciones de una
para resolver un problema movimientos. objeto de hallar los datos apropiado para la resolucion forma plana, a partir de datos minimos
0 mediante la utilizacion combinada necesarios para completar las de un problema. y utilizando de forma secuencial los
§9-81 de movimientos. proyecciones diédricas de Utilizar de forma movimientos estudiados.
formas planas. combinada y secuencial los
movimientos.




Unidad 5. Sistema diédrico, verdaderas magnitudes

Sesion

Objetivos

Contenidos

Actividades de aprendizaje

Criterios de evaluacion

Actividades de evaluacion

S1-S4

Conocer las posiciones favorables
para determinar cuestiones de
distancias.

Determinar, con precision y
claridad, la distancia entre dos
elementos simples.

Determinacion de distancias.
Posiciones favorables de cada
cuestion de distancias.
Verdaderas magnitudes.

Encontrar las verdaderas
magnitudes de las distancias
entre elementos
fundamentales.

Pasar de posiciones oblicuas a
posiciones favorables, con
objeto de facilitar la
determinacion de distancias.
Generalizar el estudio de
distancias en cuerpos y
elementos arquitectonicos o
industriales.

Buscar la posicién mas
favorable con objeto de
resolver un problema de
distancias.

Encontrar con precision la
verdadera magnitud de la
distancia entre dos
elementos simples.

Definir las posiciones favorables con
objeto de resolver directamente los
problemas de distancias.

Determinar la verdadera magnitud de
la distancia entre dos elementos
simples, rectas, planos o recta y plano.

S5-S8

Conocer las posiciones favorables
para determinar verdaderas
magnitudes de angulos.
Determinar, con precision y
claridad, el angulo entre dos
elementos simples.

Trazar rectas y planos con unas
condiciones angulares concretas.

Determinacion de angulos entre los

elementos fundamentales.
Verdaderas magnitudes.
Posiciones favorables de cada
cuestion de angulos.

Angulos con los planos de
proyeccion.

Encontrar las verdaderas
magnitudes de angulos entre
elementos fundamentales.
Pasar de posiciones oblicuas a
posiciones favorables, con
objeto de determinar con mas
facilidad el angulo entre dos
elementos.

Generalizar el estudio de
angulos en cuerpos y
elementos arquitectdonicos.

Buscar la posicién mas
favorable con objeto de
resolver un problema de
angulos.

Encontrar con precision la
verdadera magnitud del
angulo entre dos elementos
simples.

Definir las distintas posiciones
favorables con objeto de resolver
directamente las cuestiones de angulos
entre elementos.

Determinar la verdadera magnitud del
angulo entre dos elementos simples.
Trazar rectas o planos que formen un
angulo concreto con los planos de
proyeccion.




Unidad 6. Sistema diédrico, poliedros regulares

Sesion Objetivos Contenidos Actividades de aprendizaje Criterios de evaluacion Actividades de evaluacion
Conocer los principios de Concepto de superficies y cuerpos. Explicar las formas de Definir con claridad las Clasificar las distintas superficies y
generacion de una superficie. Elementos y generacion. generacion de una superficie. distintas superficies y cuerpos.

S1 Clasificar y agrupar las distintas Clasificacion. Clasificar las superficies y los cuerpos, asi como sus
superficies y cuerpos. cuerpos volumétricos. elementos mas
caracteristicos.
Definir los distintos poliedros Poliedros regulares; propiedades, Describir los elementos de los Conocer las caracteristicas y Establecer las relaciones métricas entre
regulares y justificar su existencia. elementos y relaciones. distintos poliedros regulares. elementos de los distintos los distintos elementos, secciones
Conocer los elementos lineales, Férmula de Euler. Definir, para cada poliedro poliedros. planas, etc. de cada uno de los

$2-83 métricos, secciones, etc. de cada Poliedros conjugados. regular, las relaciones entre Relacionar cada poliedro poliedros regulares.
poliedro. sus elementos mas con su conjugado. Demostrar la formula de Euler para
Definir el concepto de poliedro caracteristicos. cada poliedro regular.
conjugado y conocer las relaciones
entre dos poliedros conjugados.

Determinar las distintas Estudio de la representacion de los Representar los diversos Efectuar representaciones Representar las proyecciones diédricas
magnitudes de cada poliedro a poliedros regulares en diversas poliedros en las posiciones de los distintos poliedros y de alguno de los poliedros estudiados,
partir de unos valores iniciales posiciones con respecto a los planos mas usuales a partir de determinar con precision las a partir de datos minimos y en
$4-510 minimos. ) de proyeccion. distintos datos iniciales. proyecciones de todos sus cualquier posicion.
Representar las proyecciones vértices.
diédricas de cada poliedro en
posiciones diversas con respecto a
los planos de proyeccion.
Aplicar la determinacion de Secciones planas de los poliedros Determinar, en los distintos Determinar cualquier Determinar la interseccion entre un
intersecciones y los estudios de regulares. poliedros, las secciones seccion plana de un poliedro poliedro regular y un plano o recta, y
visibilidad en las secciones planas Intersecciones con rectas. producidas por planos y estudiar con fiabilidad la estudiar la visibilidad del conjunto.
de los poliedros. Desarrollos. concretos y estudiar la visibilidad del conjunto.
S11-S12 Utilizar los poliedros regulares en Presencia de los poliedros regulares visibilidad del conjunto. Representar la transformada

composiciones y proyectos
arquitectonicos, de disefio, etc.

(artes, arquitectura...).

Encontrar los puntos de
entrada y salida de una recta
en un poliedro cualquiera.
Efectuar el desarrollo de los
distintos poliedros.

de una seccion plana sobre
el desarrollo de un poliedro.




Unidad 7. Sistema diédrico, otros cuerpos geométricos

Sesion Objetivos Contenidos Actividades de aprendizaje Criterios de evaluacion Actividades de evaluacion
Conocer y clasificar los distintos e  Clasificacion de las superficies Definir las caracteristicas de Diferenciar las superficies Elaborar una tabla clasificatoria de las
tipos de superficies radiales. radiales. las distintas superficies. radiales segun la forma de distintas superficies y cuerpos radiales.
Conocer y clasificar los distintos e  Elementos caracteristicos de las Clasificar las superficies generacion, elementos, etc.

S1-S2 tipos de solidos a los que dan distintas superficies y de los cuerpos radiales segun las Ubicar cada superficie con
lugar. resultantes de cada una de ellas. caracteristicas de sus respecto al conjunto de las

elementos. radiales y en funcion de sus
caracteristicas.
Conocer los elementos . Superficies radiales de vértice Efectuar representaciones Conocer las caracteristicas y Definir los elementos caracteristicos de
caracteristicos que definen las propio. perspectivas e indicar los elementos de las distintas una superficie radial de vértice propio.
superficies y los cuerpos de vértice | o  Estudio y representaciones. elementos caracteristicos de superficies radiales de Representar las proyecciones diédricas
propio. las distintas superficies de vértice propio. de alguna de las superficies radiales de
Representar dichas superficies vértice propio. Efectuar representaciones vértice propio, a partir de datos

S3-S5 radiales en cualquier posicion con Representar las superficies de las superficies minimos y en cualquier posicion.
respecto a los planos de radiales de vértice propio en estudiadas, determinar las Estudiar la visibilidad segun cada
proyeccion. distintas posiciones con proyecciones de todos sus direccion de proyeccion.

respecto a los planos de vértices, contornos.... y

proyeccion y segun los datos estudiar la visibilidad de las

facilitados. proyecciones.
Conocer los elementos . Superficies radiales de vértice Efectuar representaciones Conocer las caracteristicas y Definir los elementos caracteristicos de
caracteristicos que definen las impropio. perspectivas e indicar los elementos de las distintas una superficie radial de vértice
superficies y los cuerpos de vértice | o Estudio y representaciones. elementos caracteristicos de superficies radiales de impropio.
impropio. las distintas superficies de vértice impropio. Representar las proyecciones diédricas
Representar dichas superficies vértice impropio. Efectuar representaciones de alguna de las superficies radiales de

S6-S8 radiales en cualquier posicion con Representar las superficies de las superficies de vértice vértice impropio, a partir de datos
respecto a los planos de radiales de vértice impropio impropio, determinar con minimos y en cualquier posicion.
proyeccion. en distintas posiciones con precision las proyecciones Estudiar la visibilidad segun cada

respecto a los planos de solicitadas y estudiar su direccion de proyeccion.

proyeccion y segiin los datos visibilidad.

facilitados.
Aplicar la determinacion de e  Determinacion de intersecciones con Determinar, en las superficies Determinar cualquier Determinar la interseccion entre una
intersecciones y los estudios de rectas y planos. radiales, las secciones por seccion plana de una recta o plano y alguna de las
visibilidad en las secciones planas . Desarrollos. Secciones rectas y planos concretos y estudiar la superficie radial y estudiar superficies radiales estudiadas.
de las superficies radiales. verdaderas magnitudes. visibilidad del conjunto. con fiabilidad la visibilidad Estudiar la visibilidad del conjunto.

S9-S10 Obtener el desarrollo de cualquier Encontrar los puntos de del conjunto. Efectuar el desarrollo de alguna de las

superficie radial a partir de sus
proyecciones diédricas.

entrada y salida de una recta
en una superficie radial.

Efectuar el desarrollo de las
distintas superficies radiales.

Representar la transformada
de una seccion plana sobre
el desarrollo de una
superficie radial.

superficies radiales, a partir de las
proyecciones diédricas.




Unidad 8. Sistemas axonométricos ortogonales

Sesion Objetivos Contenidos Actividades de aprendizaje Criterios de evaluacion Actividades de evaluacion
13. Conocer los fundamentos del Fundamentos del sistema Describir el proceso Razonar el paso de tres a Explicar los fundamentos teéricos que
sistema axonométrico. axonométrico. Elementos. proyectivo para pasar del dos dimensiones en los hacen posible la representacion
s 14. Diferenciar los tipos de Tipos de axonometrias. espacio 3D al plano 2D. sistemas axonométricos. perspectiva en 2D.
axonometrias. Definir y diferenciar cada uno
de los sistemas
aX0Nnometricos.

15, Justificar la necesidad de los Coeficientes de reduccion y escalas Obtener las escalas Encontrar la reduccion Construir las escalas graficas
coeficientes de reduccion en las graficas en la axonometria. axonométricas en diferentes correspondiente a la terna correspondientes a una terna
representaciones perspectivas. Ternas mas usuales y normalizadas. sistemas de la misma. utilizada. determinada.

S2 16.  Construir escalas graficas para Justificar, mediante croquis, el Elegir la terna més Croquizar la representacion perspectiva
cualquier coeficiente de reduccion. efecto representativo de las adecuada en funcion de la de un solido conocido de acuerdo con

17.  Conocer y utilizar las ternas mas diferentes ternas. representacion buscada. diferentes ternas propuestas.
usuales.

18. Representar formas planas sobre Perspectivas axonométricas de Representar formas planas en Aplicar la reduccion Representar formas planas diversas.
las caras del triedro de referencia. formas planas. los sistemas axonométricos. correspondiente, segun la

19. Idem, sobre planos cualesquiera. terna utilizada.

S3-S4 . L
Exactitud y limpieza de
lineas en la representacion
final.

20. Representar formas Proceso de obtencion de la Construir, paso a paso, la Respetar la orientacion y Realizar el proceso completo de
tridimensionales en axonometria. perspectiva axonométrica de un perspectiva segun la terna situacion de la figura dada. representacion de una forma

solido. facilitada de la forma dada por Realizar trazados exactos, y tridimensional, a partir de sus
S5-S8 sus proyecciones. diferenciados, de lineas proyecciones diédricas, en un sistema
usadas. concreto.
Utilizar las reducciones
correspondientes a la terna.
21. Encontrar la seccion plana sobre Secciones planas de un solido en Determinar la seccion plana Realizar trazados exactos, y Encontrar la seccién que un plano dado
$9-S10 un cuerpo en perspectiva. perspectiva. solicitada. diferenciados, dejando la por tres puntos produce en un solido
) 22. Determinar intersecciones en Interseccion entre cuerpos dados en Determinar intersecciones de totalidad de lineas usadas. perspectivo.
perspectiva axonométrica. perspectiva. cuerpos.




Unidad 9. El proyecto Bloque 3, Documentacion grafica de proyectos
Sesion Objetivos Contenidos Actividades de aprendizaje Criterios de evaluacion Actividades de evaluacion

1. Conocer los principios de Representacion normalizada de Obtener las vistas necesarias Obtener y situar las vistas
distribucion de vistas, segun los cuerpos y objetos arquitectonicos. para la correcta definicion de con arreglo a lo establecido
sistemas europeo y americano. Eleccion de vistas. cualquier objeto. por las normas.

S1-S3 2. Conocer las denominadas vistas Vistas especiales. Realizar, cuando sea Elegir las vistas mas
especiales y auxiliares para Normativa que debe aplicarse. necesario, vistas especiales, de apropiadas para la mejor
completar la representacion detalle... definicion del objeto. . .
diédrica de cuerpos complejos. thener las vistas nomallzadas de

3. Obtener vistas normalizadas sin Simplificaciones por cortes y Eliminar, mediante la Efectuar los cortes mas piezas concretas, combmandp
lineas ocultas, mediante la secciones. utilizacion de cortes, lineas apropiados con objeto de el_ementos_ rpscados, cort_es diversos,

PR RO . . . vistas auxiliares... y realizando su
utilizacion de cortes. Distribucion de los planos de corte. ocultas en las representaciones eliminar lineas ocultas en .
4.  Diferenciar los tipos de cortes Normativa al respecto. diédricas de cuerpos. las representaciones acotacion.
S4-S6 segun el recorrido del plano que diédricas de cuerpos.

los produce. Efectuar las
representaciones de los
cortes con arreglo a las
normas.

5. Conocer las partes de un proyecto, El proyecto: partes y dibujos o Describir todos los Conocer la funcion de cada Describir el contenido de los distintos

asi como los documentos y planos planos mas caracteristicos. documentos que integran un una de las partes y planos que pueden integrar un
S7.S8 que lo integran. proyecto; finalidad de cada documentos de un proyecto. proyecto.
uno de ellos. Diferenciar los planos que
pueden integrarse en un
proyecto.

6.  Realizar proyectos concretos en Fases del disefio de un objeto. Realizar apuntes y bocetos de Valorar los bocetos en Realizar la totalidad del proceso de
todas sus fases: de disefio, Realizacién de un proyecto de objetos para su posterior cuanto a proporcion, trazo, disefio de un objeto de uso cotidiano de
industriales o arquitectonicos. disefio. diseflo. etc. acuerdo con el proceso estudiado en

Realizacion de un proyecto Estudiar y analizar distintas Respetar las normas esta unidad.
$9.S13 industrial. propuestas ante un mismo relativas a tipos de linea,

Realizacion de un proyecto
arquitectonico.

disefio; debate en clase.
Concretar la propuesta con
planos terminados de acuerdo
con la normalizacion al
respecto.

vistas, etc.




CRITERIOS DE CALIFICACION

TRIM.

RECUP. TRIM.

JUNIO

SEPTIEMBRE

La nota de un bloque
se obtiene con la nota
de cada criteriode 0 a
10 con la ponderacion
correspondiente del
bloque.

Se aprobara el bloque
siempre que la nota
sea mayor o igual a 5.

La nota de cada
trimestre serd la nota
ponderada segun
bloques. Si suspendiera
algun bloque y estd
nota ponderada fuera
mayor o igual a5, se le
pondra un 4.

Si tuviera algun
bloque suspenso,
recuperaria los
criterios suspensos
de ese bloque.

Si volviera a
suspender el bloque,
se recuperaran en
Junio los criterios
suspensos.

Se volvera a hacer la
nota de cada bloque
segun las
ponderaciones
establecidas con las
notas obtenidas tras la
recuperacion, en su
caso.

La nota sera la nota
ponderada segun
bloques. Si
suspendiera algun
bloque y la nota
ponderada segun
bloques fuera mayor o
igual a 5, se le pondra
un 4.

Se obtendra una
nueva nota de cada
criterio suspenso a
partir de pruebas
escritas, anulando
los otros
instrumentos.

Se obtendra una
nueva nota del
bloque.

La nota de
septiembre serd la
nota ponderada de
todos los bloques.

No hace falta
aprobar todos los
bloques. Se
aprobard siempre
que la nota
ponderada de los
bloques fuera
mayor a 5.




CRITERIOS DE RECUPERACION DE PENDIENTES:

Para aquellos alumnos que tengan la asignatura pendiente de afios anteriores, deberd entregar en cada trimestre;

» Una serie de actividades de cada bloque de contenidos, las cuales seran proporcionadas por el departamento a cada alumno.
> Sise cree necesario el alumnado pendiente debera contestar unas preguntas correspondientes del curso que tengan pendiente, las cuales también
serdn proporcionadas por el departamento a cada alumno.



