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La presente programacion se ajusta a lo dictado en el Real Decreto 1105/2014, de 26
de diciembre, por el que se establece a nivel nacional el curriculo basico de la Educacién
Secundaria Obligatoriay de Bachillerato, por el que se establece la estructura del Bachillerato
y se fijan sus ensefianzas minimas, asi como al Decreto 110/2016 de la Consejeria de
Educacién, y la Orden de 14 de Julio de 2016 por el que se establece la ordenaciéon y las
ensefianzas correspondientes al Bachillerato en Andalucia, asi como al resto de lalegislacion
vigente especialmente en lo referido a la evaluacion.

Asimismo, acompafia a dichos decretos la Orden ECD/1941/2016, de 22 de diciembre,
por la que se determinan las caracteristicas, el disefio y el contenido de la evaluacion de
Bachillerato, el REAL DECRETO 310/2016, de 29 de julio, por el que se regulan las
evaluaciones finales de Educacién Secundaria Obligatoria y de Bachillerato (BOE 30-07-
2016). Este es pues el marco en el que se inscribe esta programacion.
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1.- PRESENTACION

El Dibujo Técnico representa en la cultura universal un medio de expresion y
comunicacién indispensable, tanto para el desarrollo de los procesos de investigacién sobre las
formas, como para la comprensién gréafica de bocetos y proyectos tecnoldgicos o artisticos cuyo fin

sea la creacion de productos de valor utilitario, artistico o ambos a la vez.

La posibilidad que proporciona a la comunicacion de las ideas en cualquier momento de
desarrollo de éstas, le convierte en un instrumento idoneo para la confrontacién de opiniones y para
los andlisis previos a cualquier creacién. Este mismo caracter comunicativo, permite entenderlo
como herramienta de lectura y comprension de las ideas de los demas e, incluso, como un eficaz
utensilio de analisis y critica, aspecto este de especial relevancia, no sélo en el campo de la
ciencia y de la técnica, sino también en el arte.

= Es un medio de desarrollo y expresion de las ideas y creaciones técnicas, siendo un
elemento fundamental en el proceso de génesis inicial.

» Resulta indispensable como vehiculo de comunicacion de dichas creaciones, tanto para
procesos técnicos de investigacidon en equipo, como para la expresién en un cédigo de
bocetos artisticos y/o tecnoldgicos, que posibilita la facil comunicacion de ideas en cualquier
momento.

» Por ello es, ademas, una herramienta para la confrontaciéon de dichas ideas y analisis
previos a cualquier creacion, por su rapidez y claridad.

= Permite trasladar la realidad al gabinete de trabajo y llevar las creaciones de nuevo al

entorno real en el que deben situarse.

Hay que remarcar, pues, el caracter instrumental del dibujo técnico que lo hace imprescindible

tanto en la formacidén académica como en posteriores ejercicios profesionales.

Es evidente la dificultad que encuentra el alumno o alumna en los aprendizajes que genera
esta materia, que tiene como eje principal la racionalizacién de las formas y los espacios de la
realidad, percibidos como un mundo visual complejo, heterogéneo en elementos pluralmente
interrelacionados. El ejercicio de la abstraccion, es el puntal basico para superar las dificultades que
emergen en las actividades de lectura de las imagenes de la realidad tridimensional en el plano, y

aln mas en las actividades de produccion de estas representaciones técnicas.

El acceso a la abstraccion presenta dificultades, y tiene que facilitarse con métodos
perceptivos y reflexivos dinamizados por una pedagogia imaginativa. Los objetivos que propone la
materia se han de conseguir a partir de un didlogo constante entre teoria y experimentacion, entre
deduccién e induccién, para integrar la conceptualizacion imprescindible en la aplicacion gréfica que
le da sentido y que implica dominio de los recursos materiales. Una aplicacion que es exigente con
la pertenencia del método empleado y con la economia de recursos y que, en la actualidad, se
encuentra inmersa en una dinamica de cambio debido a la introduccion creciente del soporte

informatico en el dibujo técnico.
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Se hace necesario, pues, mantener contenidos tradicionalmente basicos junto a contenidos
educativos nuevos, reclamados por la evolucién social y por los avances cientifico-técnicos. Las
actividades de dibujo técnico no pueden diseflarse como modelos abstractos alejados de la vida

cotidiana.

El vertiginoso desarrollo tecnolégico ha contribuido hoy en dia a un nuevo enfoque del Dibujo
Técnico como instrumento de creacion. El ordenador esta presente en todos los campos de trabajo
grafico por ser un medio sencillo de manejar, rapido, claro, que ocupa relativamente poco espacio,
preciso, etc. Como profesores debemos tenerlo muy presente puesto que nuestro deber es instruir
al alumno para el mundo en que vive y no cabe duda de que éste se orienta claramente hacia las
nuevas tecnologias. El futuro de la asignatura se encamina al uso de la informatica grafica en las
aulas; en este caso utilizando software libre tipo CAD por mandato de la Consejeria, aunque en los
distintos campos profesionales ningun especialista utilice este software. Las posibilidades de un
centro TIC deben facilitar a los alumnos disponer de los ordenadores aquellas clases que sean

necesarios.

Esta asignatura debe procurar el desarrollo de las capacidades de abstraccion y concepciéon
espacial, necesaria para la comprension de trazos y convencionalismos, proporcionando una valiosa
ayuda formativa de caracter general. Ademéas ha de proporcionar las destrezas adecuadas para
resolver las representaciones de formas pertenecientes al campo de la industria, del disefio, de la
naturaleza o el arte aporta al alumno capacidades como la abstraccion y concepcion espacial que
tan importantes han sido a lo largo de la historia del hombre en su desarrollo como persona.
Asimismo, incluye procedimientos y destrezas que exigen adoptar una actitud particular ante al
material de trabajo y los recursos que se utilicen. Por ello se subraya el valor formativo que ofrece
el Dibujo Técnico respecto al orden y cuidado en su elaboracion, dicha actitud puede extenderse a

otras actividades y situaciones, incidiendo positivamente en la personalidad del alumno.

La asignatura de Dibujo Técnico pertenece exclusivamente al Departamento de Dibujo y
Artes Plasticas. Es importante reunirse con departamentos como el de Matematicas y de Tecnologia,
con el fin de impartir la materia en concordancia con estas y viceversa, ya que, por ejemplo, el
alumno comprendera y aprenderd mejor la unidad “tridangulos” si posee buena base sobre geometria
y trigonometria. Y tendrd menos conflictos si en la materia de Tecnologia han realizado siempre las
vistas atendiendo a las normas UNE e ISO. Se trata por tanto de no aislar a la asignatura sino

acogerla en el seno de los conocimientos que ha recibido y esta recibiendo el alumno.

Por otra parte, el alumno a veces se cuestiona el porqué de nuestra materia, le daremos
respuesta a esta pregunta atendiendo a la historia del Dibujo Técnico, su desarrollo y evolucién, de
modo que en las explicaciones conceptuales se hagan incisos en los que se comentara quien, como,
en qué momento y porqué se planted llegar a ciertas conclusiones; desde los estudios sobre

poliedros hasta la sistematizacion de los modos de representar son fruto de la ciencia del momento
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Con ello se pretende que el alumno comprenda que la humanidad necesité de un lenguaje

universal que diera respuestas que no podian ser contestadas de otra forma.

2.- OBJETIVOS

Relacion con los Objetivos Generales del Bachillerato
Los objetivos generales del bachillerato son las metas finales de este periodo de estudios.
Como tales son una labor conjunta a conseguir entre todas las materias y todos sus profesores. La

aportacion de cada una de ellas es diferente para cada uno de estos objetivos generales.

Conforme a lo dispuesto en el articulo 25 del Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, el

Bachillerato contribuira a desarrollar en los alumnos y alumnas las capacidades que les permitan:

a) Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva global, y adquirir una conciencia civica
responsable, inspirada por los valores de la Constitucion Espariola, asi como por los derechos
humanos, que fomente la corresponsabilidad en la construccion de una sociedad justa y

equitativa.

b) Consolidar una madurez personal y social que les permita actuar de forma responsable y
auténoma y desarrollar su espiritu critico. Prever y resolver pacificamente los conflictos

personales, familiares y sociales.

c) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades entre hombres y mujeres, analizar y
valorar criticamente las desigualdades y discriminaciones existentes, y en particular la violencia
contra la mujer e impulsar la igualdad real y la no discriminacion de las personas por cualquier
condicion o circunstancia personal o social, con atencién especial a las personas con

discapacidad.

d) Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias para el eficaz

aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de desarrollo personal.
e) Dominar, tanto en su expresiéon oral como escrita, la lengua castellana.
f) Expresarse con fluidez y correcciéon en una o mas lenguas extranjeras.
g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

h) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus antecedentes
histéricos y los principales factores de su evolucién. Participar de forma solidaria en el desarrollo

y mejora de su entorno social.

i) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnolégicos fundamentales y dominar las habilidades

basicas propias de la modalidad elegida.
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j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacién y de los métodos

cientificos. Conocer y valorar de forma critica la contribucion de la ciencia y la tecnologia en el
cambio de las condiciones de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medio

ambiente.

k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en

equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.

I) Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como fuentes de

formacion y enriquecimiento cultural.
m) Utilizar la educacion fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social.
n) Afianzar actitudes de respeto y prevenciéon en el &mbito de la seguridad vial.

Ademés de los objetivos descritos en el apartado anterior, el Bachillerato en Andalucia

contribuird a desarrollar en el alumnado las capacidades que le permitan:

a) Profundizar en el conocimiento y el aprecio de las peculiaridades de la modalidad linglistica

andaluza en todas sus variedades.

b) Profundizar en el conocimiento y el aprecio de los elementos especificos de la historia y la cultura
andaluza, asi como su medio fisico y natural y otros hechos diferenciadores de nuestra
Comunidad para que sea valorada y respetada como patrimonio propio y en el marco de la cultura

espafiola y universal.

Como sucede con las demas asignaturas del bachillerato, el Dibujo Técnico puede aportar
capacidades muy variadas a muchos de estos objetivos. Las caracteristicas instrumentales del
Dibujo Técnico ofrecen unas posibilidades muy concretas para el alumno y para el profesor. El dibujo
es un instrumento para crear, representar, intercambiar, fabricar. Representa en la cultura universal
un medio de expresién y comunicacion indispensable, tanto para el desarrollo de los procesos de
investigacién sobre las formas, como para la comprensién grafica de bocetos y proyectos
tecnoldgicos o artisticos cuyo fin sea la creacién de productos de valor utilitario, artistico o ambos a

la vez.

La posibilidad que proporciona a la comunicacion de las ideas en cualquier fase de desarrollo
de éstas, le convierte en un instrumento idéneo para la confrontacion de opiniones y para los andlisis
previos a cualquier creacién. Este mismo caracter comunicativo, permite entenderlo como
herramienta de lectura y comprension de las ideas de los demas e, incluso, como un eficaz utensilio

de analisis y critica, importantes en el campo de la ciencia y de la técnica, y en el arte.

Esta materia debe procurar el desarrollo de las capacidades de abstraccién y de concepcién
espacial, necesarias para la comprension de los trazados y convencionalismos, proporcionando una
valiosa ayuda formativa de caracter general. Ademas, ha de proporcionar las destrezas adecuadas

para resolver las representaciones de formas pertenecientes al campo de la industria,
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del disefo, de la naturaleza o del arte. Igualmente, incluye procedimientos y destrezas que exigen

adoptar una actitud particular ante el material de trabajo y los recursos que se utilicen. Por ello se
subraya el valor formativo que el Dibujo Técnico respecto al orden y cuidado en su elaboracién, toda
vez que dicha actitud puede extenderse a otras actividades y situaciones, incidiendo positivamente
en la personalidad del alumno.
La aportacién alas competencias

Todos estos objetivos deben contribuir a completar la consecucion de las competencias

que ya se desarrollaron en la ESO.

La materia Dibujo Técnico contribuye al desarrollo de todas las competencias clave en mayor
0 menor proporcion. La competencia en comunicacion lingtistica (CCL) de forma transversal. En
esta materia el alumnado desarrolla, explica, expone y defiende sus propios proyectos y trabajos. El
dibujo técnico supone en si una modalidad de comunicacion, en concreto audiovisual, de caracter
universal y, hace uso de destrezas orales y escritas que acompafian a los recursos graficos y

tecnolégicos.

La competencia mateméatica y competencias basicas en ciencia y tecnologia (CMCT) se
desarrolla a través de la aplicacién del razonamiento matematico siendo necesario en esta materia
desarrollar destrezas en el manejo de cantidades: calculos, mediciones, tamafios y proporciones; en
cuanto al andlisis de la forma y el espacio: posiciones relativas entre elementos geométricos,
representaciones graficas en el plano y en el espacio y los sistemas de representacion de objetos y

volumenes.

La competencia digital (CD) es desarrollada a través del uso de las TIC y uno de los objetivos
de la materia es el dominio de aplicaciones informaticas en la representacion grafica y en la
presentacion de proyectos, por lo que es necesario dotar de habilidades y destrezas en programas

informaticos de dibujo.

Dado el caracter préactico de la materia se favorece la competencia aprender a aprender
(CAA) al incidir en la investigacion previa y en la aplicacion préactica de las técnicas aprendidas por

parte del alumnado.

Asimismo, las competencias sociales y civicas (CSC) se ven desarrolladas en la materia
Dibujo Técnico a través de la estandarizacion y normalizacion, implicando éstas una formulacion y
aplicacion de reglas que generen una aproximacién ordenada. La normalizacién define una funcion
de unificacién para permitir el intercambio a nivel nacional, europeo e internacional, facilitando el

trabajo con responsabilidad social.

La competencia, sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEP) se desarrolla con los
contenidos de la materia al incluir la resolucién de problemas y elaboracién de proyectos, y por lo
tanto la iniciativa, la innovacion, la autonomia y la independencia, factores estos que contribuyen al
aprendizaje eficaz y al desarrollo personal del alumnado. También se fomenta la habilidad para

trabajar en proyectos tanto individual como en equipo.
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En relacién a la competencia conciencia y expresiones culturales (CEC), el espiritu de la

materia implica la implantacién de una conciencia interdisciplinar de resolucién de los problemas
relacionados con la proteccion, el andlisis y el estudio del patrimonio artistico, arquitecténico y de

ingenieria de Andalucia.

Relacion con los Objetivos Generales de la asignatura
Los Objetivos Generales para esta asignatura seran punto de partida para la determinacién

de los objetivos especificos de cada unidad didactica. Unos y otros habran de contribuir a que el
alumnado alcance las capacidades propias de la asignatura a lo largo del curso y seran desarrollados
en base a unas lineas que a nivel estructural son:

=  Comprension de los fundamentos teoricos

= Conocimientos de los modos y maneras de hacer

= Habilidades cognitivas del pensamiento. Seguln las categorias de abstraccion

siguientes: aplicacidn, analisis, sintesis, evaluacion
= Actitudes de precision y rigor cientifico

= Destrezas gréficas e infogréaficas

La normativa oficial andaluza (D110/2016) promulga que los procesos de ensefianza —
aprendizaje tendran como fines en la asignatura de Dibujo Técnico desarrollar en los alumnos y

alumnas las siguientes capacidades:

1. Apreciar y reconocer el dibujo técnico como elemento de configuracidn y recurso gréfico en la

industria, el disefio, la arquitectura, el arte o en la vida cotidiana.

2. Comprender y representar los problemas de configuracion de figuras sencillas en el plano y el

espacio.
3. Analizar los fundamentos y las caracteristicas de los sistemas de representacion.

4. Valorar la universalidad de la normalizacion en el dibujo técnico y aplicar la principales normas

UNE e ISO referidas a la obtencién, posicion y acotacion de las vistas de un cuerpo.

5. Planificar y reflexionar, de forma individual y colectiva, sobre el proceso de realizacion de
cualquier construccion geométrica, relacionandose con otras personas en las actividades

colectivas con flexibilidad y responsabilidad.

6. Integrar sus conocimientos de dibujo técnico dentro de los procesos tecnolégicos y en
aplicaciones de la vida cotidiana, revisando y valorando el estado de consecucion del proyecto o

actividad siempre que sea necesario.

7. Descubrir la importancia del proceso metodolégico de creacion y representacion del dibujo

técnico mediante la elaboraciéon de bocetos, croquis y planos.
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8. Valorar la importancia que tiene el correcto acabado y presentacion del dibujo en lo referido a la

diferenciacion de los distintos trazos que lo configuran, la exactitud de los mismos y la limpieza y

cuidado del soporte.

9. Interesarse por las nuevas tecnologias y los programas de disefio, disfrutando con su utilizacién

y valorando sus posibilidades en la realizacion de planos técnicos.

En la tabla siguiente se muestra la relacion existente entre los objetivos y las distintas
unidades didacticas. Como puede observarse algunos de estos objetivos estan relacionados con
casi todas las unidades didacticas, mientras que otros lo estan con sélo algunas. Los hay claramente

procedimentales, pero también claramente ligados a conceptos o valores.
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RELACION ENTRE LOS OBJETIVOS DEL DIBUJO TECNICO Y SUS CONTENIDOS

Construcciones geométricas fundamentales.

Poligonos

Igualdad, semejanza y proporcionalidad.

La circunferencia. Tangencias y enlaces.

Curvas geomeétricas.

Curvas conicas y técnicas

Transformaciones

Generalizacion del estudio de tangencias

Los sistemas de representacion.

Sistema diédrico.

Sistema diédrico. Movimientos

Sistema diédrico, verdaderas magnitudes

Sistema diédrico, poliedros regulares

Sistema diédrico, otros cuerpos geométricos

Sistemas axonomeétricos ortogonales

Sistemas axonomeétricos y perspectiva caballera.

La perspectiva conica.

Normalizacion, vistas y cotas.

El proyecto

Presentacion del Proyecto

Departamento de Dibujo
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DISTRIBUCION DE LOS CONTENIDOS DEL DIBUJO TECNICO EN BLOQUES Y CURSOS

TEMA
INTRODUCTORIO

TRAZADOS
FUNDAMENTALES EN
EL PLANO

PROPORCIONAL
IDAD Y
SEMEJANZA

POLIGONOS

e PROCEDIMIENTOS, TECNICAS E HISTORIA
DEL DIBUJO TECNICO

e EL DIBUJO TECNICO EN EL ARTE

PROCEDIMIENTOS, TECNICAS, HISTORIA
DEL DIBUJO TECNICO

EL DIBUJO TECNICO EN EL ARTE

¢ LUGARES GEOMETRICOS
PERPENDICULARIDAD
e OPERACIONES CON ANGULOS

POSICIONES RELATIVAS DE UN ANGULO Y
UNA CIRCUNFERENCIA
ARCO CAPAZ

¢ OPERACIONES CON SEGMENTOS
e ESCALAS

OPERACIONES CON SEGMENTOS
ESCALAS

 TRIANGULOS
» CUADRILATEROS

¢ POLIGONOS REGULARES DE MAS DE
CUATRO LADOS

¢ CONSTRUCCIONES FUNDAMENTALES
CONOCIDO EL LADO

o CONSTRUCCIONES FUNDAMENTALES POR
DIVISION DE LA CIRCUNFERENCIA

¢ CONSTRUCCIONES POR SEMEJANZA U
HOMOTECIA

e COPIA DE POLIGONOS IRREGULARES

POLIGONOS
TRIANGULOS

CUADRILATEROS
POLIGONOS ESTRELLADOS

TRANSFORMACIONES

TANGENCIAS

¢ MOVIMIENTOS

PRODUCTOS DE MOVIMIENTOS
EQUIVALENCIA.

PROYECTIVIDAD: HOMOLOGIA Y AFINIDAD
INVERSION Y POLARIDAD

e TRAZADOS FUNDAMENTALES
e RECTAS Y CIRCUNFERENCIAS
e CIRCUNFERENCIAS ENTRE SI

POTENCIA

PUNTOS, RECTAS Y CIRCUNFERENCIAS
ENLACES

Departamento de Dibujo
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CURVAS TECNICAS

CURVAS CONICAS
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« OVALOS Y OVOIDES

e ESPIRALES
e CURVAS CICLICAS

e CONSTRUCCION
e PROPIEDADES

o TANGENCIAS

INTERSECCIONE CON UNA RECTA

SISTEMA CONICO

¢ FUNDAMENTOS
e PERSPECTICA CENTRAL

PARALELISMO
PERPENDICULARIDAD
SECCIONES
ABATIMIENTOS
METODOS OPERATIVOS

SISTEMA DIEDRICO

¢ FUNDAMENTOS DEL SISTEMA
e ELEMENTOS BASICOS

e PERTENENCIAS
¢ INTERSECCIONES

PUNTO, RECTA'Y PLANO
PARALELISMO Y PERPENDICULARIDAD
METODOS: C. PLANO, ABATIMIENTO Y GIRO

SUPERFICIES I?OLIEDRICAS: SUPERFICIES
DE REVOLUCION: INTERSECCIONES,
SECCIONES Y DESARROLLO

¢ ISOMETRIA
e PERSPECTIVA CABALLERA
e DIBUJO DE PIEZAS

¢ SISTEMA AXONOMETRICO ORTOGONAL.

SISTEMA AXONOMETRICO OBLICUO

BLOQUE 2 SISTEMA
CONICO

o CROQUIZACION

CROQUIZACION, ACOTACION Y
SECCIONES

ORDENES Y COMANDOS

EDICION

DESARROLLO Y REPRESENTACION
PROYECTO

Departamento de Dibujo
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3.- CONTENIDOS
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Los contenidos de las materias Dibujo técnico | y Il se desarrollan a lo largo de los dos cursos

del bachillerato. En el primer curso se proporciona una visién general de la materia mediante la

presentacion, con distinto grado de profundidad, de la mayoria de los contenidos, cuya consolidacién

y profundizacion se abordara en el segundo curso, a la vez que se completa el curriculo con otros

nuevos.

Bloques Tematicos en los que se estructura la asignatura

- Introduccion. Se pretende tratar las relaciones entre el dibujo geométrico y técnico y el arte,

y las posibles aplicaciones artisticas de los conceptos del Dibujo Técnico. Se incluye todo lo

relacionado con las técnicas y materiales.

- Bloque 1 Geometria Plana y dibujo técnico. Se incluyen los contenidos sobre los trazados

geomeétricos fundamentales en el plano, proporcionalidad y semejanza, escalas; estudio de las

formas geomeétricas regulares e irregulares y sus transformaciones proyectivas y no proyectivas.

- Bloque 2 Sistemas de Representacion. Representacion objetiva de las formas geométricas,

fomentando una mayor comprension del espacio que nos rodea y una mayor capacidad visual,

expresiva y comunicativa, aplicando los conocimientos de geometria plana y espacial.

- Bloque 3 (en primer curso), Normalizacion. Conocimientos de caracter normativo, sobre los

codigos propios del Dibujo Técnico como un conjunto de convenciones para simplificar y

estandarizar los dibujos industriales.

-Bloque 3 (en segundo curso) Documentacién grafica de proyectos. Desarrollo de un proyecto

desde sus fases iniciales a la representacion final del mismo.

BLOQUE 1. Geometria y dibujo técnico

1° BACHILLERATO

2° BACHILLERATO

» Trazados geomeétricos. Instrumentos y materiales
del dibujo técnico.

* Reconocimiento de la geometria en la
naturaleza.

« Identificacion de estructuras geométricas en el
arte.

* Valoracion de la geometria como instrumento
para el disefio grafico, industrial y arquitecténico.
*» Trazados fundamentales en el plano.

« Circunferencia y circulo. Operaciones con
segmentos. Mediatriz.

* Paralelismo y perpendicularidad.

+ Angulos.

* Determinacion de lugares geométricos.
Aplicaciones.

+ Elaboracion de formas basadas en redes
modulares.

* Trazado de poligonos regulares.

* Resolucién grafica de triangulos.

» Determinacién, propiedades y aplicaciones de

Resolucién de problemas geométricos:
Proporcionalidad. El rectangulo aureo.
Aplicaciones. Construccidn de figuras planas
equivalentes. Relacion entre los &ngulos y la
circunferencia. Arco capaz. Aplicaciones. Potencia
de un punto respecto a una circunferencia.
Determinacion y propiedades del eje radical y del
centro radical. Aplicacion a la resolucién de
tangencias. Inversion. Determinacion de figuras
inversas. Aplicacion a la resolucion de tangencias.
Trazado de curvas coénicas y técnicas: Curvas
coénicas. Origen, determinacion y trazado de la
elipse, la paradbola y la hipérbola. Resolucién de
problemas de pertenencia, tangencia e incidencia.
Aplicaciones. Curvas técnicas. Origen,
determinacion y trazado de las curvas ciclicas y
evolventes. Aplicaciones.

Transformaciones geométricas: Afinidad.
Determinacion de sus elementos. Trazado de
figuras afines. Construccion de la elipse afin a una
circunferencia. Aplicaciones. Homologia.
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Sus puntos notables.

* Resolucioén grafica de cuadrilateros y poligonos.

* Analisis y trazado de formas poligonales por

triangulacion, radiacion e itinerario.

* Representacién de formas planas: trazado de

formas proporcionales. Proporcionalidad y

semejanza.

« Construccion y utilizacién de escalas graficas.

* Transformaciones geométricas elementales.

Giro, traslacién, simetria, homotecia y afinidad.
Identificacion de invariantes. Aplicaciones.

» Resolucién de problemas basicos de tangencias

y enlaces. Aplicaciones.

» Construccion de curvas técnicas, 6valos, ovoides

y espirales.

* Aplicaciones de la geometria al disefio

arquitectonico e industrial.

* Geometria y nuevas tecnologias.

* Aplicaciones de dibujo vectorial en 2D.

Determinacion de sus elementos. Trazado de
figuras homologas. Aplicaciones.

BLOQUE 2. Sistemas de representacion

* Fundamentos de los sistemas de representacion.
* Los sistemas de representacion en el arte.

* Evolucion historica de los sistemas de
representacion.

* Los sistemas de representacion y el dibujo
técnico. Ambitos de aplicacion.

* Ventajas e inconvenientes. Criterios de
seleccion.

* Clases de proyeccion.

« Sistemas de representacion y nuevas
tecnologias.

* Aplicaciones de dibujo vectorial en 3D.

* Sistema diédrico.

 Procedimientos para la obtencién de las
proyecciones diédricas.

* Disposicion normalizada. Reversibilidad del
sistema. Numero de proyecciones suficientes.
* Representacion e identificacion de puntos, rectas
y planos.

* Posiciones en el espacio. Paralelismo y
perpendicularidad. Pertenencia e interseccion.
* Proyecciones diédricas de sdlidos y espacios
sencillos.

» Secciones planas. Determinacion de su
verdadera magnitud.

« Sistema de planos acotados. Aplicaciones.

+ Sistema axonométrico. Fundamentos del
sistema.

* Disposicion de los ejes y utilizacion de los
coeficientes de reduccion.

« Sistema axonomeétrico ortogonal, perspectivas
isométricas, dimétricas y trimétricas.

Punto, recta y plano en sistema diédrico:
Resolucién de problemas de pertenencia,
incidencia, paralelismo y perpendicularidad.
Determinacién de la verdadera magnitud de
segmentos y formas planas. Abatimiento de
planos. Determinacion de sus elementos.
Aplicaciones. Giro de un cuerpo geométrico.
Aplicaciones. Cambios de plano. Determinacion
de las nuevas proyecciones. Aplicaciones.
Construccion de figuras planas. Afinidad entre
proyecciones. Problema inverso al abatimiento.
Cuerpos geométricos en sistema diédrico:
Representacion de poliedros regulares.
Posiciones singulares. Determinacion de sus
secciones principales. Representacion de prismas
y piramides. Determinacion de secciones planas y
elaboracién de desarrollos. Intersecciones.
Representacion de cilindros, conos y esferas.
Secciones planas.

Sistemas axonométricos ortogonales: Posicién del
triedro fundamental. Relacion entre el tridngulo de
trazas y los ejes del sistema. Determinacion de
coeficientes de reduccion. Tipologia de las
axonometrias ortogonales. Ventajas e
inconvenientes. Representacion de figuras planas.
Representacion simplificada de la circunferencia.
Representacion de cuerpos geométricos y
espacios arquitectonicos. Secciones planas.
Intersecciones.
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* Sistema axonomeétrico oblicuo: perspectivas
caballeras y militares.

* Aplicacién del 6valo isométrico como
representacion simplificada de formas circulares.

« Sistema coénico: elementos del sistema. Plano
del cuadro y cono visual.

» Determinacién del punto de vista y orientacion de
las caras principales.

« Paralelismo. Puntos de fuga. Puntos métricos.
 Representacion simplificada de la circunferencia.
* Representacion de sélidos en los diferentes
sistemas

BLOQUE 3. Normalizacién

» Elementos de normalizacién.

« El proyecto: necesidad y ambito de aplicacion de
las normas.

* Formatos. Doblado de planos.

* Vistas. Lineas normalizadas.

* Escalas. Acotacion.

* Cortes y secciones.

* Aplicaciones de la normalizacién.

* Dibujo industrial.

* Dibujo arquitecténico.

Elaboracion de bocetos, croquis y planos. El
proceso de disefio/fabricacién: perspectiva
histdrica y situacién actual (se pueden tomar como
ejemplo obras arquitectdnicas e industriales como
los pabellones expositivos, cascos de bodegas,
puentes, estaciones de trenes, viviendas o
colegios que proliferaron en Andalucia a lo largo
del siglo XX).

El proyecto: tipos y elementos. Planificacién de
proyectos. Identificacion de las fases de un
proyecto. Programacion de tareas. Elaboracién de
las primeras ideas. Dibujo de bocetos a mano
alzada y esquemas. Elaboracion de dibujos
acotados. Elaboracién de croquis de piezas 'y
conjuntos. Tipos de planos. Planos de situacion,
de conjunto, de montaje, de instalacion, de detalle,
de fabricacién o de construccion. Presentacion de
proyectos. Elaboracién de la documentacién
gréfica de un proyecto gréfico, industrial o
arquitectonico sencillo.

Posibilidades de las Tecnologias de la Informacion
y la Comunicacion aplicadas al disefio, edicion,
archivo y presentacion de proyectos. Dibujo
vectorial 2D. Dibujo y edicion de entidades.
Creacién de bloques. Visibilidad de capas. Dibujo
vectorial 3D. Insercion y edicidén de sélidos.
Galerias y bibliotecas de modelos. Incorporacion
de texturas. Seleccion del encuadre, la iluminacién
y el punto de vista.

En el desarrollo del curriculo adquieren un papel cada vez mas predominante las nuevas tecnologias,
especialmente la utilizacion de programas de disefio asistido por ordenador. Es necesario, por tanto,
incluirlas en el curriculo no como un contenido en si mismo sino como una herramienta mas que ayude
a desarrollar alguno de los contenidos de la materia, sirviendo al mismo tiempo al alumnado como
estimulo y complemento en su formacién y en la adquisicién de una visién mas completa e integrada

en la realidad de la materia de Dibujo técnico.
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Dada la especificidad del Dibujo técnico II, asi como su mayor complejidad y extension de

contenidos, seria recomendable abordar el manejo de las herramientas informaticas principalmente

en el primer curso.

Tipos de Contenidos. Su funcioén.

En esta asignatura los contenidos conceptuales son basicamente de caracter enunciativo y
abstracto y suelen corresponder a los fundamentos de cada tema. Algunos de ellos utilizan
conceptos de cierta dificultad en los que es necesario utilizar razonamientos basados en el infinito o

con un fuerte apoyo. Los contenidos conceptuales se detallan en cada unidad con cierta profundidad.

Los contenidos procedimentales permiten que los contenidos del apartado anterior se
materialicen en la resolucion de ejercicios préacticos. La actividad conceptual basada en el

razonamiento abstracto se concreta en pasos graficos que ejemplifican el “saber hacer”.

= Mecanica general de resolucién de todo problema a través de lugares geométricos. Se tratara
de ir de lo particular a lo general, buscando el concepto genérico que se aplicara al caso
particular. Los conceptos geométricos se basan en otros mas elementales, y éstos a su vez en
otros, y asi hasta llegar a los axiomas o postulados. Asi mismo, los conceptos mas elementales

seran herramientas para el trabajo de conceptos mas complejos.

= Extrapolacién de los casos genéricos o basicos de los conceptos estudiados a casos mas

complejos o particulares.
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Reconocimiento y andlisis de las distintas formas geométricas, sus transformaciones, sus
relaciones y sus propiedades, extrayendo conclusiones generales y particulares aplicables a

distintos problemas de la geometria.

Analisis espacial de las condiciones de un problema y su ambito de resolucion mediante
perspectivas libres sencillas para después realizar su “traduccion” en el Sistema de

Representacion correspondiente.

Estudio de la pluralidad de métodos para solucionar un determinado problema y meditacion de
las ventajas e inconvenientes de cada uno para tomar el mas 6ptimo, dada su incidencia en la

sencillez y rapidez del trazado.
Utilizacion de distintas estrategias para comprobacién de las soluciones.
Toma de apuntes de los procesos con informacién grafica y escrita.

Abocetado y croquizado tanto en perspectiva como en geometria plana dirigida a resolver los

distintos problemas del espacio o del plano.
Rotulacion, acotado y dibujo a escala, siguiendo los convencionalismos.

Los valores, actitudes, normas o conductas conforman los contenidos actitudinales. Estos

constituyen el final de la relacion “conocer — hacer — ser”. Los diversos aspectos de nuestra materia

poseen a valores instrumentales para profesiones técnicas y artisticas, ya que ofrece conductas

como operatividad, precision, limpieza y claridad en el trazado.

Aceptacion de que el Dibujo es una disciplina practica. Un proceso deductivo trae consigo un
proceso experimental, los contenidos se asimilan dibujando. Las deducciones mentales han de

apoyarse en la operatividad manual.

Valoracion del caracter interdisciplinar de esta materia con otras cientificas y artisticas. La

geometria se encuentra presente en numerosas manifestaciones artisticas y técnicas.

Vision de la geometria como conjunto de conceptos interrelacionados. Habito de conservacion

de los trabajos para posteriores repasos a nivel individual o global.
Constancia en el trabajo. Atencion en los procesos de resolucién de problemas.
Limpieza y claridad en los trabajos y cuidado en la utilizacién de los materiales.

Aceptacion de la necesidad de convencionalismos de trazado que facilitan la comprensién
gréfica (tipos de linea distintos, rotulacion...) y uso de una nomenclatura coherente en los

problemas.
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TRANSVERSALIDAD. CULTURA ANDALUZA

Esta asignatura lleva implicita la educacién sobre determinados valores, integrando asi en el
programa algunas problematicas de nuestra sociedad, formando a ciudadanos capaces de entender
el entorno en el que viven y con la capacidad critica y los conocimientos necesarios para cuidarlo.
Algunas aplicaciones directas en el aula de estos valores seran el internacionalismo, el espiritu
cientifico, la consideracion estética, el sentido del deber, del esfuerzo y la responsabilidad personal,

del comportamiento correcto en el aula y el respeto al profesor.

Los contenidos transversales mas afines con esta materia de entre los dictados para la

Comunidad Autébnoma Andaluza se agrupan en los siguientes ejes:

Educacién sobre la Cultura andaluza y el Patrimonio Artistico. El entorno y la sociedad
cercana, en especial nuestra Comunidad Autonoma, son basicos medios didacticos en nuestra
materia y referente de las aplicaciones practicas de los contenidos, especialmente en el tema El
Dibujo Técnico en el Arte. Se hara ver al alumno el valor de los conceptos ejemplificados en la
realidad y se fomentard el respeto de nuestra cultura mediante su conocimiento. Dichas
manifestaciones, en toda su extension y a lo largo de toda la historia de Andalucia, ilustraran con
incontables ejemplos la asignatura, relacionando directamente la geometria tanto con la técnica

como con €l arte.

La geometria organiza, estructura y forma parte de algunas de las grandes manifestaciones
culturales andaluzas, el arte y la técnica de las multiples culturas que han poblado nuestra tierra. La
Bética Romana, Al-Andalus, la Reconquista Cristiana, el Renacimiento o el extenso Barroco han ido
dejando su impronta cultural, que nos llega mediante manifestaciones arquitectonicas, escultéricas,
pictdricas, decorativas, ... que utilizan la geometria como elemento estructurante. Los trazados
urbanos nos dejan comprobar los modelos funcionales de ciudad de cada civilizacion, las
organizaciones formales de centros de reunién religiosa, social, politica y nos dan muestra de en
qué se fundamentaba el poder de cada cultura. Hay que destacar el desarrollo de las ciencias
durante el siglo XVIII y XIX, auspiciado por los estudios militares y las exploraciones fomentadas

desde el Estado.

En Andalucia existe una riqueza patrimonial incuestionable, que supone un encuentro entre
culturas y que proporciona ejemplos de alto valor estético, tanto desde el punto de vista de la
geometria plana como de la bi y tridimensional. Baste sefalar construcciones como la Alhambra de

Granada, la Mezquita de Cérdoba o la arquitectura Mudéjar en general.

Educacién para las Tics: Desde el primer bloque de contenidos se proporcionara un
conocimiento de los medios informaticos, enfocado a desarrollar en el alumno una aptitud que le
capacite para el uso de los programas especializados para dibujo. Igualmente, se desarrollara el
interés por la innovacién y los avances tecnolégicos que faciliten el intercambio de creaciones o el

trabajo compartido a través de la red.
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Otros contenidos como Educacién Moral y Civica, Educacion para la Convivencia y la Paz,
estaran implicitos en la propia metodologia de esta materia, ya sea por la sensibilidad y gusto por el
rigor y por la precisién en el trazado, el trabajo en equipo, la resolucion critica de problemas, el

intercambio de ideas en el aula, etcétera.
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4.- METODOLOGIA

Estrategias de aprendizaje:

- Partir del nivel de desarrollo del alumno

- Apoyarse en los conocimientos previos

PRINCIPIOS DEL
APRENDIZAJE
SIGNIFICATIVO:

—

- Potenciar la autonomia en el aprendizaje de losalumnos.

—

- Promover situaciones en las que se actualicen los conocimientos.

- Construir los aprendizajes sobre los anteriores.

- Promover controversias que lleven a la reflexion.

La metodologia didactica, determina como va a trabajar el profesor y cémo lo haran los
alumnos a lo largo del curso. Estad fundamentada en la construccion del aprendizaje por medio de la
seleccion de aquellos contenidos verdaderamente significativos, en aquellos conceptos basicos que
fundamentan y abren nuevos caminos de aprendizaje. Estos son por tanto los que constituiran el
nucleo de las Unidades Didéacticas y sobre los que se basaran las nuevas adquisiciones de
capacidades y conocimientos para favorecer unas estructuraciones mentales claras y soélidas. En el
proceso de ensefianza — aprendizaje del Dibujo Técnico han de darse sisteméticamente las

siguientes relaciones entre el profesor y el alumno:

Transmisiéon de conocimientos por parte del profesor: dentro de
su contexto en la estructura total de la materia, y su utilidad para
la ciencia y técnica. Dara continuidad a los conceptos de la
materia.

Conjunto de actividades individuales relacionadas con el tema
gue se acaba de ver, con correccién personalizada. Los
alumnos cuentan en ambos cursos con unos apuntes muy
amplios (unas quinientas paginas por curso) que contienen toda
la teoria y miles de actividades. Las soluciones de todas ellas se
ofrecen en la web del departamento o mediante copia digital
individual.

Conjunto de actividades, donde el alumno desarrolle sus
habilidades del pensamiento y manuales, que integren toda la

EXPOSITIVO-
MOSTRATIVA

INDIVIDUALIZADA

REAFIRMACION Y

INTERACCIONES
PROFESOR - ALUMNO

APLICACION materia en cada momento del curso, ampliando la complejidad
de los casos planteados, en lo posible.
Andlisis de las soluciones de problemas. Cada alumno
defender4 ante los demas su solucién a un problema, con la
DIALOGAL - (I:Eoordinaci()n del profesor en las conglusiones resumen.
COLOQUIAL n este aspecto hay que destacar la importancia de la

expresion oral y la comprension lectora, tanto de las actividades
como de los textos de ampliacién aportados desde internet.
El reducido nimero de alumnos facilita los didlogos.

MICROGRUPAL-

Actividades de trabajo en grupo para la elaboracién del proyecto

COOPERATIVA integrador de toda la materia desarrollada.
ATENCION A LA ]
DIVERSIDAD Ver apartado de ATENCION A LA DIVERSIDAD.

IES Ingeniero Juan de la Cierva (Puente Genil)




Programacion de Dibujo Técnico |y Il 20
La estrategia de aprendizaje prevista pasa por una fuerte motivacion para alcanzar la universidad, a la

que afiade el condicionante de la prueba de selectividad. Los alumnos son conscientes de que se encuentran
en un punto de su proceso de aprendizaje decisivo, por todo ello, el profesor debera proporcionar un
conocimiento detallado de objetivos, contenidos, criterios y procedimientos de evaluacion, etc y de las
orientaciones de coordinacidn universitaria, resultando esto especialmente motivador. Igualmente, para esta
labor se haran introducciones de ciertas unidades, en la que se sefialaran los elementos mas atractivos por su
actualidad y amenidad, potenciandose el caracter interdisciplinar con otras materias y sus aplicaciones practicas

en el campo profesional.

Para que sea asi, los contenidos deben construirse sobre conocimientos organizados. Por ejemplo, no
se puede realizar problemas de tangencias complejas postergando conceptos de potencia o inversion. En este
caso los alumnos de 2° de Bachillerato deben relacionar sus conocimientos obtenidos anteriormente, es decir,
una relacion constante entre los contenidos de 1° y 2° Valga para ilustrarlo el ejemplo de la unidad de
Triangulos se ha de poner en relacion fundamentos anteriores como el arco capaz, que a su vez imbrica con

un concepto fundamental como es el de angulo inscrito en una circunferencia.

Estrategias para el desarrollo de las Unidades Didacticas en el aula

SECUENCIACION DE UNA UNIDAD DIDACTICA

L L Desarrollo de o
Introduccion de la Explicacion de los L Correccion
: ) actividades sobre los . .

unidad contenidos : personalizada
contenidos

El profesor comenzara cada Unidad Didactica con una fase expositiva basada en la explicacion de los
contenidos sobre los dibujos proyectados en la pizarra interactiva. En el apartado de medios se expone con
mas detalle el importante papel de este medio. Tras ella, se pasara a una fase claramente activa—deductiva por
parte del alumno (el profesor inducira al alumno al analisis, relacién y extrapolacion entre los contenidos tratados
y otros anteriores). Para interiorizar el aprendizaje, las actividades comenzaran con una clase de trabajo en el
aula (realizacion de ejercicios relacionados con los contenidos), en la que se denotaran las deficiencias y se
pondran de manifiesto los procesos deductivos e investigadores de los jovenes. Esto permite seguir
personalizadamente las dificultades y realizar una verdadera adaptacion curricular a cada alumno que lo
necesite. Esta estrategia exige completar el trabajo en casa, donde los alumnos iran realizando una coleccién
de actividades preparada para cada unidad. Cada capitulo tratado asi necesita completarse con una puesta en
comun que sedimente los descubrimientos y cierre los conocimientos de manera sélida. Se realizard una prueba

de control cada vez que se finalice un pequefio grupo de unidades didacticas muy relacionadas entre si.

Por todo ello, la metodologia a seguir en Dibujo Técnico serd eminentemente activa, dado el caracter

fundamentalmente practico de la materia. Es necesario que el método seguido por el
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profesorado se ajuste a las caracteristicas del alumnado, a los recursos y al contexto con el fin de

propiciar su aprendizaje competencial.

Es aconsejable que el profesorado incorpore estrategias didacticas especificas que
respondan a las diversas capacidades de comprension y abstraccion del alumnado y comparta qué
se va a aprender y por qué. Se comenzara con los procedimientos y conceptos simples para ir
avanzando en complejidad. Asi, las capacidades se van desarrollando paulatinamente a lo largo de
todo el proceso. La seleccion de contenidos para el proceso de ensefianza y aprendizaje constituye
un medio para el desarrollo de las capacidades del alumnado, y su aprendizaje deberia realizarse
de forma significativa para el alumnado. Se partira de una revisién del nivel previo, y se plantearan

tareas problemas que el alumnado deba resolver haciendo un uso adecuado de todos sus recursos.

Las construcciones geométricas no deben aplicarse de manera mecanica, sino que el
alumnado debe analizar el problema, plantear alternativas y comprender las condiciones que ha de
cumplir la solucién buscada. Los planteamientos de las actividades o tareas deben ir graduando el
nivel de dificultad de los contenidos y la complejidad de las formas planas y las representaciones
tridimensionales. En la didactica de esta materia cobran especial importancia los aprendizajes por
proyectos, tanto individuales como colectivos, que pueden estar enfocados a realidades
profesionales del mundo del disefio, la arquitectura y la industria. A través de ellos el alumnado debe
elaborar hipotesis, investigar, evaluar los resultados, reflexionar y finalmente crear un producto,
desarrollando la capacidad de comunicarse de manera empética y eficiente, expresando y
comprendiendo puntos de vista diferentes, fomentando actitudes de colaboracién, seguridad en si,
integridad y honestidad, adquiriendo destrezas como la habilidad para interactuar eficazmente en el
ambito publico, quedando aqui reflejada la competencia de sentido de iniciativa Yy espiritu
emprendedor. El profesorado acompafiara de forma permanente el proceso proyectual del alumnado
aconsejando y guiando sobre los materiales, las piezas mecanizadas o maquetas creadas por ellos,

y en las dificultades que esté presente.

Se debe potenciar el uso de los instrumentos de dibujo técnico manejandolos con soltura,
rapidez y precisiéon, mejorando las resoluciones a mano alzada que permiten obtener visualizaciones
espaciales de manera rapida. Estos materiales tradicionales de dibujo técnico deben integrarse con
los recursos que ofrecen las tecnologias de la informacion y la comunicacion, potenciando en esta
materia tanto el aprendizaje de programas de dibujo en 2D y 3D, como la investigacion, la
documentacion y la presentacion de proyectos propios y ajenos. Es necesario para poder trabajar la
materia, sobre todo en el bloque 3 de Dibujo Técnico Il, disponer de ordenadores durante todo el
periodo lectivo destinado a esta materia. Cabe destacar que el caracter instrumental del dibujo
técnico permite trabajar de forma interdisciplinar contenidos comunes como la geometria con otras

materias relacionadas con el &mbito artistico, tecnolégico, fisico y matematico.
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TIEMPOS

Se prestara especial atencién al tiempo de actividades porque es una disciplina
sustancialmente practica. Esta es una de las bases del constructivismo. El alumno aprende
practicando. En el tiempo dedicado a las actividades, el profesor acudira a las mesas para aclarar
dudas, dando opcién a que la totalidad del alumnado sea atendido. Se alternaran explicaciones en
la pizarra para las dudas generales. Los tiempos son flexibles y se adaptan a las necesidades del
grupo en cada unidad, aunque en lineas generales la exposicion de los contenidos y las actividades

se repartiran tiempos semejantes.

TABLA DE UNIDADES DIDACTICAS POR BLOQUES DE CONTENIDOS DE DIBUJO
TECNICO 1Y Il

UNIDADES DIDACTICAS
1° BACHILLERATO 2° BACHILLERATO
Unidad 1. Construcciones Unidad 1. Curvas conicas y técnicas
geométricas fundamentales
] - - - .
P_: Unidad 2. Poligonos Unidad 2. Transformaciones
N
L
% Unidad 3. Igualdad, semejanzay Unidad 3. Generalizacion del estudio
= proporcionalidad. de tangencias
Unidad 4. La circunferencia. Unidad 4. Sistema diédrico.
Tangencias y enlaces. Movimientos
Unidad 5. Curvas geométricas. Unidad 5. Sistema diédrico,
" verdaderas magnitudes
|n_: Unidad 6. Los sistemas de Unidad 6. Sistema diédrico, poliedros
ﬂ representacion. regulares
=
o Unidad 7. Sistema diédrico. Unidad 7. Sistema diédrico, otros
= cuerpos geomeétricos
Unidad 8. Sistemas axonométricos
w Unidad 8. Sistemas axonométricos | ortogonales
l0_: y perspectiva caballera
m Unidad 9. La perspectiva conica. Unidad 9. El proyecto
=
P_: Unidad 10. Normalizacion, vistas y
= cotas.
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MEDIOS Y MATERIALES

A los alumnos se les proporcionara documentos impresos donde aparezcan los contenidos
de las unidades, dentro de los mismos apareceran actividades para realizar tanto en la clase como
en casa. Con ello se pretende asegurar la precision de los apuntes que va a estudiar el alumno y
conseguir su atencioén plena durante las explicaciones, evitandole la necesidad de atender y tomar
apuntes a la vez, lo cual conlleva en la mayoria de los casos a unas anotaciones erréneas y

ralentizacién en la clase.

Se dispone de un conjunto amplio de apuntes de cada una de las unidades didacticas para
los alumnos que contienen teoria y sobre todo actividades. Entre los indicados para Dibujo Técnico
I'y Il suman unas dos mil paginas. Pese a todo este material a disposicion del alumno, se ha de tener
claro que nunca una fotocopia repartida como material a los alumnos o el apoyo en la red, podra
sustituir a las explicaciones del profesor, es decir, que los alumnos deben prestar la maxima atencion

a la exposicion de los temas, asi como realizar las actividades en clase y en casa.

También estaria previsto recomendar algun libro de texto a los alumnos que asi lo deseen,

adecuado para los contenidos requeridos por el alumno en concreto.

El alumno debera dominar los contenidos y ser consciente de que unos seran la base de los
siguientes. A tal efecto el alumno ira almacenando todo el material que se le ha proporcionado
(apuntes y actividades efectuadas durante el curso), para asi disponer de la coleccién en todo
momento y afianzar su vision global de los contenidos. Los apuntes de Dibujo Técnico Il son un

complemento de los de primero en muchas unidades; no asi en otras que aparecen por primera vez.

Se podran proponer para consulta determinadas paginas de Internet seleccionadas
previamente por el profesor y que traten sobre temas relacionados con la materia con la idea de
fomentar labores de intercambio, investigacion y profundizacidn, tanto individualmente como en
equipo. La Consejeria de Educaciéon y Ciencia ha creado una serie de herramientas como la Red
Telematica de Andalucia (AVERROES) o la plataforma HELVIA, enfocadas a apoyar la educacién
con multiples recursos, tanto para los alumnos como para los profesores (consulta, intercambio,

proyectos, etc). Algunas paginas web de las universidades contienen colecciones de problemas de
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Selectividad con su solucionario correspondiente.

En ocasiones las explicaciones se apoyaran con otros recursos como instrumentos que
faciliten la concepcién espacial de algunos sistemas de representacion: diedros, superficies, cajas
de piezas, etc. Y elementos de apoyo como superficies fisicas, poliedros, superficies radiadas,

esfera, ...

Los alumnos deberan asistir al aula con los siguientes materiales: Lapiz de grafito o
portaminas, minas o sacapuntas, goma de borrar, escuadra y cartabon, regla graduada o
escalimetro, plantillas, transportador de angulos, compas y papel para tomar notas o realizar
bocetos, etc.
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5.- ATENCION A LA DIVERSIDAD

Aunque en ninguno de los dos cursos hay en estos momentos alumnos que necesiten de
cualquier tipo de adaptacion, la programacién es el lugar donde el departamento manifiesta sus
ideas sobre la atencién a la diversidad. Es pues el documento en el que se hace explicito el qué,
cuando y como ensefar y el qué y cémo evaluar. Supone por tanto un momento privilegiado para
adoptar medidas que contribuyan al tratamiento efectivo de las diferencias: alumnos extranjeros,
interculturalidad, alumnos superdotados intelectualmente, alumnos con discapacidades fisicas o
psiquicas, alumnos con graves trastornos de la conducta y otras causas. La atencion personalizada
durante las actividades es una garantia que permite hacer frente a las dificultades de aprendizaje
justo alli cuando se presentan. En la asignatura de Dibujo Técnico es preciso realizar actividades de
diverso caréacter (de conocimiento previo, de desarrollo, de profundizacién, de recuperacion, etc),
abriendo sesiones de dialogo y dudas, asi como ofreciendo explicaciones y correcciones

personalizadas.

Actividades voluntarias de tipo investigativo y motivadoras de
DE ATENCION A LA | alumnos que requieren y admiten niveles superiores de
DIVERSIDAD (1) profundizacién en la materia (busqueda de informacion
documental y soluciones a problemas complejos planteados).
Actividades para alumnos que requieren niveles inferiores de
profundizacion en la materia: busqueda de informacion y
problemas planteados sencillos, para asimilacion de los
conceptos denominados de aprendizaje significativo, y
desarrollo de habilidades elementales (en condiciones
controladas e informadas al tutor del grupo, para que
reconduzca la situacién desde otros ambitos de actuacién, dada
la trascendencia que puede tener en el nivel de los
estudios posteriores).

DE ATENCION A LA
DIVERSIDAD ()

PRIMER NIVEL
(Adaptaciones leves y
puntuales)

No suele darse en Bachillerato, salvo a causa de alguna
incapacidad fisica.
Suele ser suficiente con la atencion personalizada y algun

o ACI. Adaptaciones | pequefio cambio en las actividades.
% Curriculares Tras una primera valoracion, no parece que sea necesario
2, Individualizadas llevar a cabo ni siquiera este tipo de adaptacién. Si alguna
circunstancia posterior la justificara (por ejemplo, faltas por
enfermedad o dificultades de comprensién en algun capitulo),
se activarian inmediatamente.
1 NEE. Alumnos con
g ';J Necesidades No hay ninglin alumno ni en 1° ni en 2° que las requiera
=z Educativas
Especiales

En relacion con el qué ensefiar: En la seleccion y organizacion de contenidos es posible
distinguir entre unos considerados fundamentales y otros de caracter complementario. Los
contenidos basicos (tronco comun) deben ser los que posean un sentido mas funcional y satisfagan
las expectativas personales de la mayoria de los alumnos, y de forma especial, los que contribuyan
en mayor medida al desarrollo de las capacidades basicas o imprescindibles para posteriores

aprendizajes. Los contenidos complementarios se abordaran desde la perspectiva de

IES Ingeniero Juan de la Cierva (Puente Genil)



Programacion de Dibujo Técnico |y Il 26
la optatividad. Se reflexionara sobre el grado de dificultad de los primeros, para dedicar mas

tiempo y atencion a los mas complejos. No todos los alumnos trabajaran al mismo ritmo.

En relacién con el cGmo ensefiar: Es una via privilegiada de atencién a la diversidad. Las
decisiones metodolégicas son una herramienta muy amplia para ejecutar en el aula lo que se ha
previsto en la Programacién. Antes de renunciar a un determinado contenido o de ralentizar el ritmo
para su consecucién en determinados alumnos, el profesor actuara en el terreno metodoldgico,
diversificando las vias de acceso al mismo, a través de estrategias, actividades y materiales

didacticos diferenciados.

En la materia de Dibujo Técnico, una actuacion de este tipo comienza por una propuesta de
actividades diferenciadas en funcién de los intereses y necesidades del alumnado. Si la capacidad
para aprender unos mismos contenidos varia de unos alumnos a otros, en igual medida lo hace la
forma en que cada uno de ellos accede a estos. Por ello, es conveniente graduar la dificultad de las
actividades que se proponen para conseguir un determinado contenido, en funcion de las posibles
dificultades de aprendizaje que puedan presentarse. También puede ser necesario programar
actividades complementarias, de ampliacion o profundizacion, dirigidas a aquellos alumnos menos
necesitados de ayuda o que resuelven las tareas comunes con mayor rapidez (alumnos con buena

vision espacial...).

El principio general que debe regir la seleccion de los recursos didacticos es la
diversificacion, en consonancia con la heterogeneidad de las actividades, y sabiendo que el medio
condiciona el mensaje en muchas ocasiones. Se debe prever una organizacion flexible del espacio
y del tiempo. También habré la posibilidad de prever que en un momento determinado coexistan en
el aula distintas formas de agrupamientos de trabajo, de forma que cada alumno se integre en uno

u otro en funcion del ritmo de aprendizaje, necesidades o preferencias.

Para alumnos superdotados, se propondran tareas de investigacion y profundizacion
(bibliografias o webs acordes con su necesidad). No deben faltar los mecanismos de deteccion y
diagndstico precoz de los problemas de diversificacion, asi como una serie de actividades de
refuerzo. En cuanto a los medios, para alumnos con algun déficit fisico, en la materia de Dibujo
Técnico puede ser necesaria la dotacion de mesa de dibujo y silla adaptada; para ciertas

discapacidades y actividades puede ser conveniente el dibujo por medio del ordenador.

En relacién con el qué, cédmo y cuando evaluar: La evaluacion confluye de forma directa
sobre los contenidos fundamentales, tratdndose el resto de forma distinta, puesto que un mismo
contenido admite niveles de formulacién mas o menos complejos que respondan a los diferentes

puntos de partida de los alumnos y a sus diferentes grados de progresion.
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1. Atenciébn para la igualdad de
oportunidades para una educacién de

calidad.

2. Atencion de los alumnos extranjeros.

Se desarrollaran las acciones necesarias y
se aportaran los recursos y los apoyos
precisos que permitan compensar los
efectos de situaciones de desventaja social
para el logro de los objetivos de educacion
y de formacién previstos para su nivel del

sistema educativo

Se favorecera la incorporacién al sistema
educativo de los alumnos procedentes de
paises extranjeros. Sera necesario,
desarrollar programas especificos de
aprendizaje con la finalidad de facilitar su
integracion educativa. No es muy comdun
que aparezcan en bachillerato sin
escolarizacion previa en ESO. Este curso

no hay ninguno.

3. Atencién de los alumnos

superdotados intelectualmente

4. Atenciéon de los alumnos con

necesidades educativas especiales.

Con el fin de dar la respuesta educativa
més adecuada a estos alumnos, se
adoptaran medidas necesarias para
identificar y evaluar de forma temprana sus
necesidades.

Los alumnos con necesidades educativas
especificas que requieran, en un periodo
de su escolarizacion o a lo largo de toda
ella, y en particular a lo que se refiere a la
evaluacion, determinados apoyos vy
atenciones educativas, especificas por
padecer discapacidades fisicas, psiquicas,
sensoriales, o por manifestar graves
trastornos de la personalidad o de
conducta, tendran una
especializada, con arreglo a los principios
de no discriminacion y normalizacién
educativa, y con finalidad de conseguir su
integracion.

atencion
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6.- ACTIVIDADES

La realizacion de actividades tiene como funcion principal ensefar al alumno (ya que éste
aprende a hacer), asi como mostrar informacién al profesor sobre el estado de aprendizaje del
alumno. Las actividades son por tanto mecanismos que conducen al aprendizaje, la forma de
asimilar los contenidos para alcanzar los objetivos correspondientes. El profesor las programa y
evalla en relacion a dichos objetivos para cada unidad. En Dibujo Técnico representan la mayor
parte util de la asignatura, dado el caracter bastante practico de ésta. Podemos enumerar los

siguientes tipos de actividades:

- de iniciacion, en las que se trabajan basicamente los contenidos conceptuales. Pueden ser
de caréacter motivador, de diagndstico, de relacion con otros temas anteriores cuyos conceptos se

aplican en ese momento.

- de desarrollo, como aplicacion de los conceptos a problemas fundamentalmente practico y
procedimental. Pueden ser de caracter investigativo, interrogativo, interpoladoras (aplicacion de los

contenidos de la unidad a la resolucién de un problema méas complejo).

- de acabado, que pueden ser: de resumen (mapas conceptuales, fichas resumen con
informacion gréfica de construcciones, casos genéricos, etcétera, fundamentales para facilitar la
extrapolacién y relacién de contenidos), de evaluacion (controles y actividades para casa), de

recuperacion y de profundizacion (investigacion, aplicaciones a casos reales...).

- actividades para la atencién a la diversidad, de refuerzo o ampliacién segin las diversas
necesidades. En las diferentes Unidades Didacticas se han detallado las actividades més id6neas

para este fin.

Toda actividad ser& formulada con relacion directa con determinados objetivos, contenidos
y criterios de evaluacion, y secuenciadas en orden légico y con posibilidad de reelaboracion y
reflexiéon. Estas relaciones entre conceptos, procedimientos y actividades se ve muy facilitada por
los apuntes que se ofrecen desde el departamento a los alumnos. Cada capitulo contiene la
explicacion de los conceptos fundamentales, una descripcion de los procedimientos mas habituales

y decenas de actividades para practicar lo aprendido en el tema.

La realizacion de actividades posibilitara la combinacion del trabajo individual y en ocasiones
en grupo (algunos ejercicios realizados en clase), siendo las individuales imprescindibles para el
desarrollo de técnicas nuevas en cada alumno, y permitiendo el trabajo en grupo el intercambio de
ideas, resultando asi Gtil en la investigacién, y fomentando ciertas actitudes para otros futuros

estudios y trabajos profesionales.

Actividades fuera del centro. Este tipo de actividades son didacticamente muy interesantes,
aunque habra que considerar la corta duracién del curso en 2° de Bachillerato, la extensién de los
contenidos a impartir, y la coordinacion con las actividades de otros departamentos, y por tanto,

estudiar al maximo la idoneidad de su realizaciéon. No obstante, la visita a un estudio u oficina
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técnica de arquitectura o disefio, a alguna escuela de disefio industrial, 0 a alguna exposicién, para

ver in situ la razon de ser del Dibujo Técnico y la aplicacion concreta y permanente de los contenidos
del curso a la préactica profesional puede ser una experiencia muy motivadora. Su realizacion debe
supeditarse a una programacién detallada de la visita. Al final queda realizar el necesario debate
acerca del contraste entre los beneficios que haya podido reportar su realizacion y el estado de la

Programacién de la materia.
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7.- EVALUACION

Los fines y objetivos del bachillerato y los propios de la materia suponen la referencia mas
valida a la hora de ajustar la evaluacion. Este planteamiento se hace alln mas importante en un
curso como segundo de bachillerato que finaliza para la mayor parte de los alumnos con una prueba
homogenizadora como es la Selectividad. Este hecho recomienda que el margen de autonomia de
cada centro y departamento se reduzca en el bachillerato y que se asegure en todo momento que

se alcanzan los objetivos legales.

Resulta muy atil enunciar con claridad los criterios de valoracion que se van a aplicar para la

comprobacion del aprendizaje de cada alumno.
Instrumentos y criterios de evaluacion.

El conjunto de los instrumentos de evaluacion permite conocer en casi todos los casos no solo
los conocimientos del alumno, sino el grado de implicacidn, su motivacion y sus actitudes. Se basa
en:

- Actividades en el aulay en casa: se califican los ejercicios realizados para cada unidad didactica.

- Un examen al final de cada pequefio grupo de Unidades Didacticas muy relacionadas entre si
(tres o cuatro Unidades). Se intentara cuando sea posible que cada una de estas pequefias pruebas
contemplen la totalidad de los contenidos relacionados con un mismo criterio, excepto el
correspondiente al Sistema Diédrico (por su excesiva extension).

- Exdmenes de recuperacion o mejora de calificaciones: uno por evaluacion y otro al final de Mayo.

Con el fin de coordinar el modo en que esta observacién se recoge en el cuaderno del
profesor, se relacionan a continuacion los signos comunes acordados para el seguimiento diario del

aprendizaje del alumno:

Sobre la actitud en clase:

+v  Positivo por cualquier tipo de actuacion en el aula por colaborar, por aportar algo,
contestar, leer...

- Negativo por cualquier tipo de actitud en el aula, no colaborar, no obedecer,

= Actitud neutra:
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! Advertencia oral por indisciplina en el aula;

] Reiteraciéon en la advertencia oral en la misma jornada o por causas reincidentes.

Sobre el trabajo diario:
SM  Sin material para la realizacion de las actividades de clase.
ST  No trabaja durante esa jornada
#* Llamadas anotadas en la cabecera del dia en la hoja de diario. (por ejemp. Enviado sms
a padres para informar, etc)
Sobre la constancia y perseverancia en el aprendizaje:
Sl Siempre
FR  Frecuentemente
AV  Aveces
NU  Nunca/ casi hunca
Reiteramos la necesidad de recoger en el cuaderno del profesor toda la informacién necesaria

para una completa evaluacion permanente.

A modo de experimentacion para la definitiva implantacién de la LOMCE, se van a probar
unas rubricas detalladas sobre geometria. Se basan en los indicadores publicados en la nueva
normativa de bachillerato. Abarcan casi todo un trimestre y recogen valoraciones sobre
conocimientos tedricos y de trazado, asi como un registro de actitudes como la precision o la limpieza

en los trazados. Se muestran al final de este capitulo sobre evaluacién.

Criterios de Evaluacién y estandares de aprendizaje de Dibujo Técnico.

A continuacion, se exponen los criterios relacionandolos con los bloques de contenidos y los
estandares de aprendizaje, de uno y otro curso.
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CRITERIOS DE EVALUACION Y CONTENIDOS DE DIBUJO TECNICO | (1° CURSO)

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

Contenidos BLOQUE 1

1. Resolver problemas de
configuracién de formas
poligonales sencillas en el plano
con la ayuda de utiles
convencionales de dibujo sobre
tablero, aplicando los
fundamentos de la geometria
métrica de acuerdo con un
esquema «paso a paso» y/o fi
gura de andlisis elaborada
previamente.

1.1. Disefia, modifica o reproduce formas basadas
en redes modulares cuadradas con la ayuda de la
escuadray el cartabodn, utilizando recursos graficos
para destacar claramente el trazado principal
elaborado de las lineas auxiliares utilizadas.

1.2. Determina con la ayuda de regla y compas los
principales lugares geométricos de aplicacién a los
trazados fundamentales en el plano, comprobando
graficamente el cumplimiento de las condiciones
establecidas.

1.3. Relaciona las lineas y puntos notables de
triangulos, cuadrilateros y poligonos con sus
propiedades, identificando sus aplicaciones.

1.4. Comprende las relaciones métricas de los
angulos de la circunferencia y el circulo,
describiendo sus propiedades e identificando sus
posibles aplicaciones.

1.5. Resuelve triangulos con la ayuda de regla 'y
compas aplicando las propiedades de sus lineas 'y
puntos notables y los principios geométricos
elementales y justificando el procedimiento
utilizado.

1.6. Disefia, modifica o reproduce cuadrilateros y
poligonos analizando las relaciones métricas

esenciales y resolviendo su trazado por

Trazados geométricos. Instrumentos y materiales del

dibujo técnico.

» Reconocimiento de la geometria en la naturaleza.

» Identificacion de estructuras geométricas en el arte.

» Valoracion de la geometria como instrumento para el

disefio gréfico, industrial y arquitectonico.

» Trazados fundamentales en el plano.

» Circunferencia y circulo. Operaciones con segmentos.

Mediatriz.

» Paralelismo y perpendicularidad.

« Angulos.

» Determinacién de lugares geométricos. Aplicaciones.

» Elaboracion de formas basadas en redes modulares.

» Trazado de poligonos regulares.

» Resolucion grafica de triangulos.

» Determinacion, propiedades y aplicaciones de sus

puntos notables.

» Resolucion grafica de cuadrilateros y poligonos.

» Andlisis y trazado de formas poligonales por

triangulacioén, radiacion e itinerario.

» Representacion de formas planas: trazado de formas

proporcionales. Proporcionalidad y semejanza.

» Construccidn y utilizacion de escalas graficas.

» Transformaciones geométricas elementales. Giro,

traslacion, simetria, homotecia y afinidad.
Identificacién de invariantes. Aplicaciones.

» Resolucion de problemas basicos de tangencias y

enlaces. Aplicaciones.

» Construccién de curvas técnicas, 6valos, ovoides y

espirales.
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triangulacioén, radiacion, itinerario o relaciones de |* Aplicaciones de la geometria al disefo arquitectonico e

semejanza. industrial.
» Geometria y nuevas tecnologias.
1.7. Reproduce figuras proporcionales » Aplicaciones de dibujo vectorial en 2D.

determinando la razén idénea para el espacio de
dibujo disponible, construyendo la escala gréfica
correspondiente en funcién de la apreciacion
establecida y utilizandola con la precision
requerida.

1.8. Comprende las caracteristicas de las
transformaciones geométricas elementales (giro,
traslacion, simetria, homotecia y afinidad),
identificando sus invariantes y aplicandolas para la
resolucién de problemas geométricos y para la
representacion de formas planas.
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2. Dibujar curvas técnicas y
figuras planas compuestas por
circunferencias y lineas rectas,
aplicando los conceptos
fundamentales de tangencias,
resaltando la forma final
determinada e indicando
graficamente la construccion
auxiliar utilizada, los puntos de
enlace y la relacién entre sus
elementos.

2.1. ldentifica las relaciones existentes entre
puntos de tangencia, centros y radios de
circunferencias, analizando figuras compuestas por
enlaces entre lineas rectas y arcos de
circunferencia.

2.2. Resuelve problemas basicos de tangencias
con la ayuda de regla y compas aplicando con rigor
y exactitud sus propiedades intrinsecas y utilizando
recursos graficos para destacar claramente el
trazado principal elaborado de las lineas auxiliares
empleadas.

2.3. Aplica los conocimientos de tangencias a la
construccién de 6valos, ovoides y espirales,
relacionando su forma con las principales
aplicaciones en el disefio arquitectdnico e
industrial.

2.4. Disefia a partir de un boceto previo o
reproduce a la escala conveniente figuras planas
gue contengan enlaces entre lineas rectas y arcos
de circunferencia, indicando graficamente la
construccion auxiliar utilizada, los puntos de enlace
y la relacion entre sus elementos.

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

Contenidos BLOQUE 2
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1. Relacionar los fundamentos y
caracteristicas de los sistemas
de representacion con sus
posibles aplicaciones al dibujo
técnico, seleccionando

el sistema adecuado

al objetivo previsto e
identificando las ventajas y los
inconvenientes en funcién de la
informacion que se desee
mostrar y de los recursos
disponibles.

1.1. Identifica el sistema de representacion
empleado a partir del analisis de dibujos técnicos,
ilustraciones o fotografias de objetos o espacios,
determinando las caracteristicas diferenciales y los
elementos principales del sistema.

1.2. Establece el &mbito de aplicacién de cada uno
de los principales sistemas de representacion,
ilustrando sus ventajas e inconvenientes mediante
el dibujo a mano alzada de un mismo cuerpo
geomeétrico sencillo.

1.3. Selecciona el sistema de representacion
idoneo para la definicién de un objeto o espacio,
analizando la complejidad de su forma, la finalidad
de la representacion, la exactitud requerida y los
recursos informaticos disponibles.

1.4. Comprende los fundamentos del sistema
diédrico, describiendo los procedimientos de
obtencién de las proyecciones y su disposicién
normalizada.

Fundamentos de los sistemas de representacion.

» Los sistemas de representacion en el arte.

» Evolucion historica de los sistemas de representacion.
» Los sistemas de representacion y el dibujo técnico.
Ambitos de aplicacion.

*» Ventajas e inconvenientes. Criterios de seleccion.

» Clases de proyeccion.

» Sistemas de representacién y nuevas tecnologias.

» Aplicaciones de dibujo vectorial en 3D.

» Sistema diédrico.

» Procedimientos para la obtencion de las proyecciones
diédricas.

» Disposicion normalizada. Reversibilidad del sistema.
NuUmero de proyecciones suficientes.

» Representacion e identificacion de puntos, rectas y
planos.

* Posiciones en el espacio. Paralelismo y
perpendicularidad. Pertenencia e interseccion.

» Proyecciones diédricas de sdlidos y espacios sencillos.
» Secciones planas. Determinacion de su verdadera
magnitud.

» Sistema de planos acotados. Aplicaciones.

» Sistema axonométrico. Fundamentos del sistema.

» Disposicion de los ejes y utilizacion de los coeficientes
de reduccion.

» Sistema axonométrico ortogonal, perspectivas
isométricas, dimétricas y trimétricas.

» Sistema axonomeétrico oblicuo: perspectivas caballeras
y militares.

* Aplicacion del 6valo isométrico como representacion
simplificada de formas circulares.

» Sistema conico: elementos del sistema. Plano del

cuadro y cono visual.
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» Determinacion del punto de vista y orientacion de las
caras principales.

» Paralelismo. Puntos de fuga. Puntos métricos.

» Representacion simplificada de la circunferencia.

» Representacion de sélidos en los diferentes sistemas

2. Representar formas
tridimensionales sencillas a
partir de perspectivas,
fotografias, piezas reales

0 espacios del entorno préximo,
utilizando el sistema diédrico o,
en su caso, el sistema de
planos

acotados, disponiendo de
acuerdo con la norma las
proyecciones suficientes para
su definicién e

identificando sus elementos de
manera inequivoca.

2.1. Disefia o reproduce formas tridimensionales
sencillas, dibujando a mano alzada sus vistas
principales en el sistema de proyeccion ortogonal
establecido por la norma de aplicacion,
disponiendo las proyecciones

suficientes para su definicién e identificando sus
elementos de

manera inequivoca.

2.2. Visualiza en el espacio perspectivo formas
tridimensionales sencillas definidas suficientemente
por sus vistas principales, dibujando a mano alzada
axonometrias convencionales (isometrias y
caballeras).

2.3. Comprende el funcionamiento del sistema
diédrico, relacionando sus elementos,
convencionalismos y notaciones con las
proyecciones necesarias para representar
inequivocamente la posicion de puntos, rectas y
planos y resolviendo problemas de pertenencia,
interseccién y verdadera

magnitud.

2.4. Determina secciones planas de objetos
tridimensionales sencillos, visualizando

IES Ingeniero Juan de la Cierva (Puente Genil)




Programacion de Dibujo Técnico | y II

39

intuitivamente su posicion mediante perspectivas a
mano

alzada, dibujando sus proyecciones diédricas y
obteniendo su verdadera magnitud.

2.5. Comprende el funcionamiento del sistema de
planos acotados como una variante del sistema
diédrico que permite rentabilizar los conocimientos
adquiridos, ilustrando sus principales aplicaciones
mediante la resolucion de problemas sencillos de
pertenencia e interseccién y obteniendo perfiles de
un terreno a partir de sus curvas de nivel.

3. Dibujar perspectivas de
formas tridimensionales a partir
de piezas reales o definidas por
SUS proyecciones ortogonales,
seleccionando la axonometria
adecuada

al propd@sito de la
representacion, disponiendo la
posicion de los ejes en funcion
de la importancia

relativa de las caras que se
deseen mostrar y utilizando, en
Su caso, los coeficientes de
reduccion

determinados.

3.1. Realiza perspectivas isométricas de cuerpos
definidos por sus vistas principales, con la ayuda
de utiles de dibujo sobre tablero, representando
las circunferencias situadas en caras paralelas a
los planos coordenados como évalos en lugar de
elipses y simplificando su trazado.

3.2. Realiza perspectivas caballeras o
planimétricas (militares) de cuerpos o espacios con
circunferencias situadas en caras paralelas a uno
solo de los

planos coordenados, disponiendo su orientacion
para simplificar su trazado.
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4. Dibujar perspectivas conicas
de formas tridimensionales a
partir de espacios del entorno o
definidas por sus proyecciones
ortogonales, valorando el
método

seleccionado y considerando la
orientacion de las caras
principales

respecto al plano de cuadro y la
repercusion de la posicion del
punto de vista sobre el
resultado final.

4.1. Comprende los fundamentos de la perspectiva
cbnica, clasificando su tipologia en funcién de la
orientacion de las caras principales respecto al
plano de cuadro y la repercusién de la posicion del
punto de vista sobre el resultado final y
determinando el punto principal, la linea de
horizonte, los

puntos de fuga y sus puntos de medida.

4.2. Dibuja con la ayuda de utiles de dibujo
perspectivas conicas centrales de cuerpos o
espacios con circunferencias situadas en caras
paralelas a uno solo de los planos coordenados,
disponiendo su orientacion para simplificar su
trazado.

4.3. Representa formas sélidas o espaciales con
arcos de circunferencia en caras horizontales o
verticales, dibujando perspectivas conicas oblicuas
con la ayuda de utiles de dibujo y simplificando la
construccion de las elipses perspectivas mediante
el trazado de poligonos circunscritos, trazandolas a
mano alzada o con la ayuda de plantillas de
curvas.
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Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

Contenidos BLOQUE 3

1. Valorar la normalizacion
como convencionalismo para la
comunicacion universal que
permite simplificar los métodos
de produccion, asegurar la
calidad de los productos,
posibilitar su distribucién y
garantizar su utilizacion por el
destinatario final.

1.1. Describe los objetivos y ambitos de utilizacion
de las normas UNE, EN e ISO, relacionando las
especificas del dibujo técnico con su aplicacion
para la eleccién y doblado de formatos, para el
empleo

de escalas, para establecer el valor representativo
de las lineas, para disponer las vistas y para la
acotacion.

» Elementos de normalizacion.

» El proyecto: necesidad y ambito de aplicacion de las
normas.

» Formatos. Doblado de planos.

» Vistas. Lineas normalizadas.

» Escalas. Acotacion.

» Cortes y secciones.

» Aplicaciones de la normalizacion.

» Dibujo industrial.

» Dibujo arquitecténico.

2. Aplicar las normas
nacionales, europeas e
internacionales relacionadas
con los principios generales de
representacion, formatos,
escalas, acotacién y métodos
de proyeccién ortogréaficos y
axonométricos, considerando el
dibujo técnico como lenguaje
universal, valorando

la necesidad de conocer su
sintaxis y utilizdndolo de forma
objetiva para la interpretacion
de planos técnicos y para la
elaboracion de bocetos,
esquemas, croquis y planos.

2.1. Obtiene las dimensiones relevantes de
cuerpos o espacios representados utilizando
escalas normalizadas.

2.2. Representa piezas y elementos industriales o
de construccioén, aplicando las normas referidas a
los principales métodos de proyeccién ortograficos,
seleccionando las vistas imprescindibles para su
definicion, disponiéndolas adecuadamente y
diferenciando el trazado de ejes, lineas vistas y
ocultas.

2.3. Acota piezas industriales sencillas
identificando las cotas necesarias para su correcta
definicion dimensional y disponiendo de acuerdo
con la

norma.

2.4. Acota espacios arquitectonicos sencillos

identificando las cotas necesarias para su correcta
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definicion dimensional y disponiendo de acuerdo
con la norma.

2.5. Representa objetos con huecos mediante
cortes y secciones, aplicando las normas basicas
correspondientes.
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CRITERIOS DE EVALUACION Y CONTENIDOS DE DIBUJO TECNICO Il (2° CURSO)

BLO | COMP CRITERIOS CONTENIDOS UNI
CCL, 1. Resolver problemas de tangencias mediante la | ¢ Geometria y Dibujo Técnico. 2°-1
CAA, aplicacion de las propiedades del arco capaz, de | e Resolucion de problemas geométricos: Proporcionalidad. 2°-3
CMCT |los ejes y centros radicales y/o de la| «E|rectangulo aureo.
transformacién de circunferencias y rectas por | o Aplicaciones.
inversion, indicando graficamente la construccion 20. 2
auxiliar utilizada, los puntos de enlace y la | o Relacion entre los angulos y la circunferencia.
relacion entre sus elementos. o Arco capaz.
« Aplicaciones. 2°-6
¢ Potencia de un punto respecto a una circunferencia. 207
8 e Determinacion y propiedades del eje radical y del centro radical.
g ¢ Aplicacion a la resolucion de tangencias. 20§
@ e Inversion. 20-7
o e Determinacion de figuras inversas.
'g ¢ Aplicacion a la resolucion de tangencias.
a CCL, 2. Dibujar curvas ciclicas y cénicas, identificando | e Trazado de curvas coénicas y técnicas: Curvas coénicas. 2°-8
? CAA, sus principales elementos y utilizando sus | e Origen, determinacion y trazado de la elipse, la parabola y la hipérbola.
\% CMCT | propiedades fundamentales para resolver | « Resolucion de problemas de pertenencia, tangencia e incidencia.
£ pro_blemgs de pertenencia, tangencia 0 | o Aplicaciones. 0.9
8 incidencia.. e Curvas técnicas.
O. ¢ Origen, determinacion y trazado de las curvas ciclicas y evolventes.
‘; « Aplicaciones.
= CCL, 3. Relacionar las transformaciones homolégicas | e Repaso y ampliacion de poligonos 2°0-4
3 CAA, | con sus aplicaciones a la geometria planay a « Construccion de figuras planas equivalentes. 2%5
CMCT | los sistemas de representacion, valorando la e Homologia. 2. 10

rapidez y exactitud en los trazados que
proporciona su utilizacion..

¢ Determinacion de sus elementos.

e Trazado de figuras homdlogas.

e Aplicaciones

¢ Transformaciones geométricas: Afinidad.

e Determinacioén de sus elementos.

e Trazado de figuras afines.

¢ Construccion de la elipse afin a una circunferencia.
¢ Aplicaciones.
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CAA, 1. Valorar la importancia de la elaboracion de | e Punto, recta y plano en sistema diédrico: Resolucion de problemas de 20-12
SIEP, dibujos a mano alzada para desarrollar la pertenencia, incidencia, paralelismo y perpendicularidad. 2°-13
CMCT. | «vision espacial», analizando la posicion relativa | e Determinacion de la verdadera magnitud de segmentos y formas planas. o
entre rectas, planos y superficies, identificando | e Abatimiento de planos. 214
sus relaciones métricas para determinar el | o Determinacion de sus elementos.
sistema de representacion adecuado y la | 4 problema inverso al abatimiento.
estrategia idonea que solucione los problemas de | Aplicaciones.
re_zp_resent_aci()n de cuerpos o0 espacios | Cambios de plano.
tridimensionales. ¢ Determinacion de las nuevas proyecciones.
¢ Aplicaciones.
e Giro de un cuerpo geométrico.
¢ Aplicaciones.
e Construccion de figuras planas.
¢ Afinidad entre proyecciones.
CAA, 2. Representar poliedros regulares, pirdmides, | ¢ Cuerpos geométricos en sistema diédrico 2°-15
CMCT. | prismas, cilindros y conos mediante sus | e Representacion de poliedros regulares.
proyecciones  ortograficas, analizando las | e Posiciones singulares.
posiciones singulares respecto a los planos de | ¢ peterminacion de sus secciones principales.
proyeccidn, determinando las relaciones | Representacion de prismas y piramides.
métricas entre sus elementos, las secciones | , peterminacién de secciones planas y elaboracién de desarrollos.
planas principales y Ig .verdadera magnitud o | Intersecciones.
desarrollo de las superficies que los conforman. « Representacion de cilindros, conos y esferas.
e Secciones planas. 20.16
e Desarrollos
CAA, 3. Dibujar axonometrias de poliedros regulares, | e Sistemas axonométricos ortogonales: Posicion del triedro fundamental. 20- 17
CMCT | piramides, prismas, cilindros 'y conos, | e Relacion entre el triangulo de trazas y los ejes del sistema.
disponiendo su posicion en funcion de la | o Determinacion de coeficientes de reduccion.
importancia relativa de las caras que se deseen | Tipologia de las axonometrias ortogonales.
mostrar y/o de la conveniencia de los trazados | Ventajas e inconvenientes.
necesarios, utilizando la ayuda del abatimiento | Representacion de figuras planas.
de figuras planas situadas en los planos 20.18

coordenados, calculando los coeficientes de
reduccion y determinando las secciones planas
principales..

e Representacioén simplificada de la circunferencia.

¢ Representacion de cuerpos geométricos y espacios arquitectonicos.
e Secciones planas.

e Intersecciones.
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fica de proyectos

6n gra

Blogue 3. Documentaci

CCL, 1. Elaborar bocetos, croquis y planos necesarios | e Elaboracién de bocetos, croquis y planos. 2°-11
SIEP, | para la definicion de un proyecto sencillo | e El proceso de disefio/fabricacion: perspectiva histérica y situacién actual
CSC, |relacionado con el disefio industrial o | (se puedentomar como ejemplo obras arquitectonicas e industriales 221
CMCT | arquitectonico, valorando la exactitud, rapidez y |  como los pabellones expositivos, cascos de bodegas, puentes,
limpieza que proporciona la utilizacion de | estaciones de trenes, viviendas o colegios que proliferaron en Andalucia
aplicaciones informaticas, planificando de a lo largo del siglo XX).
manera conjunta su desarrollo, revisando el | o E| proyecto: tipos y elementos.
avance de los trabajos y asumiendo las tareas |  p|anificacion de proyectos.
encomendadas con responsabilidad.. « Identificacion de las fases de un proyecto.
¢ Programacién de tareas.
¢ Elaboracion de las primeras ideas.
¢ Dibujo de bocetos a mano alzada y esquemas. 20_19
¢ Elaboracion de dibujos acotados. 2°- 20
¢ Elaboracion de croquis de piezas y conjuntos.
¢ Tipos de planos.
¢ Planos de situacién, de conjunto, de montaje, de instalacién, de detalle,
de fabricacion o de construccion.
SIEP, 2. Presentar de forma individual y colectiva los e Presentacion de proyectos. 20-21
CSC, | bocetos, croquis y planos necesarios para la e Elaboracion de la documentacion grafica de un proyecto gréafico,
CMCT, | definicién de un proyecto sencillo relacionado industrial o arquitecténico sencillo. 2-11
CD con el disefio industrial o arquitectdnico, « Posibilidades de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion

valorando la exactitud, rapidez y limpieza que
proporciona la utilizacion de aplicaciones
informaticas, planificando de manera conjunta
su desarrollo, revisando el avance de los
trabajos y asumiendo las tareas encomendadas
con responsabilidad..

aplicadas al disefio, edicién, archivo y presentacion de proyectos.
¢ Dibujo vectorial 2D.
¢ Dibujo y edicién de entidades.
¢ Creacion de bloques.
¢ Visibilidad de capas.
¢ Dibujo vectorial 3D.
e Insercién y edicion de solidos.
e Galerias y bibliotecas de modelos.
e Incorporacion de texturas.
¢ Seleccién del encuadre, la iluminacion y el punto de vista.
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RUBRICA GRADUADA PARA EVALUAR LOS PROBLEMAS

TAREAS Sobresaliente (9) Notable (7) Suficiente (5) Insuficiente (>3) Suspenso (<3) Instrum
e Problemas e Demuestra total e Demuestra e Demuestra e Demuestra poca e No responde. Ejercicios
de trazado comprension del considerable comprension parcial comprension del « No intenté hacer la
problema. comprension del del problema. problema. tarea. Actividades
e Todos los problema. o La mayor parte de los | e Muchos de los
requerimientos de la e Todos los requerimientos de la requerimientos de la

tarea estan incluidos
en la respuesta

requerimientos de la
tarea estan incluidos
en la respuesta.

tarea estan
comprendidos en la

respuesta.

tarea faltan en la
respuesta.
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RUBRICA GRADUADA PARA EVALUAR LOS EJERCICIOS REALIZADOS EN CLASE O CASA

TAREAS Sobresaliente (9) Notable (7) Suficiente (5) Insuficiente (>3) Suspenso (<3) Vv

e Cantidad de o Presenta del 90% al o Presenta del 80% al o Presenta del 60% al o Presenta del 50% al o Presenta menos del Ejercicios
ejercicios bien total de ejercicios bien 90% de ejercicios 70% de ejercicios 60% de ejercicios o 50% de ejercicios
resueltos resueltos resueltos correctamente problemas bien resueltos Actividades

adecuadamente resueltos resueltos

e Procedimiento | e Desarrolla el e Desarrolla el e Desarrolla el e Desarrolla el ¢ No desarrolla el No hacer
y resultado de procedimiento procedimiento procedimiento procedimiento de procedimiento en uso de las
los ejercicios detallada y aceptablemente, pero aceptablemente, con forma irregular, con forma claray el soluciones

resueltos

organizadamente y
obtiene el resultado
correcto

con mediana
organizacion y
obtiene el resultado
correcto

poca o nula
organizacion y
obtiene el resultado
correcto

poca o nula
organizacion y
obtiene el resultado
casi correcto

resultado es
incorrecto
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DIBUJO TECNICO |
GEOMETRIA 25% TOTAL CURSO

Capitulos

Estandares

%
Geom

%
sobre
total

G1 Trazados basicos

Enlaza con Matematicas 3° ESO

1.1 Disefia, modifica o reproduce formas basadas en redes modulares cuadradas con la ayuda de la
escuadra y el cartabon, utilizando recursos gréficos para destacar claramente el trazado principal
elaborado de las lineas auxiliares utilizadas. Diagndstico habilidades motrices y manejo de
instrumentos.

10

G2 Lugares geométricos

1.2. Determina con la ayuda de regla y compas los principales lugares geométricos de aplicacion a los
trazados fundamentales en el plano comprobando graficamente el cumplimiento de las condiciones
establecidas.

10

G3 Poligonos

1.3. Relaciona las lineas y puntos notables de triangulos, cuadrilateros y poligonos con sus
propiedades, identificando sus aplicaciones.

1.4. Comprende las relaciones métricas de los angulos de la circunferencia y el circulo, describiendo
sus propiedades e identificando sus posibles aplicaciones. S6lo arco capaz en este apartado.

1.5. Resuelve tridngulos con la ayuda de regla y compas aplicando las propiedades de sus lineas y
puntos notables y los principios geométricos elementales, justificando el procedimiento utilizado.

1.6. Disefia, modifica o reproduce cuadrilateros y poligonos analizando las relaciones métricas
esenciales y resolviendo su trazado por triangulacion, radiacion, itinerario o relaciones de semejanza.

25

G4 Transformaciones y
escalas

1.7. Reproduce figuras proporcionales determinando la razén idénea para el espacio de dibujo
disponible, construyendo la escala grafica correspondiente en funcién de la apreciacién establecida y
utilizandola con la precisién requerida.

1.8. Comprende las caracteristicas de las transformaciones geométricas elementales (giro, traslacion,
simetria, homotecia y afinidad), identificando sus invariantes y aplicandolas para la resolucién de
problemas geométricos y para la representacion de formas planas.

20

G5 Tangencias

1.4. Comprende las relaciones métricas de los angulos de la circunferencia y el circulo, describiendo
sus propiedades e identificando sus posibles aplicaciones.

20

25
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2.1. Identifica las relaciones existentes entre puntos de tangencia, centros y radios de circunferencias,
analizando figuras compuestas por enlaces entre lineas rectas y arcos de circunferencia.

2.2. Resuelve problemas basicos de tangencias con la ayuda de regla y compas aplicando con rigor y
exactitud sus propiedades intrinsecas, utilizando recursos graficos para destacar claramente el
trazado principal elaborado de las lineas auxiliares utilizadas.

2.3. Aplica los conocimientos de tangencias a la construccién de 6valos, ovoides y espirales,
relacionando su forma con las principales aplicaciones en el disefio arquitecténico e industrial.

2.4. Disefia a partir de un boceto previo o reproduce a la escala conveniente figuras planas que
contengan enlaces entre lineas rectas y arcos de circunferencia, indicando graficamente la
construccion auxiliar utilizada, los puntos de enlace y la relacion entre sus elementos.

G6 Conicas y otras
curvas

Conoce el origen de las curvas, las identifica y sabe construirlas por algin procedimiento.

15
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VALORACION CRITERIOS TRAZADOS FUNDAMENTALES DIBUJO TECNICO |

45

G-A. Resolver problemas sobre trazados fundamentales con la ayuda de Utiles convencionales de dibujo, justificando los pasos dados.

1.1 Disefia, modifica o reproduce formas basadas en redes modulares cuadradas con la ayuda de la escuadra y el cartabon, utilizando recursos graficos
para destacar claramente el trazado principal elaborado de las lineas auxiliares utilizadas. Diagnéstico habilidades motrices y manejo de instrumentos.

INDICAD Y COMP INST EVAL | SOBRESALIENT (10-8,5) NOTABLE (8,5-7) SUFICIENTE (6-5) INSUFICIENTE (<5) POND
A1 Sabe trazar Preguntas . Recon(_)ce el . Conoc_e el concepto de |e Traza paralelas con ¢ No traza 20%
problemas de orales paralelismo en Ios_ paralellsmo: reglas y con compas adecuadamente
paralelismo con o problemas_y lo utiliza e Conoce varios por algunos de los paralelas con los
escuadra, cartab6n y Ejercicios como mgdlo de métodos para trazar métodos ] instrumentos. o
compas (diferentes Examenes resolucion. paralelas. desarrqllados, asi- ) Cargce _de la precision
condiciones) * Conoce el concepto de |e Aplica la nomenclatura | como circunferencias y/o limpieza necesaria

paralelismo y de punto | con algunos olvidos. concentricas en este nivel.
impropio. e Aplica la nomenclatura |e No aplica la
¢ Traza paralelas con de modo incompleto. nomenclatura casi
reglas y con compas nunca.
por diferentes
métodos, asi como
circunferencias
concéntricas
¢ Aplica la nomenclatura
y pone las letras.
A2 Resuelve Pizarra . Reconoge la . e Conoce _eI cor_mepto de |e Traza perpendiculares |e Carecte'd.e autonomia 20%
problemas de o perpendicularidad en perpendicularidad. con reglas y con en el |n!cf|o gle la
perpendicularidad con Ejercicios Iogproblemas y Ig e Conoce algunos compas por algunos resolucion, mclus,o en
escuadra, cartabén y ExAmenes utiliza como medio de métodos para trazar de los métodos los problemas mas

compas (diferentes
condiciones)

resolucion.

e Conoce el concepto de
perpendicularidad.

e Traza perpendiculares
con reglas y con
compas por los
diferentes métodos.

e Es preciso en el

perpendiculares con
reglas y compas.

¢ Su calidad de trazado
puede mejorar.

¢ Olvida algunas letras.

desarrollados.

¢ No arranca solo en los
problemas mas
dificiles; necesita un
comentario, pero lo
acaba por si mismo.

e Tiene que mejorar el
trazado y la precision.

faciles.

No conoce los métodos
para trazar
perpendiculares.
Carece de la precision
y/o limpieza necesaria
en este nivel.
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trazado.
e Coloca las letras.

¢ Olvida parte de las
letras.

e Sabe los conceptos

e Sabe los conceptos

e Sabe nominar los

e No sabe construir mas

A.3 Dibuja problemas Pizarra : . : . , 20%
de angulos utilizando o relativos a angulos y relativos a angulos y angulos. que alguno de los
plantillas, compas y Ejercicios su nomenclatyra. su nomenclatyra. e Construye la mayor angu_los con las ]
semicirculo graduado. | Examenes |° Sabe construirlos con |e Sabe construirlos con parte_ de ellos con Ia}s plantillas o el com-pgis.
Tipos, construccion, la eSCL{adra y el la escu'adra y el pl_ant|llas o el compas. e Cargce gle la precision
copia y division. cartab,on y con el cartab,on o con el e Tiene que mejorz_;lr_el ylo Ilmplgza necesaria
compas. compas. trazado y la precision. en este nivel.
¢ Justifica los pasos del |e Se calidad de trazado |e No coloca bastantes
trazado. puede mejorar adan. letras.
e Es preciso en el ¢ Olvida algunas las
trazado. letras.
e Coloca las letras.
A.4 Realiza problemas | Pizarra . Co_no_ce Ios_conceptos . Cono_ce los conc_eptos e Conoce la mayor parte |e Desconoce casi todos 20%
con segmentos y los y dlst|ntps tlpos de y casi todo_s Ios_tlpos dfa I_os conceptos y los conceptos sobre
aplica a otros proporcionalidad. de proporcionalidad. d!stlngue con alguna segmentos.
problemas. * Realiza ¢ Realiza bastantes dificultad los « Apenas opera ni aplica
Operaciones con justlflcgdamente operaciones con conceptos dQ la proporcionalidad.
segmentos. operaciones con segmentos. proporcionalidad entre |e Care_ce _de la precisic}n
Proporcionalidad de segmentos. * Opera con segmentos segmentos. . y/o limpieza necesaria
segmentos. e Opera con segmentos proporcmnales_, ¢ Realiza operaciones en este nivel.
proporcionales. aunque necesita de suma, restay
e Aplica la alguna ayuda. multiplicacion de
proporcionalidad a los |e Aplica la segmentos.
problemas. proporcionalidad a los |e Traza ejercicios de
¢ Investiga sobre la problemas. proporcionalidad con
seccion aurea. alguna ayuda, pero los
diferencia con
dificultad.
A.5 Disefia, modifica o | Ejercicios * Aplicallo.s * Aplicallo.s * Aplicallo.s * No ap!icg los 20%
reproduce formas ) conocimientos conocimientos conocimientos conocimientos
Examenes anteriores a la anteriores a la anteriores a la anteriores a la

basadas en redes
modulares cuadradas
o isométricas con la

elaboracién de redes
modulares con

elaboracién de redes
modulares con alguna

elaboracién de redes
modulares pero

elaboracioén de redes
modulares, ni es capaz
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ayuda de la escuadra autonomia. ayuda del profesor. necesita la ayuda del de completar la
y el cartabon, ¢ Posee un buen e Posee un buen profesor. actividad.

utilizando recursos
graficos para destacar
claramente el trazado
principal elaborado de
las lineas auxiliares
utilizadas.

grafismo y trabaja con
limpieza.

e Trata de ser original y
creativo en sus
trabajos.

e Se interesa por los
usos histéricos y
actuales de las redes
modulares.

grafismo y trabaja con
limpieza.
¢ No copia las redes.

e Puede mejorar su
grafismo y limpieza.

¢ Necesita ideas
externas para las
redes.

e Debe mejorar mucho
su grafismo y limpieza.
e Copia los trazados.
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pasos dados.
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VALORACION CRITERIOS LUGARES GEOMETRICOS DIBUJO TECNICO |

1.2. Determina con la ayuda de regla y compas los principales lugares geométricos de aplicacion a los trazados fundamentales en el plano comprobando
graficamente el cumplimiento de las condiciones establecidas.

INDICADORES INST EVAL | SOBRESALIENT (10-8,5) NOTABLE (8,5-7) SUFICIENTE (6-5) INSUFICIENTE (<5) POND
B.1 Conoce los Preguntas e Conoce el Qor_lcepto c’zle e Conoce el c'on_cepto de |[e Conoce el c’on_cept'o de |e Desconoce el gor_mepto 20%
conceptos bésicos orales lugar geometnc_o segun Iugar geometrlco. lugar geor_n_etnco sin de Iu_g_ar geomeétrico.
sobre lugares o la tegrla de co_njyntos. ¢ Clasifica basta}nt_es sabe_r_JustlflcarIo. o Clas|f|,ca_ pocos |ugar?s
geométricos, sus tipos Ejercicios ¢ Clasifica los d[st!ntos Iuga_r,es geome'trlcos en |e Clasifica algurlo§ geome_trlcos en funcion
y aplicaciones Examenes Iuga_res geome_trlcos en | funcion de su tipo. Iugares_geometrlc_os de su tipo.
funcién de su tipo. e Reconoce los lugares en funcidén de su tipo. |e Casi nunca reconoce
e Reconoce los lugares en casi todos los * Necesita ayuda para los lugares en los
en los problemas. problemas. reconocer los lugares problemas.
e Aplica la nomenclatura. |e Aplica la nomenclatura en los problemas. ¢ No aplica la
de modo incompleto. e Aplica la nomenclatura | nomenclatura casi
de modo incompleto. nunca.
B.2 Resuelve lugares Pizarra e Reconoce el lugar en e Casi siempre reconoce |e S,él.o resuelve lugares |e Carec.e'd.e autonomia 30%
geométricos simples o los problemas por si el lugar en los faciles. en el inicio qle la
(una condicién) Ejercicios solo. . problemas . . N_o arranca sol_o, en los resolucion, u)cl_uso en
eligiéndolos y Examenes |® Sabe construirlo para  |e Sabe construirlo para simples mas dificiles; los lugares faciles.

aplicandolos segun las
necesidades.

Resuelve arco capaz.

solucionarlo.

¢ Justifica los pasos del
trazado.

¢ Resuelve arcos
capaces de todo tipo.

e Es preciso en el
trazado.
e Coloca las letras.

solucionarlo, aunque
en ocasiones necesita
ayuda.

Justifica con dudas los
pasos del trazado.

necesita un
comentario, pero lo
acaba por si mismo.
e Traza algunos arcos
capaces solo.

e No resuelve arcos
capaces casi nunca.

e No sabe construir los
lugares.

Resuelve arcos
capaces, aunque en
algunos casos requiere
ayuda.

e Tiene que mejorar el
trazado y la precision.

e Su calidad de trazado
puede mejorar.

¢ Olvida algunas letras.
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e Reconaoce los lugares

e Casi siempre reconoce

e No descubre la doble

e Carece de autonomia

B.3 Resuelve lugares Pizarra S e 30%
geométricos complejos o en los problemas y los lugares en los condicion sin ayuda. en el inicio de la
(mas de una Ejercicios sabe construirlos. 3 problemas y sabe e Los cqnstruye pero resoluc_:lon
condicién) como Examenes |° Encuentra la soluqon Construwlos_con alguna necesita un ° No apllcq la
interseccion de dos como la interseccion ayuda opasmnal. comentario, para interseccién de los
simples, eligiéndolos y de qu lugares e En ocasiones no 3 agabarlos por si lugares. .
aplicandolos segun las ¢ Justifica los pasos del encuentr.a la solug[on mlsmo. _ ¢ No los resuelve ni con
necesidades trazado. como la interseccion « Tiene que mejorar el ayuda.

e Es preciso en el de los lugares trazado y la precision.

trazado. e Se calidad de trazado
e Coloca las letras. puede mejorar adn.
e Olvida las letras.

B.4 Identifica lugares Iméagenes y e Reconoce como e Reconoce como e Casi no reconoce No reconoce lugares 20%
geométricos en maquinarias lugares geonjet_ncos lugares ge(_)m_etrlcos como !ugares g_eometncos en
algunas aplicaciones simples algunos movimientos, pocos movimientos, geomeétricos en ejemplos de

técnicas

trayectorias o
recorridos mecanicos.

trayectorias o
recorridos mecanicos.

ejemplos de
movimientos,
trayectorias o

recorridos mecanicos.

movimientos,
trayectorias o
recorridos mecanicos.
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VALORACION CRITERIOS CONSTRUCCION DE POLIGONOS DIBUJO TECNICO |

G-C. Resolver problemas de configuracion de formas poligonales sencillas en el plano con la ayuda de utiles convencionales de dibujo,
justificando los pasos dados.

1.3. Relaciona las lineas y puntos notables de triangulos, cuadrilateros y poligonos con sus propiedades, identificando sus aplicaciones.

1.4. Comprende las relaciones métricas de los angulos de la circunferencia y el circulo, describiendo sus propiedades e identificando sus posibles
aplicaciones. S6lo arco capaz en este apartado.
1.5. Resuelve tridngulos con la ayuda de regla y compas aplicando las propiedades de sus lineas y puntos notables y los principios geométricos
elementales, justificando el procedimiento utilizado.

1.6. Disefia, modifica o reproduce cuadrilateros y poligonos analizando las relaciones métricas esenciales y resolviendo su trazado por triangulacion,

radiacion, itinerario o relaciones de semejanza.

. e No falla en la e Usa bien la e Conoce la e Desconoce la
C.1 Conoce la teoria Preguntas . 10%
basica sobre orales nomenclatura. nomenclatura. nomenclatura basica. nomenclatura
poligonos:  Clasifica y aplica ¢ Aplica la clasificacién a |e Clasifica bien por tipos. | adecuada y su uso.
nomenclaiuras Ejercicios justificadamente a la la construccion. e Relaciona cada punto  |® No completa las
e ' . ion. i clasificaciones
clasificaciones, rectas Examenes construccion ¢ No falla en relacionar notable con suslrectas,
y puntos notables e Conoce algunas rectas y puntos aungue con algun e Confunde rectas o
angulos, propiedades curiosidades sobre o notgbles. err(_)r. p}mtos notables entre
y aplicaciones. re(,:tas, puntos notables |e Apllc_a algunas ) Apllc_a algunas Si. '
y angulos. propiedades en la propiedades en la ¢ No aplica las
¢ Justifica la aplicacion resolucién y usa resolucién propiedades en las
de las propiedades. angulos. aplicaciones
. e Constr riangul e Constr riangulos e Solo resuelve e Carece de autonomia
C.2 Resuelve Pizarra Construye triangulos CO. struye triang - . S 30%
triangulos eligiendo y con datos directos e variados con datos triangulos faciles. en el inicio de la
aplicando los Ejercicios indirectos aplicando directos. * No arranca solo en los resolucidn, incluso en
; B . métodos variados. i i i los tridngulos faciles.
diferentes métodos de Examenes o ¢ Nq aplica todos los L compIeJo§, necesita un . 9
resolucion. Arco capaz ¢ Justifica los pasos del métodos de resolucién. | comentario pero lo e No aplica las
' ' trazado. ¢ Se calidad de trazado acaba por si mismo. propiedades de rectas
e Es preciso en el puede mejorar. e Tiene que mejorar el y puntos notables, ni de
trazado. ¢ Olvida las letras. trazado y la precision. la clasificacion o las
e Coloca las letras. propiedades.
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e Construye

e Construye cualquier

e Solo resuelve

e Carece de autonomia

C.3 Construye Pizarra 2 L i e 30%
cuadrilateros mediante o cgadrllater_os con datos cuadrllatero_ variado paralelogramos y en el inicio (_Jle la
triangulacion, Ejercicios dlrgctos e mthectos con da_tos directos. algunos no resolumo.n,, incluso en
semejanza o Examenes apl!cando métodos . Nq aplica todos los 3 paralelogramos. Iqs.cuadrllateros
movimientos. variados. métodos de resolucién. |e No arranca solo en los faciles.
e Resuelve inscritos y e Se calidad de trazado deducibles de las ¢ No aplica las
circunscritos. puede mejorar aun. propiedades. propiedades de rectas,
¢ Justifica los pasos del |e Olvida las letras. ¢ No utiliza movimientos diagonales o angulos o
trazado. en la resolucién. las propiedades.
e Es preciso en el e Tiene que mejorar el
trazado. trazado y la precision.
e Coloca las letras.
C.4 Dibuja poligonos Pizarra ¢ Construye polig,onos . Copstruye todos los . Dib,uja casi todos los . Sc')lp dibuja algunos 30%
de mas de cuatro lados o regulares de mas de poJlgonos regulares de popgonos regulares de popgonos regulares de
a partir del lado, el Ejercicios cuatro _Iados con mas de cuatro lados mas de cuatr_o lados ' mas de cuatro lados.
radio u otro elemento Examenes cualquier dato con datos como el lado | dados a partir del radio |e No sabe desarrollar la

por semejanza.

aplicando métodos
variados y semejanza.
Justifica en algunos
casos los pasos del

o el radio.

e No aplica todos los
métodos de resolucién
y no deduce la

o el lado.

¢ SOlo aplica semejanza
si se le indica, pero no
la deduce por si

semejanza ni
indicandosela.

e Su trazado es muy
deficiente.

trazado. semejanza. mismo.
e Es preciso en el e Debe mejorar la e Debe mejorar la
trazado. precision. precision y la limpieza.

e Coloca las letras.

e Olvida las letras.

e Olvida las letras.
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VALORACION CRITERIOS TRANSFORMACIONES DIBUJO TECNICO |

G-D. Resolver problemas de transformaciones, productos de éstas y escalas con la ayuda de utiles convencionales de dibujo, justificando los

pasos dados.

1.7. Reproduce figuras proporcionales determinando la razén idonea para el espacio de dibujo disponible, construyendo la escala grafica correspondiente
en funcién de la apreciacion establecida y utilizandola con la precision requerida.
1.8. Comprende las caracteristicas de las transformaciones geométricas elementales (giro, traslaciéon, simetria, homotecia y afinidad), identificando sus
invariantes y aplicandolas para la resolucién de problemas geométricos y para la representacion de formas planas.

INDICADORES INST EVAL | SOBRESALIENT (10-8,5) NOTABLE (8,5-7) SUFICIENTE (6-5) INSUFICIENTE (<5) POND
D.1 Conoce el Preguntas . Distingue los distintos o |dentifica algunas e Reconoce s_c')lo las e No comprende el 20%
concepto de orales tipos de _ transformaciones. trapsformamones que concepto de_ o
transformacion. Tipos. o transformaciones. e Reconoce algunas se imparten este curso. tran_sformamo_n ni
Invariantes. Ejercicios |e Reconoce las transformaciones en su |e Identifica a clasifica sus tipos.
Aplicaciones Examenes aplicaciones de los entorno. requerimiento los ¢ No las relaciona con
movimientos en su movimientos que le su entorno.
entorno. rodean.
D.2 Sabe reconocer y Pizarra . Sab(_a i(_]lentificar cada . Sab_e i(_]lentificar cada e Sabe identificgr pasi e No conoce todos los 30%
efectuar movimientos o movimiento y sus movimiento y algunos todos los movimientos movimientos.
Ejercicios elementos. Invariantes de sus elementos e y la mayor parte de sus |e No es capaz de
Examenes |® Realiza invariantes elementos. realizar las
autbnomamente los ¢ Realiza los ¢ Resuelve los operaciones porque
procedimientos de cada | procedimientos de cada | procedimientos con desconoce cada uno
movimiento. movimiento con alguna errores y/o ayudas. de los pasos.
e Es preciso en el ayuda. e No nomina todo. e Su trazado es
trazado. e Tiene un trazado deficiente para este
e Coloca las letras. bueno. nivel.
e Coloca casi todas las e Suele olvidar las
letras. letras.
D.3 Realiza productos Pizarra e Conoce el concepto de |e Conoce algunos e Sdlo conoce algln e No comprende el 30%
de movimientos. o prod.uc_to de prod.ucitos de producto. concep?o Qe producto
Semejanza Ejercicios movimientos. movimientos. e Necesita bastante de mowmentqs.
Examenes |° Sabe operar e Opera ayuda para operatr, ¢ No puede realizar las

consecutivamente con

consecutivamente con

pero acaba solo los

actividades de
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cada movimiento. cada movimiento, ejercicios. movimientos porque
e Opera las semejanzas aunque a veces solicita |e Realiza semejanzas desconoce los
con autonomia. ayuda. simples. procedimientos.
e Es preciso en el e Opera las semejanzas |e Debe mejorar el e Su trazado y limpieza
trazado. con algun comentario. trazado y la son manifiestamente

e Coloca las letras.

¢ Es bastante preciso en
el trazado.

e Coloca casi todas las
letras.

nomenclatura.

mejorables.
No nomina los
elementos.

D.4 Opera con escalas

Pizarra
Ejercicios

Examenes

e Comprende el concepto
y los tipos de escala.

e Opera todo tipo de
escalas tanto
algebraicamente como
graficamente.

e Sabe elegir la escala
mas adecuada para
una actividad.

e Comprende el concepto
y los tipos de escala.

e Opera las escalas tanto
algebraicamente como
graficamente.

e Sabe elegir la escala
mas adecuada para
una actividad.

e Sabe operar con
escalas de ampliacion
o reduccién, pero no
es capaz de
determinar solo la
escala mas adecuada
para una aplicacion.

No realiza los célculos
necesarios ni
algebraicamente ni
graficamente.

No puede cambiar la
escala de una
aplicacion.

20%
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VALORACION CRITERIOS CONSTRUCCION DE TANGENCIAS DIBUJO TECNICO |

G-E. Resolver problemas de tangencias entre circunferencias y entre éstas y rectas con la ayuda de Utiles convencionales de dibujo,
justificando los pasos dados.

1.4. Comprende las relaciones métricas de los angulos de la circunferencia y el circulo, describiendo sus propiedades e identificando sus posibles
aplicaciones.

2.1. Identifica las relaciones existentes entre puntos de tangencia, centros y radios de circunferencias, analizando figuras compuestas por enlaces entre
lineas rectas y arcos de circunferencia.

2.2. Resuelve problemas basicos de tangencias con la ayuda de regla y compas aplicando con rigor y exactitud sus propiedades intrinsecas, utilizando
recursos graficos para destacar claramente el trazado principal elaborado de las lineas auxiliares utilizadas.
2.3. Aplica los conocimientos de tangencias a la construccion de évalos, ovoides y espirales, relacionando su forma con las principales aplicaciones en el
disefio arquitectonico e industrial.

2.4. Diseia a partir de un boceto previo o reproduce a la escala conveniente figuras planas que contengan enlaces entre lineas rectas y arcos de

circunferencia, indicando graficamente la construccion auxiliar utilizada, los puntos de enlace y la relacion entre sus elementos.

INDICADORES INST EVAL | SOBRESALIENT (10-8,5) NOTABLE (8,5-7) SUFICIENTE (6-5) INSUFICIENTE (<5) POND
. e Identifica todas las e Identifica los ¢ Falla varias veces en e Le faltan los
E.1 Esta al tanto de la Preguntas . . R - 20%
teoria sobre orales partes y elementos, asi elementos, partes, la identificacion de los conocimientos
circunferencias: como las posiciones y posiciones y rectas, elementos, partes, necesarios sobre las
posiciones eler.nentos Ejercicios las rectas. pero olvida algun posiciones y rectas, partes, elementos y
. ' , nombre en ocasiones. ero reconoce los mas rectas de las
rectas y angulos. Examenes |° Con_o_ce todas las P ; .
posiciones de los ¢ No resuelve todos los comunes. circunferencias.
Descubre las angulos y como hallar angulos, pero si el arco |e Sdlo sabe utilizar el ¢ No resuelve los tres
relaciones graficas en su valor. capaz. arco capaz. tipos de arcos
los trazados. e Reconoce las e Identifica con alguna ¢ No reconoce solo las capaces.
relaciones graficas en dificultad las relaciones relaciones graficas.
tangencias y enlaces: gréficas.
puntos de tangencias,
centros, etc.
. . e Con I rem N li iempre | e Dibuja | ngenci eNor lve ma |
E.2 Traza tangencias Pizarra Co oce los teoremas o aplica siempre los _bula as tangencias o resuelve mas de 250
. . relativos a las teoremas a la vistas, aunque a veces | sesenta por ciento de
entre circunferencias y L . - .
rectas Ejercicios tangencias entre resolucion. necesita ayuda del los problemas de
Examenes circunferencias y ¢ Traza las tangencias profesor. tangencias entre
rectas. desarrolladas y deduce |e Casi nunca extrapola circunferencias y
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e Sabe trazar con alguna nueva. lo aprendido. rectas.
precision las e Puede mejorar la e Debe mejorar la e Sus trazados no tienen
tangencias entre precision. precision. la precisiéon requerida

circunferencias y
rectas, incluso en
ejercicios no vistos
(extrapola solo).

en este nivel.

Conoce los teoremas

No aplica siempre los

¢ Dibuja las tangencias

No resuelve mas del

E.3 Dibuja tangencias Pizarra . . . . 25%
. . relativos a la tangencia teoremas ala vistas, aunque a veces | sesenta por ciento de
entre circunferencias S . ; - .
Ejercicios entre circunferencias. resolucion. necesita ayuda del los problemas de
Examenes |° Sabe trazar todas las e Traza las tangencias profesor. tangencias entre
tangencias entre desarrolladas y deduce |e Casi nunca extrapola circunferencias y
circunferencias y alguna nueva. lo aprendido. rectas.
rectas. e Puede mejorar la e Debe mejorar la e Sus trazados no tienen
precision. precision. la precision requerida
en este nivel.
- . e Aplica | ngenci ¢ Aplica | ngenci o E z realizar e Car nomi,
E.4 Ejecuta Pizarra plica las ta_ge cias plica las ta_ge cias s capaz de realiza Carece de autonomia 30%
aplicaciones de en la resolucion de en la resolucién de algunos enlaces solo, para deducir el trazado
enlaces. Ovalos Ejercicios enlaces de rectas y enlaces de rectas y mientras que en otros de enlaces.
. ' S . circunferencias y entre circunferencias y entre necesita ayuda
ovoides y espirales. Examenes y y y ¢ No puede completar

éstas, determinando los
puntos de tangencia.
Traza con rigor 6valos,
ovoides y espirales.
Reproduce disefios con
tangencias de modo
auténomo.

éstas.

Traza con bastante
precisién évalos,
ovoides y espirales.
Reproduce disefios con
tangencias con alguna
ayuda.

ocasional.

e Puede mejorar
bastante el trazado y
la precision.

¢ Necesita ayuda para
realizar aplicaciones
de enlaces.

los procedimientos
solo.

No le ajustan los
trazados en los puntos
de tangencia.

Crea nuevos disefios
con enlaces.
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VALORACION CRITERIOS CURVAS CONICAS DIBUJO TECNICO |

G-F Conocer el origen de las curvas, identificarlas y saberlas construir por algan procedimiento.

INDICADORES INST EVAL | SOBRESALIENT (10-8,5) NOTABLE (8,5-7) SUFICIENTE (6-5) INSUFICIENTE (<5) POND
F.1 Conoce la teoria Preguntas . Dgscribe el por qué del |e Sabe el origen de cada |e Conoce c_e! origen de e Olvida alguna curva. 30%
sobre las curvas orales origen, Igs_ curvay no reconoce esta fam_llla_d_e curvas, |e No justifica su origen.
conicas e identifica los o caracteristicas y los todos los elementos en pero no justifica el ¢ Solo identifica las
elementos de éstas. Ejercicios elementqs _de todas las cada.gna de ellas. origen de cada una de elipses, confundiendo
Examenes curva}s_ conicas. o |dentifica las curvas en ellas. las otras dos entre si.
¢ |dentifica las curvas el entorno a e Solo conoce mas de la |e No identifica ni la mitad
conicas en el entorno. requerimiento. mitad de los de los elementos en
elementos. ellas.
F.2 Sabe dibujar las Pizarra . Tra_za estas curvas por |e Traza tgdas las curvas |e Necesita alguna ayuda |e No sabe trazar alguna 70%
curvas cénicas. o varios procedimientos. por alg_un_ para desarrollar el d_e las curvas por
Ejercicios |e Es hébil en el trazado a | procedimiento. trazado de alguna de ningun procedimiento.
Examenes mano alzada de las e Su trazado a mano las curvas. e Manifiesta bastante

mismas.

alzada puede mejorar.

e Su trazado a mano
alzada es bastante
defectuoso.

torpeza en el trazado a
mano alzada.
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Atencién alos alumnos pendientes de Dibujo Técnico I:

Si pese a los esfuerzos de todos, algin alumno no supera la asignatura en las convocatorias
ordinaria y extraordinaria, se hace necesario adoptar un plan de atencién personalizada para evitar
que ello suponga una rémora en el desarrollo de los aprendizajes de Dibujo Técnico Il. Normalmente
se inicia cada unidad con un repaso rdpido de los contenidos expuestos en Dibujo Técnico |
relacionados con ella. Es mas, muchas de las unidades iniciales de cada bloque de contenidos hacen
referencia a las bases necesarias para proseguir los aprendizajes. Este planteamiento facilita el
enlace a todos los alumnos entre los contenidos de cada curso, especialmente a aquellos con
deficiencias de aprendizaje. Esta estrategia didactica suele ser suficiente para que el alumno
pendiente pueda proseguir con los contenidos de Dibujo Técnico Il, a la vez que acostumbra a
reparar los huecos en los conocimientos del primer afilo. No obstante una atencion personalizada,
facilitada por el escaso nimero de alumnos, permite completar los aprendizajes necesarios para

superar ambas asignaturas.

La evaluacion de estos alumnos es mixta. De un lado se le hard un examen al final de cada
bloque de contenidos sobre los minimos de Dibujo Técnico | (el valor de cada prueba es el mismo
que se indica en el curso ordinario). De otro se utilizaran las pruebas comunes de Dibujo Técnico I

para completar la informacién.

Por las caracteristicas tan diversas de estos alumnos es imposible prefijar mas detalles,
porque depende de la dispersion, distribucion y profundidad de las deficiencias en Dibujo Técnico |
y del desarrollo de éstas en el segundo curso. Se adoptaran criterios personales que seran

comunicados personalmente a cada alumno.

Prueba de septiembre

El departamento organizara una prueba extraordinaria con el fin de evaluar en Septiembre
los conocimientos de los alumnos que no aprobaron a lo largo del curso o en las pruebas de
recuperacioén de finales de mayo. Esta prueba contendra varios ejercicios en los que se verificara
toda la programacién. Para ello se integrardn actividades sobre geometria, sistemas de
representacién y normalizacion industrial en proporcién semejante a la desarrollada durante el curso
y una valoracion para la nota ajustada aproximadamente a los porcentajes de la media final. El
examen tendrd una nota global, con independencia de las partes suspendidas que tuviera el alumno

en mayo. En septiembre debe examinarse de la totalidad de la asignatura.
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8.- BIBLIOGRAFIA DE AULA Y DE DEPARTAMENTO

ARTE Y DIBUJO TECNICO

ALAIN ERLANDE — BRANDENBURG Y OTROS. Villard de Honnecourt. Cuaderno siglo XIII.
Coleccion fuentes de arte, N° 9. Ed. Akal. 1986.

Departamento de Expresiéon Grafica Arquitecténica. Revista EGA N°5. Afio 5. Pamplona, 1999.

FERNANDO GALTIER MARTI. La iconografia arquitectdnica en el arte cristiano del primer milenio.
Ed. Mira editores. 2001.

JORGE SENABRE. Dibujo Técnico. Parte tercera: Andlisis de formas. EDELVIVES. Zaragoza,
1983.

JOSE A. RUIZ DE LA ROSA. Traza y simetria de la arquitectura en la antigiiedad y medievo.
Servicio de publicaciones de la Universidad de Sevilla. 1987.

PIERRE THUILLIER. Espacio y perspectiva en el Quattrocento, articulo de la revista Mundo
Cientifico N° 43. 1984.

-Paginas web:  http://cvc.cervantes.es/actcult/mezquitacordoba/indice.htm

http://www.artgue.com

http://www.juntadeandalucia.es/cultura/iaph/nav/index.jsp

http://www.andalucia.cc/viva/dihist.html

http://www.cica.es/~masa/sevilla/monumentos

http://www.infocordoba.com/index2.htm

TECNICAS, PROCEDIMIENTOS Y MATERIALES. DIBUJO ASISTIDO POR ORDENADOR

Este tipo de bibliografia se compone fundamentalmente de manuales de uso de los
diferentes programas de ordenador, los cuales, van evolucionando a modo de versiones nuevas
muy rapidamente y traen su propio manual incorporado informaticamente. No obstante, se pueden
mencionar los catélogos bibliogréficos que las editoriales sacan actualizados para cada afio sobre

las dltimas novedades en hardware y software.

Podemos mencionar las paginas web www.cabri.com, www.cadopia.com, www.intellicad.org,

www.autodesk.com, www.opendwg.com, www.bentley.com

TRAZADOS GEOMETRICOS PLANOS

FERNANDEZ GONZALEZ, F., DOMINGUEZ DE POSADA, J. y otros. Curso de Geometria Métrica
.Tomo |y Il, E-T.S.I.C.C. y Puertos. Madrid, 1.998.

GONZALEZ MONSALVE, M. y PALENCIA CORTES, J. Trazado Geométrico, Los autores. Sevilla,
2005.

HERNANDEZ ABAD, F., HERNANDEZ ABAD, V. y OCHOA VIVES, M. Lugares Geométricos. Su
aplicacion a Tangencias, Ediciones UPC (Univ. Politécnica de Catalufia), Barcelona, 1.993.

PALANCAR PANELLA, M. Geometria Superior, El autor. Madrid, 1.983.

PUIG ADAM, P. Geometria Métrica. Tomo | y Il — Fundamentos, Biblioteca Matematica S.L.
Madrid, 1.973-78.
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RODRIGUEZ DE ABAJO, F.J. y ALVARES BENGOA, V. Curso de Dibujo Geométrico y
Croquizacioén, Edit. Donostierra. San Sebastian, 1.992.
VILLORIA SAN MIGUEL, V. Fundamentos Geométricos, Editorial Dossat 2000. Madrid, 1.994.

SISTEMAS DE REPRESENTACION

BERMEJO HERRERO, M. Geometria Descriptiva Aplicada | y Il, Publicaciones de la Universidad
de Sevilla, 1.980.

BONET MINGUET, E., Perspectiva Conica, El autor, Valencia, 1.978.

CAMPOS MARTIN, JOSE. Dibujo Técnico. Tomos | y Il. Edicién particular. Madrid, 2001.

CARRERAS SOTO, T., Perspectiva Lineal, Ediciones Carrera Soto. Sevilla, 1.987

CORBELLA BARRIOS. . Técnicas de representacion geomeétrica, con fundamentos de concepcion
espacial. Tomo 01. Edicion particular. Madrid, 1993.

DE LA SALA MILLARUELO, J. y MARCOS DE LANUZA, F. Curso de Geometria Descriptiva,
S.A.E.T.A. Madrid, 1.960.

FERRER, J.L. Sistema diédrico. Eds. UPV. Valencia, 1976.

GIMENEZ ARRIBAS, J., Estudio de los Sistemas de Representacion, Madrid. 1.980

GOMEZ DE LOS REYES y CANO DE LA TORRE. Perspectiva Caballera. Publicaciones Luz.
Madrid, 1.970.

GONZALEZ GARCIA, V y otros. Sistemas de representacion. Sistema diédrico. Tomo |. Eds.
Texgraf. Valladolid, 1982.

GONZALEZ MONSALVE, J. y PALENCIA CORTES, J. Geometria Descriptiva, Los autores.
Sevilla, 2005.

HOHEMBERG. F., Geometria Constructiva Aplicada a la Técnica, Labor. Barcelona, 1.975.

IZQUIERDO ASENSI, F. Ejercicios de Geometria Descriptiva, Editorial DOSSAT. Madrid, 1.992.

IZQUIERDO ASENSI, F. Geometria Descriptiva Superior y Aplicada, Editorial DOSSAT, Madrid,
1.980.

IZQUIERDO ASENSI, F. Geometria Descriptiva, Editorial DOSSAT. Madrid, 1.990

JORGE SENABRE. Dibujo Técnico. Parte Primera y segunda: Geometria plana y Geometria
descriptiva. EDELVIVES. Zaragoza, 1983.

MORENO GARCIA, D. Y MARTINEZ GARCIA, J. Practicas de Dibujo Técnico. Curso de
orientacion universitaria. Departamento de Ingenieria Rural. E.T.S.Agronomos de Cdérdoba,
1993.

RGUEZ. DE ABAJO, F.J. Dibujo Técnico. Ed. Donostiarra, 2002.

RGUEZ. DE ABAJO, F.J. Geometria Descriptiva. Tomo | y lll. Sistema Diédrico y Perspectiva
Axonométrica. Ed. Donostiarra, 1992.

RGUEZ. DE ABAJO, F.J. Problemas de Geometria Descriptiva. Ed. Marfil S.A., 1986.

RODRIGUEZ DE ABAJO, F.J. Geometria Descriptiva. Tomo |, Sistema Diédrico, Editorial
Donostierra. San Sebastian, 1.982

RODRIGUEZ DE ABAJO, F.J. y REVILLA BLANCO, A. Tratado de Perspectiva, Editorial

Donostierra. San Sebastian, 1.985.

IES Ingeniero Juan de la Cierva (Puente Genil) Departamento de Dibujo



Programacién de Dibujo Técnico | y Il 60

SANCHEZ GALLEGO, J.A. Geometria Descriptiva. Sistemas de proyeccion cilindrica. Eds. UPC.
Barcelona, 1993.

TAIBO FERNANDEZ, A. Geometria Descriptiva y sus Aplicaciones. Tebar Flores. Madrid, 1.983.

THOMAE, REINER. El Encuadre en la Perspectiva, Edit. Gustavo Gili. Barcelona, 2000.

NORMALIZACION Y CROQUIZACION

AENOR. Manual de Normas UNE sobre Dibujo, Aenor. Madrid, 2006.

GLEZ. MONSALVE, M. y PALENCIA CORTES, J. Normalizacion industrial. Ed. de los autores.
Sevilla, 1996.

HIDALGO DE CAVIEDES, A. Dibujo Técnico Industrial, E.T.S.I.I. de Madrid. Madrid, 1.975.

LEICEAGA BALTAR, X. Normas Basicas de Dibujo Técnico, AENOR. Madrid, 1.994

MORENO GARCIA, D. Y MARTINEZ GARCIA, J. Préacticas de Dibujo Técnico. Curso de
orientacion universitaria. Departamento de Ingenieria Rural. E.T.S.Agrénomos de Cdordoba,
1993.

REVILLA BLANCO. Acotacién, Editorial Donostierra. San Sebastian, 1.993

REVILLA BLANCO. Vistas y Visualizacion de las Piezas, Editorial Donostierra. San Sebastian,
1.993.

RODRIGUEZ DE ABAJO y GALARRAGA ASTIBIA, R. Normalizacion del Dibujo Industrial,

Editorial Donostierra. San Sebastian, 1.993.

PAGINAS WEB ESPECIFICAS DE DIBUJO TECNICO
Entre otras, se pueden mencionar las siguientes:

www.dibujotecnico.com _

www.aeditec.galeon.com

www.ual.es/personal/faquilar

www.peda.poly.com

http://miajas.com/dibujo.asp

www.selectividad.tv.com

WWwWW.sumscorp.com/perspective

www.terra.es/personal8/jcuadr2/norma/index2.htm

http://www.ual.es/GruposInv/AGR-199/temas%20de%20dibujo.htm

http://www.arrakis.es/~sysifus/

http://www.axonometria.com/

http://www.cnice.mec.es/

http://www.librotecnico.com/main.php/cPath/2 2017

http://miajas.com/Dibujo.asp

http://ares.cnice.mec.es/dibutec/index.html

http://aeditec.galeon.com/normas.htm

http://miajas.com/DibujoTec/defplano.htm

http://www.euclides.org/menu/elements _esp/indiceeuclides.htm
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http://www.mos.org/sIn/Leonardo/LeocHomePage.html

http://www.ual.es/personal/faguilar/http://www.geometriafractal.com/

http://www.sumscorp.com/perspective/Voll/ch2.htm

http://personales.com/espana/badajoz/apuntes/

http://www.mathcurve.com/

http://www.terra.es/personal8/jcuadr2/norma/index2.htm

http://www.peda.com/poly/

http://www.dibujotecnico.com/saladeestudios/teoria.asp

http://www.selectividad.tv/dibujo/

http://www.educared.net/universidad/asp problemas/problemasvisualizar.asp?idAsignatura=5&idP

roblema=205

http://garciacapitan.auna.com/bella/htm/ccirculos.htm

Ademas se cuenta con los libros de texto de diversas editoriales, de los que se podra
realizar alguna recomendacion, segun las diversas necesidades de cada alumno.
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ANEXO | PROYECTO CURRICULAR,
DIBUJO TECNICO 1 Y || DE BACHILLERATO
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CONTENIDOS, CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES 1° DE BACHILLERATO

BLOQUE 1. Geometria y dibujo técnico

Contenidos

» Trazados geomeétricos. Instrumentos y materiales del dibujo técnico.

* Reconocimiento de la geometria en la naturaleza.

* Identificacion de estructuras geométricas en el arte.

* Valoracion de la geometria como instrumento para el disefio gréafico, industrial y

arquitecténico.

* Trazados fundamentales en el plano.

* Circunferencia y circulo. Operaciones con segmentos. Mediatriz.

» Paralelismo y perpendicularidad.

« Angulos.

* Determinacién de lugares geométricos. Aplicaciones.

* Elaboracion de formas basadas en redes modulares.

* Trazado de poligonos regulares.

* Resolucion grafica de triangulos.

» Determinacién, propiedades y aplicaciones de sus puntos notables.

* Resolucion grafica de cuadrilateros y poligonos.

* Analisis y trazado de formas poligonales por triangulacién, radiacién e itinerario.

* Representacion de formas planas: trazado de formas proporcionales. Proporcionalidad y

semejanza.

* Construccion y utilizacion de escalas gréaficas.

* Transformaciones geométricas elementales. Giro, traslacién, simetria, homotecia y afinidad.
Identificacidn de invariantes. Aplicaciones.

* Resolucion de problemas basicos de tangencias y enlaces. Aplicaciones.

« Construccién de curvas técnicas, 6valos, ovoides y espirales.

* Aplicaciones de la geometria al disefio arquitectonico e industrial.

» Geometria y nuevas tecnologias.

* Aplicaciones de dibujo vectorial en 2D.

Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje evaluables
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1. Resolver problemas de
configuracion de formas
poligonales sencillas en el
plano con la ayuda de utiles
convencionales de dibujo
sobre tablero, aplicando los
fundamentos de la geometria
métrica de acuerdo con un
esquema «paso a paso» y/o
fi gura de andlisis elaborada
previamente.

1.1. Disefia, modifica o reproduce formas basadas en redes
modulares cuadradas con la ayuda de la escuadra y el
cartabdn, utilizando recursos gréaficos para destacar
claramente el trazado principal elaborado de las lineas
auxiliares utilizadas.

1.2. Determina con la ayuda de regla y compas los principales
lugares geométricos de aplicacion a los trazados
fundamentales en el plano, comprobando graficamente el
cumplimiento de las condiciones establecidas.

1.3. Relaciona las lineas y puntos notables de tridngulos,
cuadrilateros y poligonos con sus propiedades, identificando
sus aplicaciones.

1.4. Comprende las relaciones métricas de los angulos de la
circunferencia y el circulo, describiendo sus propiedades e
identificando sus posibles aplicaciones.

1.5. Resuelve tridngulos con la ayuda de regla y compas
aplicando las propiedades de sus lineas y puntos notables y
los principios geométricos elementales y justificando el
procedimiento utilizado.

1.6. Disefia, modifica o reproduce cuadrilateros y poligonos
analizando las relaciones métricas esenciales y resolviendo su
trazado por triangulacion, radiacion, itinerario o relaciones de
semejanza.

1.7. Reproduce figuras proporcionales determinando la razén
idénea para el espacio de dibujo disponible, construyendo la
escala grafica correspondiente en funcion de la apreciacion
establecida y utilizadndola con la precision requerida.
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1.8. Comprende las caracteristicas de las transformaciones
geométricas elementales (giro, traslacion, simetria, homotecia
y afinidad), identificando sus invariantes y aplicandolas para la
resolucion de problemas geométricos y para la representacion
de formas planas.

2. Dibujar curvas técnicas y
figuras planas compuestas
por circunferencias y lineas
rectas, aplicando los
conceptos

fundamentales de
tangencias,

resaltando la forma final
determinada e indicando
graficamente la construccién
auxiliar utilizada, los puntos
de enlace y la relacion entre
sus elementos.

2.1. ldentifica las relaciones existentes entre puntos de
tangencia, centros y radios de circunferencias, analizando
figuras compuestas por enlaces entre lineas rectas y arcos de
circunferencia.

2.2. Resuelve problemas basicos de tangencias con la ayuda
de regla y compas aplicando con rigor y exactitud sus
propiedades intrinsecas y utilizando recursos gréaficos para
destacar claramente el trazado principal elaborado de las
lineas auxiliares empleadas.

2.3. Aplica los conocimientos de tangencias a la construccion
de Gvalos, ovoides y espirales, relacionando su forma con las
principales aplicaciones en el disefio arquitecténico e
industrial.

2.4. Disefa a partir de un boceto previo o reproduce a la
escala conveniente figuras planas que contengan enlaces
entre lineas rectas y arcos de circunferencia, indicando
graficamente la construccion auxiliar utilizada, los puntos de
enlace y la relacion entre sus elementos.

BLOQUE 2. Sistemas de representacion

Contenidos
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* Fundamentos de los sistemas de representacion.

* Los sistemas de representacion en el arte.

* Evolucién histérica de los sistemas de representacion.

« Los sistemas de representacion y el dibujo técnico. Ambitos de aplicacion.

* Ventajas e inconvenientes. Criterios de seleccion.

* Clases de proyeccion.

* Sistemas de representacién y nuevas tecnologias.

* Aplicaciones de dibujo vectorial en 3D.

* Sistema diédrico.

* Procedimientos para la obtencion de las proyecciones diédricas.

* Disposicion normalizada. Reversibilidad del sistema. Namero de proyecciones suficientes.
* Representacion e identificacion de puntos, rectas y planos.

* Posiciones en el espacio. Paralelismo y perpendicularidad. Pertenencia e interseccion.
* Proyecciones diédricas de sélidos y espacios sencillos.

* Secciones planas. Determinacion de su verdadera magnitud.

* Sistema de planos acotados. Aplicaciones.

« Sistema axonométrico. Fundamentos del sistema.

* Disposicion de los ejes y utilizacion de los coeficientes de reduccion.

* Sistema axonométrico ortogonal, perspectivas isométricas, dimétricas y trimétricas.

« Sistema axonométrico oblicuo: perspectivas caballeras y militares.

* Aplicacion del évalo isométrico como representacion simplificada de formas circulares.
« Sistema conico: elementos del sistema. Plano del cuadro y cono visual.

* Determinacién del punto de vista y orientacion de las caras principales.

* Paralelismo. Puntos de fuga. Puntos métricos.

* Representacion simplificada de la circunferencia.

* Representacién de soélidos en los diferentes sistemas

Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje evaluables

1. Relacionar los 1.1. Identifica el sistema de representacion empleado a partir del
fundamentos y andlisis de dibujos técnicos, ilustraciones o fotografias de objetos o
caracteristicas de los espacios,

sistemas de determinando las caracteristicas diferenciales y los elementos
representacion con sus principales del sistema.

posibles aplicaciones al
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dibujo técnico,
seleccionando

el sistema adecuado

al objetivo previsto e
identificando las ventajas
y los inconvenientes en
funcién de la informacion
que se desee mostrar y
de los recursos
disponibles.

1.2. Establece el &mbito de aplicacion de cada uno de los
principales sistemas de representacion, ilustrando sus ventajas e
inconvenientes mediante el dibujo a mano alzada de un mismo
cuerpo geomeétrico sencillo.

1.3. Selecciona el sistema de representacion idéneo para la
definicion de un objeto o espacio, analizando la complejidad de su
forma, la finalidad

de la representacion, la exactitud requerida y los recursos
informaticos disponibles.

1.4. Comprende los fundamentos del sistema diédrico,
describiendo los procedimientos de obtencion de las proyecciones
y su disposicién normalizada.

2. Representar formas
tridimensionales
sencillas a partir de
perspectivas,
fotografias, piezas reales
0 espacios del entorno
proximo, utilizando el
sistema diédrico o, en su
caso, el sistema de
planos

acotados, disponiendo
de acuerdo con la norma
las proyecciones
suficientes para su
definicion e

identificando sus
elementos de manera
inequivoca.

2.1. Disefia o reproduce formas tridimensionales sencillas,
dibujando a mano alzada sus vistas principales en el sistema de
proyeccién ortogonal

establecido por la norma de aplicacion, disponiendo las
proyecciones

suficientes para su definicion e identificando sus elementos de
manera inequivoca.

2.2. Visualiza en el espacio perspectivo formas tridimensionales
sencillas definidas suficientemente por sus vistas principales,
dibujando a mano alzada axonometrias convencionales (isometrias
y caballeras).

2.3. Comprende el funcionamiento del sistema diédrico,
relacionando sus elementos, convencionalismos y notaciones con
las proyecciones necesarias para representar inequivocamente la
posicion de puntos, rectas y planos y resolviendo problemas de
pertenencia, interseccion y verdadera

maghnitud.
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2.4. Determina secciones planas de objetos tridimensionales
sencillos, visualizando intuitivamente su posicién mediante
perspectivas a mano

alzada, dibujando sus proyecciones diédricas y obteniendo su
verdadera magnitud.

2.5. Comprende el funcionamiento del sistema de planos acotados
como una variante del sistema diédrico que permite rentabilizar los
conocimientos adquiridos, ilustrando sus principales aplicaciones
mediante la resolucién de problemas sencillos de pertenencia e
interseccién y obteniendo perfiles de un terreno a partir de sus
curvas de nivel.

3. Dibujar perspectivas
de formas
tridimensionales a partir
de piezas reales o
definidas por sus
proyecciones
ortogonales,
seleccionando la
axonometria adecuada
al propdsito de la
representacion,
disponiendo la posicién
de los ejes en funcién de
la importancia

relativa de las caras que
se

deseen mostrar y
utilizando, en su caso,
los coeficientes de
reduccion
determinados.

3.1. Realiza perspectivas isométricas de cuerpos definidos por sus
vistas principales, con la ayuda de utiles de dibujo sobre tablero,
representando

las circunferencias situadas en caras paralelas a los planos
coordenados como 6valos en lugar de elipses y simplificando su
trazado.

3.2. Realiza perspectivas caballeras o planimétricas (militares) de
cuerpos o espacios con circunferencias situadas en caras
paralelas a uno solo de los

planos coordenados, disponiendo su orientacién para simplificar su
trazado.
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4. Dibujar perspectivas
conicas de formas
tridimensionales a
partir de espacios del
entorno o definidas por
Sus proyecciones
ortogonales, valorando el
método

seleccionado y
considerando la
orientacion de las caras
principales

respecto al plano de
cuadro y la repercusion
de la posicién del punto
de vista sobre el
resultado final.

4.1. Comprende los fundamentos de la perspectiva cénica,
clasificando su tipologia en funcién de la orientacién de las caras
principales respecto al

plano de cuadro y la repercusién de la posicion del punto de vista
sobre el resultado final y determinando el punto principal, la linea
de horizonte, los

puntos de fuga y sus puntos de medida.

4.2. Dibuja con la ayuda de utiles de dibujo perspectivas conicas
centrales de cuerpos o espacios con circunferencias situadas en
caras paralelas a uno solo de los planos coordenados, disponiendo
su orientacién para simplificar su trazado.

4.3. Representa formas sélidas o espaciales con arcos de
circunferencia en caras horizontales o verticales, dibujando
perspectivas conicas oblicuas con la ayuda de Utiles de dibujo y
simplificando la construccion de las elipses perspectivas mediante
el trazado de poligonos circunscritos, trazandolas a mano alzada o
con la ayuda de plantillas de curvas.

BLOQUE 3. Normalizacion

Contenidos

* Elementos de normalizacion.

* El proyecto: necesidad y ambito de aplicacion de las normas.
* Formatos. Doblado de planos.

* Vistas. Lineas normalizadas.

» Escalas. Acotacion.
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* Cortes y secciones.

* Aplicaciones de la normalizacion.
* Dibujo industrial.

* Dibujo arquitecténico.

Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje evaluables
1. Valorar la 1.1. Describe los objetivos y ambitos de utilizacion de las normas
normalizacion UNE, EN e ISO, relacionando las especificas del dibujo técnico con

como convencionalismo | su aplicacion para la eleccion y doblado de formatos, para el
para la comunicacion empleo

universal que permite de escalas, para establecer el valor representativo de las lineas,
simplificar los métodos para disponer las vistas y para la acotacion.

de produccién, asegurar
la calidad de los
productos, posibilitar su
distribucion y garantizar
su utilizacion por el
destinatario final.

2. Aplicar las normas 2.1. Obtiene las dimensiones relevantes de cuerpos o0 espacios
nacionales, europeas e representados utilizando escalas normalizadas.
internacionales

relacionadas con los 2.2. Representa piezas y elementos industriales o de construccion,
principios generales de aplicando las normas referidas a los principales métodos de
representacion, proyeccion ortograficos, seleccionando las vistas imprescindibles
formatos, escalas, para su

acotacion y métodos de | definicidn, disponiéndolas adecuadamente y diferenciando el
proyeccion ortograficos y | trazado de ejes, lineas vistas y ocultas.

axonomeétricos,

considerando el dibujo 2.3. Acota piezas industriales sencillas identificando las cotas
técnico como lenguaje necesarias para su correcta definicion dimensional y disponiendo
universal, valorando de acuerdo con la

norma.
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la necesidad de conocer

su 2.4. Acota espacios arquitectonicos sencillos identificando las
sintaxis y utilizandolo de | cotas necesarias para su correcta definicién dimensional y

forma objetiva para la disponiendo de acuerdo con la norma.

interpretacion de planos

técnicos y para la 2.5. Representa objetos con huecos mediante cortes y secciones,

elaboracion de bocetos, | aplicando las normas basicas correspondientes.
esquemas, croquis y
planos.
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PROGRAMACION 1° BACHILLERATO POR UNIDADES Y TEMPORALIZACION

Unidad 1. Construcciones geométricas fundamentales. Blogue 1 de estandares de aprendizaje evaluables

SEIE Objetivos Contenidos Actmdades_de =SHEN Criterios de evaluacion Actividades de evaluacién
n aprendizaje dares
1. Conocer los elementos Elementos fundamentales; punto, Nombrar y diferenciar e Diferenciar los diferentes Definir con precisiéon cada uno de
geométricos fundamentales; recta y plano. correctamente elementos tipos de elementos los elementos geométricos
tipos de los mismos. Elementos propios e impropios. fundamentales. geométricos. fundamentales.
S1/2 2. ldentificar y diferenciar las Posiciones relativas. Realizar croquis 1.1 . Usar correctamente la
posiciones relativas entre perspectivos de posiciones terminologia al referirse a
elementos fundamentales. relativas. los elementos
fundamentales.
3. Reconocer el concepto de Concepto de lugar geométrico. Describir las propiedades . Conocer las propiedades Describir las propiedades y
lugar geométrico. Propiedades asociadas a cada de los lugares geométricos derivadas de cada uno de aplicaciones de cada uno de los
S3/4/ | 4. conocer las propiedades de los lugar geométrico. estudiados. 12 los lugares geométricos. lugares geomeétricos estudiados.
5 lugares geométricos mas Interseccion de lugares Realizar el trazado de los : Realizar, con precision, el trazado
usuales. geométricos. lugares geométricos de cada lugar geomeétrico.
fundamentales.
5.  Utilizar los lugares geométricos Mediatriz: Concepto; propiedades Trazar, con compas, e  Saber resolver los trazados Realizar, con precision, los
en el trazado de paralelas y y trazado. perpendiculares a una de paralelas y trazados de paralelas y
S6 perpendiculares. Trazados de paralelas y recta con diferentes 1.2 perpendiculares, mediante perpendiculares utilizando el
perpendiculares con compas. condiciones. la utilizacion del compas. compas.
Idem paralelas.
6. Utilizar las plantillas de dibujo Posiciones relativas de Trazado de rectas e  Conocer la posicién de las Dibujar un croquis de las
para el trazado de paralelas y paralelismo y perpendicularidad. paralelas a diferentes plantillas de dibujo, para el posiciones de escuadra y cartabon
perpendiculares. Teorema de Thales. inclinaciones. trazado de paralelas y para trazar paralelas y
S7/8 7.  Saber dividir, graficamente, un Trazado de rectas 11 perpendiculares. perpendiculares.
segmento en partes iguales. perpendiculares en Dividir, graficamente, un segmento
cualquier posicion. dado en partes iguales o
proporcionales.
8. Conocer los criterios de Angulos: Designacion y Division de un angulo en e  Denominar con precision Trazar, con ayuda del compas, los
clasificacion de angulos. clasificacion. partes. diferentes angulosy las angulos mas usuales.
9. Identificar posiciones de Criterios de igualdad de angulos. Trazado de angulos relaciones entre ellos. Describir y croquizar las posiciones
S9/10 angulos iguales. Bisectriz: Concepto, propiedades utilizando el compas. 14 graficas de igualdad de angulos.
y trazado.
Propiedades que permiten el
trazado de los angulos mas
usuales con compas.
10. Realizar operaciones con Trazados gréficos para trasladar Realizar operaciones e  Saber realizar operaciones Realizar operaciones de suma,
S11/1 angulos. angulos y segmentos. combinadas de suma, resta 14 gréaficas con angulos. resta y multiplicacion de angulos.
2 11. Realizar operaciones de angulos. ’ . Saber realizar operaciones
combinadas con segmentos. Idem con segmentos. gréficas con segmentos.
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Realizar operaciones de suma,
resta y multiplicacion de
segmentos.

Unidad 2. Poligonos

SEIE Objetivos Contenidos AchdaQes_de =SHEN Criterios de evaluacion Actividades de evaluacion
n aprendizaje dares
1. Identificar los elementos a Elementos de los poligonos: Designar y diferenciar los e  Usar correctamente la Definir los elementos lineales y
considerar en un poligono. lineales y angulares. diferentes elementos de un terminologia al referirse a angulares de un poligono.
s1 2. Clasif_icar los po_Il'g(_)nos_ Clasificacion. poligono. 13 los elementos de un Describir los diferentes tipos de
atendiendo a criterios diversos. Criterios de construccion. ’ poligono. poligonos.
e Idem en relacién a los tipos
de poligonos.
3. Clasificar un tridngulo segun Propiedades y clasificacion de Representar triangulos e  Conocer los elementos d Representar rectas y puntos
sus lados o angulos. los triangulos. sencillos a partir de un triangulo y sus notables en un triangulo dado.
4. Identificar las rectas y puntos Rectas y puntos notables de un condiciones dadas. propiedades. Saber dibujar triangulos dados a
S2 notables de un triangulo. triangulo. Propiedades. 13 e Interpretar los criterios de partir de datos diversos.
5. Conocer los criterios de Igualdad y semejanza entre existencia de triangulos y
igualdad y semejanza de triangulos. aplicarlos a casos
triAngulos. concretos.
6.  Construir tridngulos a partir de Tipos de tridngulos. Representar tridngulos a e Interpretar los datos Dibujar triangulos a partir de datos
s3/4/ los datos minimos conocidos Propiedades de rectas y puntos partir de las condiciones propuestos y disefiar _ diversos, lineales o angulares.
notables. dadas. 1.5 estrategias de resolucion.
3 Casuisticas mas habituales de
presentacion de datos.
7. Clasificar los cuadrilateros Cuadrilateros: Elementos y Representar cuadrilateros a e Interpretar los datos Dibujar cuadrilateros concretos a
segun lados y angulos. clasificacion. Propiedades. partir de las condiciones propuestos y disefiar las partir de datos diversos, lineales o
S6/7 | 8. Construir cuadrilateros a partir Casuisticas mas habituales de dadas. 1.6 estrategias correctas de angulares.
de datos minimos conocidos. presentacion de datos, en resolucion.
problemas de construcciones.
9. Conocer procedimientos Poligonos en general; Representar poligonos en e Interpretar los datos Dibujar poligonos concretos a partir
particulares de construcciéon de construcciones particulares. general a partir de las propuestos y disefiar las de datos diversos, lineales o
sS8/9 po_Il’_gonos. o Procedimientos generales de condiciones dadas. 1.6 estrateg_ias correctas de ang_u_lares, por el procedimiento
10. Utilizar procedimientos construccion de poligonos a resolucion. solicitado.
generales de construccion de partir del lado o del radio.
poligonos.
11. Conocer el trazado de Poligonos estrellados. Elementos Trazar poligonos e  Conocer los elementos y Disefiar un poligono estrellado de
poligonos estrellados. y condiciones de existencia. estrellados. condiciones a cumplir por acuerdo a las condiciones dadas.
S10/1 | 12. Aplicar los poligonos al disefio Médulos y redes, biy Disefiar modulos y redes, 1.6 un poligono estrellado. Disefiar una red bidimensional
1 de moédulos y redes. tridimensionales. de acuerdo a condiciones 11 . Utilizar de forma global los como combinacion de los

prefijadas.

principios de construccion
de poligonos.

poligonos estudiados.
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Unidad 3. Igualdad, semejanza y proporcionalidad.

Sesio _ : Actividades de Estan o o - e
n Objetivos Contenidos aprendizaje dares Criterios de evaluacion Actividades de evaluacion
1. Obtener figuras iguales a una Métodos de obtencion de Aplicar los procedimientos e Identificar cada movimiento Triangular un forma irregular.
dada. figuras iguales: Triangulacién y para obtener formas iguales y las caracteristicas que lo Definir alguno de los movimientos
2. Conocer el concepto de radiacion. a una dada. definen. estudiados; parametros minimos
S1 trz_;msformacic’)n geométrica. Concepto y clasificacion de las Reconocer los datos minimos 17 . Mostrar precisién al realizar para que quede definido.
3.  Diferenciar los tipos de transformaciones geométricas. que definen cada 1-8 movimientos a partir de una Realizar con precision alguno de
transformaciones geomeétricas. Transformaciones isométricas transformacién isométrica. ) figura inicial. los movimientos estudiados a un
4. Conocer las caracteristicas y 0 movimientos. Aplicar diferentes forma dada.
diferencias de cada movimientos a una forma
movimiento. inicial.
5. Conocer el concepto de Concepto de Homotecia. Describir la relacion de e  Reconocer las condiciones Resolver un problema geométrico
homotecia. Diferenciar de los Aplicacion a tangencias y otros homotecia y las propiedades de homotecia, frente a que de forma no explicita requiera

S2 movimientos anteriores. problemas geomeétricos. de la figura inicial que se 18 otras transformaciones. la aplicacion de homotecia.

6. Aplicar la homotecia a la mantienen en esta ’ e  Saber identificar y resolver
resolucién de problemas transformacion. problemas mediante
sencillos. homotecias.

7. Identificar las relaciones entre Conceptos de razény Describir las caracteristicas e  Diferenciar los dos tipos de Definir proporcionalidad directa e
dos magnitudes dadas. proporcion. de la proporcionalidad directa proporcionalidad. inversa.

S3 8.  Diferenciar entre Proporcionalidad directa e e inversa. 18 e  Conocer las propiedades Realizar representaciones de dos
proporcionalidad directa e inversa: Conceptos y Buscar ejemplos de ambos de la proporcionalidad; magnitudes e identificar la
inversa. representaciones. tipos de proporcionalidad. ambas. proporcionalidad correspondiente.

9. Conocer los teoremas Teoremas del cateto y de la Buscar demostraciones del . Definir correctamente los Definir y demostrar alguno de los
relacionados con el triangulo altura teorema de Pitagoras. teoremas del triangulo teoremas del triangulo rectangulo.

S4 rectangulo. Determinar elementos 1.8 rectangulo.

lineales de triangulos e  Saber demostrar los
rectangulos. teoremas anteriores.
10. Realizar aplicaciones préacticas Utilizacion de la Determinar segmento medio, . Utilizar la proporcionalidad Determinar graficamente el
de la proporcionalidad directa. proporcionalidad directa. cuarto, tercero proporcional, para determinar segmentos segmento “n” proporcional de
S5 Parte aurea de un segmento. entre segmentos dados. 18 proporcionales a otros varios dados.
Idem la parte aurea de un ’ dados. Trazar el segmento aureo de otro
segmento. . Conocer la la particion segmento dado.
aurea y su construccion.
11. Conocer el concepto de Concepto de semejanza. Relacionar las condiciones . Diferenciar semejanzay Determinar, con condiciones
semejanza. Condiciones y propiedades. minimas de semejanza entre homotecia. concretas de semejanza, la figura

S6 12. Aplicar las condiciones Figuras semejantes y formas planas. 1.8 . Determinar la forma semejanza a una dada; directa o
minimas de semejanza entre homotéticas. Construccion de figuras semejante a una dada. inversa.
dos figuras. semejantes a una dada.
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13. Saber diferenciar la semejanza
directa e inversa.

14. Reconocer la necesidad de Concepto de escala; tipos. Pasar magnitudes reales a e  Conocer el concepto de Pasar entre magnitudes reales y de
utilizacion de escalas. Escalas normalizadas; unidades el dibujo, a escala. dibujo, a diferentes escalas.

15. Utilizar la escala adecuada a aplicaciones. diferentes escales. e  Aplicar la escala mas Construir una escala grafica

S7 las necesidades del dibujo a Construccion e escalas Realizar, a la inversa, el 1.7 conveniente a cada caso determinada.
representar. gréficas. proceso anterior. concreto.
El escalimetro. Construir escalas graficas. . Saber utilizar el
escalimetro.
Unidad 4. La circunferencia. Tangencias y enlaces.
=S Objetivos Contenidos Act|V|daQes_de SSIEL Criterios de evaluacion Actividades de evaluacion
n aprendizaje dares.

1. Situar segmentos y arcos Elementos de la circunferencia 'y Describir las propiedades e Nombrar con precisién los Definir elementos de circunferencia
correspondientes a la del circulo. de elementos de la elementos de la o circulo.
circunferencia y al circulo. Propiedades relacionadas con la circunferencia. circunferencia. Rectificar un arco de

S1 2. Conocer las propiedades a circunferencia y su trazado. Obtener la rectificacion de 21 e  Saber rectificar un arco o circunferencia.
aplicar en el trazado de Rectificacion. arcos y circunferencias. circunferencia.
circunferencias.

3. Rectificar arcos de
circunferencia.

4.  Conocer las posiciones Posicion relativa entre recta 'y Describir las posiciones . Utilizar con precision las Definir las propiedades de los
relativas entre rectas y circunferencia, y entre éstas. relativas y sus propiedades derivadas de puntos de tangencia.
circunferencias. Propiedades de la posicion de propiedades. la posicion de tangencia. Justificar el lugar geométrico

S2 5. Interpretar las propiedades tangencia. Croquizar trazados que 2.2 e  Seleccionar el lugar elegido para resolver problemas de
derivadas de las posiciones de Lugares geométricos justifiquen los lugares geométrico adecuado, en tangencias.
tangencia. relacionados con las tangencias. geométricos relacionados funcioén de las condiciones
con la tangencia. de tangencia.
6. Resolver con precision Agrupar los casos de tangencia, Realizar ejercicios e  Determinar con precision y Trazar con precision los elementos
problemas de tangencias entre segun los elementos combinados de tangencias, limpieza, elementos tangentes solicitados, en funcién
S3/4/ rectas y circunfere'npias. intervinientes. con _condiciones tangentes. de cont_iiciones iniciales
7. Resolver con precision Sistematizar los procesos de particulares. 2.2 . Situar correctamente los determinadas.
S) problemas de tangencias entre resolucion de tangencias. puntos de tangencia en
circunferencias. Utilizar lugares geométricos para problemas relacionados.
solucionar elementos tangentes.
8.  Utilizar las propiedades de Casuisticas particulares de Realizar ejercicios de e  Determinar con precision y Trazar los enlaces solicitados, en
S6/7 tangencia, en la resolucion de resolucién de enlaces. enlaces entre elementos 2.2 limpieza, enlaces entre funcién de condiciones iniciales
enlaces. diversos. rectas y circunferencias. determinadas.

9. lIdentificar los problemas de Estrategias a seguir en la Resolver ejercicios de . Determinar y representar Reproducir una figura,

S8/9/ tangencias y enlaces resolucion de ejercicios tangencias y enlaces, 2.2 de forma precisa, determinando de forma precisa los
10 subyacentes en ejercicios combinados de tangencias y relacionados con otros 2.4 tangencias y enlaces. puntos de tangencia.
combinados. enlaces. elementos geométricos.
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10. Aplicar la resolucion mas
idonea a tangencias y enlaces
en problemas combinados.

Unidad 5. Curvas geométricas.

Sesio _ , Actividades de Estan o . - .
N Objetivos Contenidos aprendizaje dares Criterios de evaluacion Actividades de evaluacion
1. Diferenciary clasificar los Concepto de curvas geométricas. Describir las caracteristicas e  Diferenciar los tipos de Describir los elementos, y
distintos tipos de curvas Caracteristicas de las curvas de las curvas técnicas curvas geométricas. caracteristicas de dvalos y ovoides.
sS1 geométricas. técnicas cerradas. cerradas. 23 e  Conocer las caracteristicas Efectuar el trazado del 6valo
Justificar las propiedades ’ de las curvas técnicas optimo.
del denominado évalo cerradas.
Optimo.
2. Conocer los procedimientos de Trazados del dvalo a partir de Representar 6valos a partir e Interpretar los datos Construir un 6valo u ovoide a partir
construccion de las curvas diferentes datos. de los datos conocidos. propuestos y disefiar las de datos concretos.
S2/3 técnicas cerradas. Trazado del ovoide a partir de Representar ovoides a 2.3 estrategias correctas de
diferentes datos. partir de los datos resolucion.
Ovalo isométrico. conocidos.
3. Conocer los procedimientos de Elementos de las curvas técnicas Representar diferentes e  Conocer las caracteristicas Definir los elementos constitutivos
construccion de las curvas abiertas. tipos de espirales. y propiedades de las de una espiral.
s4 técnicas abiertas. Trazados de la espiral. 23 curvas técnicas abiertas. Determinar de forma precisa
’ . Diferenciar los trazados de centros y puntos de tangencia en
diferentes tipos de alguna de las espirales estudiadas.
espirales.
4. Conocer los procedimientos de Trazados de volutas de centros Representar diferentes . Conocer los elementos que Definir los elementos constitutivos
construccion de diferentes diversos. tipos de volutas. intervienen en el trazado de de una voluta.
S5 volutas. La voluta jénica. Trazados de volutas con 2.3 volutas. Determinar de forma precisa
fines ornamentales. e Diferenciar los trazados de centros y puntos de tangencia en
diferentes tipos de volutas. alguna de las volutas estudiadas.
5. Conocer las caracteristicas de Curvas alabeadas. Describir las propiedades e  Conocer las caracteristicas Determinar las dos proyecciones
las curvas alabeadas. Caracteristicas. de las curvas alabeadas. de las curvas alabeadas. de una hélice conica, tras croquizar
s6 6.  Conocer los procedimientos de Hélices: conicas y cilindricas. Croquizar en 3D alguna de 23 o  Diferenciar los trazados de su representacion tridimensional.

construccion de diferentes
hélices.

las hélices estudiadas.
Representar diferentes
tipos de hélices.

diferentes tipos de hélices.




Proyecto curricular - Dibujo técnico- 1° Bachillerato

Unidad 6. Los sistemas de representacion.

Blogue 2 de estandares de aprendizaje evaluables

=S Objetivos Contenidos Achdades_de ) Criterios de evaluacion Actividades de evaluacién
n aprendizaje dares
1. Reconocer la importancia de la El paso de 3D a 2D. Describir los elementos de . Conocer los elementos Realizar un croquis que explique el
geometria proyectiva. Elementos de la Geometria la geometria proyectiva. diferenciadores de la concepto de proyeccion/seccion.
2. Conocer los elementos y proyectiva. Buscar ejemplos de cada geometria proyectiva. Justificar los invariantes
figuras de la geometria Concepto de proyeccion/seccion. uno de ellos. e  Entendery aplicar el proyectivos en alguno de los
S1 proyectiva. Tipos de proyeccion. Realizar croquis 11 concepto de sistemas de proyeccion.
3. Diferenciar los elementos y sus Variantes e invariantes explicativos de cada proyeccion/seccion.
caracteristicas en cada tipo de proyectivos, en cada uno de los sistema de proyeccion. e  Razonar los invariantes
proyeccion. sistemas. proyectivos de cada tipo de
proyeccion.
4. Justificar las caracteristicas de Caracteristicas de un sistema de Describir las caracteristicas e  Justificar las caracteristicas Describir las caracteristicas
todo sistema de representacion. de cada sistema de de un sistema de diferenciadoras de cada uno de los
representacion. Clasificacion y aplicaciones de representacion. representacion. sistemas de representacion.
5. Diferenciar las caracteristicas los sistemas de representacion. Buscar aplicaciones 12 . Conocer las caracteristicas Croquizar las representaciones de
S2 de cada sistema de précticas de cada uno de 13 y aplicaciones de cada una misma forma en los diferentes
representacion. los sistemas. ’ sistema de representacion. sistemas.
6.  Conocer las aplicaciones de Croquizar representaciones e Utilizar de forma préactica,
cada uno de los sistemas de de un objeto sencillo en en dibujo a mano alzada,
representacion. cada uno de los sistemas. cada uno de los sistemas.
7. Representar, en sistema Caracteristicas del sistema Representar en sistema e  Utilizar el sistema acotado Graduar una recta dada en sistema
acotado, los elementos acotado. acotado rectas y planos. en la representacion de acotado.
fundamentales. Representacion de punto, recta y Determinar intersecciones rectas y planos, Hallar la interseccion de dos rectas
8. Realizar la graduacion de una plano. de rectas y planos. determinando sus 0 planos.
recta en sistema acotado. Graduacion de rectas y tipos de Determinar la interseccion intersecciones. Determinar la interseccién de las
S3/4 9. Encontrar, en sistema acotado, planos. entre las vertientes de un 25 e  Aplicar el sistema acotado vertientes de un tejado.
la interseccion de rectas o Interseccién de rectas y planos. tejado. a la interseccion de De un terreno conocido por su
planos. ] Perfil, desmonte y terraplén de Determinar los perfiles, vertientes y a la representacion en sistema acotado,
10. Concretar, graficamente, los determinacion de perfiles,

desmontes y terraplenes de un
terreno.

un terreno.

desmontes y terraplenes de
un terreno.

desmontes y terraplenes de
un terreno.

determinar el perfil por un plano
dado.
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Unidad 7. Sistema diédrico.

- 1° Bachillerato

SEIE Objetivos Contenidos Actmdades.de =SHET Criterios de evaluacion Actividades de evaluacion
n aprendizaje dares

1. Conocer los fundamentos del . Elementos del sistema diédrico. Situar las trazas de la recta . Utilizar de forma correcta la Representar la recta a partir de las
sistema diédrico. e Notaciones a utilizar. Conceptos a partir de sus representacion y proyecciones de dos de sus

2. Representar las proyecciones de cota y alejamiento relativos. proyecciones. notaciones del sistema puntos, y estudiar la visibilidad en
de los elementos e  Representacion de punto, recta 'y Estudiar la visibilidad de las diédrico. relacién a los planos de

S1/2/ fundamentales. ) plano. proyecciones de una recta 14 e  Realizar representaciones proyep_cién. _

3. Diferenciar las partes vistas y e Trazas de la recta; partes vistas y en su paso por los distintos 2'1 de rectas de acuerdo a los Identificar la recta o plano, a partir

3 ocultas de una recta, en ocultas. Intersecciones con los cuadrantes. ’ criterios establecidos. de sus proyecciones diédricas.
relacion a los planos de planos bisectores. Representar las e  Completar las proyecciones
proyeccion. proyecciones de rectas y de rectas con el estudio de
planos concretos. la visibilidad.

4.  Conocer las rectas notables de | ¢  Rectas notables del plano. Representar rectas e  Utilizar horizontales y Trazar rectas horizontales o
un plano y sus caracteristicas. . Plano dado por sus rectas de notables de planos dados. frontales como rectas frontales, en un plano cualquiera

5. Usar las rectas de maxima maxima pendiente o inclinacion. Encontrar las trazas de un auxiliares de cualquier dado por sus trazas.

s4 pendiente e inclinacion para plano dado por alguna de 23 plano. Buscar las trazas de un plano del
determinar las trazas de un las rectas de maxima ’ e  Determinar un plano del que conocemos alguna de sus
plano. pendiente o inclinacion. que conocemos alguna de rectas de maxima pendiente o
sus rectas de maxima inclinacion.
pendiente o inclinacién.

6. Conocer las condiciones . Paralelismo entre rectas, entre Trazados de rectas y e  Aplicar correctamente las Comprobar el paralelismo entre
minimas de paralelismo entre planos y rectas y planos. planos paralelos. condiciones de paralelismo dos rectas contenidas en un mismo
elementos de igual tipo. entre los elementos plano de perfil.

S56 |, g - " 23
. esolver cualquier cuestion de propuestos. Trazar un plano paralelo a otro
paralelismo entre rectas y dado, con alguna condicion de
planos. pasar o contener a recta o punto.

8.  Utilizar los teoremas e Teoremas de la Trazados de rectas y e Aplicar correctamente las Resolver cualquier cuestion de
relacionados con la perpendicularidad. planos perpendiculares condiciones de perpendicularidad.
perpendicularidad. e  Perpendicularidad entre rectas, entre si. perpendicularidad entre los

9. Conocer las condiciones entre planos y rectas y planos. elementos propuestos.

S7/8 minimas de perpendicularidad 2.3
entre elementos de igual tipo.

10. Resolver cuestiones de
perpendicularidad entre rectas
y planos.

11. Reconocer, conceptualmente, e Interseccion entre rectas. Describir el proceso de e  Determinar con precision Resolver intersecciones entre

sS9/10 el elemento de interseccién . Interseccién entre planos. resolucion de la 2.3 conceptual, la inte_rseccic’m planos en cua!quier posicion de
entre otros dos. . Interseccion recta plano. interseccion recta plano, y 2.4 entre elementos simples. éstos en relacién a los cuadrantes.
otras similares. Idem entre recta y plano.
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12.

13.

Encontrar el elemento comudn a
otros dos dados.

Determinar la verdadera
magnitud de una seccion plana

Secciones planas en verdadera
magnitud

Aplicarlo a proyecciones
diédricas.

Encontrar la verdadera
magnitud de una seccién

Seleccionar los elementos
auxiliares mas adecuados
a la interseccion a
determinar.

Encontrar verdaderas
magnitudes.

Encontrar la interseccion entre dos
rectas de perfil.

Determinar verdadera magnitud de
caras planas.

Unidad 8. Sistemas axonométricos y perspectiva caballera.

Sesio _ : Actividades de Estan L . - L
N Objetivos Contenidos aprendizaje dares Criterios de evaluacion Actividades de evaluacion

1. Conocer los fundamentos del Fundamentos del sistema Describir el proceso e Razonar el paso de tres a Explicar los fundamentos teéricos
sistema axonomeétrico y de axonomeétrico. Elementos. proyectivo de pasar desde dos dimensiones en los que hacen posible la
perspectiva caballera. Tipos de axonometrias. el espacio al plano de sistemas axonomeétricos representacion perspectiva en 2D,

2. Establecer las similitudes y Fundamentos de un sistema de proyeccién, en ambos . Idem en los sistemas de mediante alguno de los dos

S1 diferencias entre ambos. perspectiva caballera. sistemas. 2.2 perspectiva caballera. sistemas estudiados.

3. Diferenciar los tipos de Definir y diferenciar cada
axonometrias y caballeras uno de los sistemas
diferentes. axonométricos y de

perspectiva caballera.

4. Justificar la necesidad de los Coeficientes de reduccién y Obtener las escalas e  Encontrar la reduccion Construir las escalas gréficas
coeficientes de reduccién en escalas gréficas; axonometria'y axonomeétricas en correspondiente a la terna correspondientes a una terna
las representaciones caballera. diferentes sistemas de la utilizada. determinada.
perspectivas. Ternas mas usuales y misma. . Elegir la terna méas Croquizar la representacion

S2 5. Construir escalas graficas para normalizadas. Justificar, mediante 3.1 adecuada en funcion de la perspectiva de un sélido conocido
cualquier coeficiente de croquis, el efecto representacion buscada. de acuerdo a diferentes ternas
reduccion. representativo de las propuestas.

6. Conocer y utilizar las ternas diferentes ternas.
mas usuales.

7. Representar formas planas, Perspectivas de formas planas, Representar formas planas, e  Aplicar la reduccién Representar formas planas
sobre las caras del triedro de axonomeétricas y caballeras. en los sistemas correspondiente, segun la diversas, en los sistemas

sS3/4 referencia. axonomeétrico o de 31 terna utilizada. estudiados.

8. Idem, sobre planos perspectiva caballera. ’ . Exactitud y limpieza de
cualesquiera. lineas en la representacion

final.

9. Representar formas Proceso de obtencién de la Construir, paso a paso, la . Respetar la orientacion y Realizar el proceso completo de
tridimensionales en perspectiva de un solido; perspectiva segun la terna situacion de la figura dada. representacion de una forma
axonometria. axonomeétrica y caballera. facilitada de la forma dada . Trazados exactos, y tridimensional, a partir de sus

S5/6/ | 10. Idem en los sistemas de por sus proyecciones. 3.1 diferenciados. Dejar la proyecciones diédricas, en un
7/8 perspectiva caballera. 3.2 totalidad de lineas usadas. sistema concreto.

Utilizar las reducciones
correspondientes a la
terna.
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11. Determinar, geométricamente, .
las sombras de un sélido. .
12. Encontrar la seccion plana

Determinacion de sombras.
Secciones planas de un sélido en
perspectiva.

Encontrar las direcciones
de los rayos solares en
cada caso.

e  Trazados exactos, y
diferenciados, dejando la
totalidad de lineas usadas.

Encontrar la sombra proyectada
por un sélido dado.
Encontrar la seccion que un plano

S9/10 sobre un cuerpo en Determinar sombras 2.4 dado por tres puntos, produce en
perspectiva. proyectadas. un sélido perspectivo.
Determinar la seccion
plana solicitada.
Unidad 9. La perspectiva conica.
=S Objetivos Contenidos Achdades_de ) Criterios de evaluacion Actividades de evaluacién
n aprendizaje dares

1. Identificar las similitudes entre e  Percepcion visual y fotografia; Descripcion del proceso de e Razonar el paso de tres a e  Descripcion de las similitudes entre
percepcion visual y fotografia. elementos. formacién de imagenes dos dimensiones en los la percepcién visual humana, la

2. Conocer los fundamentos del e  Fundamentos de la perspectiva mediante el ojo humano. sistemas de perspectiva fotografia y mediante los sistemas
sistema conico. conica. Descripcion del proceso de conica. de perspectiva conica.

S1 3. Identificar en interpretar los . Elementos a considerar. formacién de la imagen 4.1 . Reconocer las

elementos de la perspectiva fotogréfica. caracteristicas de la vision
conica. Descripcion de los monocular.

elementos y caracteristicas

de la percepcidn cénica.

4. Diferenciar los tipos de e  Tipos de perspectiva conica. Formalizacion en croquis e  Reconocer la influencia de e  Descripcién de los elementos de la
perspectiva conica y sus e  Variaciones y tipologias d ela de solidos en perspectiva los elementos de la perspectiva cénica y su influencia
fundamentos. perspectiva conica. conica, variando las perspectiva conica en el en la formacion de la imagen.

S2 caracteristicas de los 41 resultado de la misma. . Formalizar el croquis de la
elementos de la perspectiva conica de un mismo
perspectiva. objeto , en diferentes tipos de

perspectiva.

5. Representar formas planas en e  Perspectiva conica frontal de Construccién, paso a paso, e  Aplicar los criterios y e  Representar una forma plana en
perspectiva conica frontal, formas planas. de perspectivas conicas procesos de construccion conica frontal, a partir de los
independientemente de su e Perspectiva conica frontal de frontales de diversas de cénicas frontales. parametros de la perspectiva.

S3/4/ posicion respecto al plano del solidos. formas planas. 42 e Mediry trasladar medidas | »  Representar solidos en conica

5/6 cuadro. _ _ Construccién, paso a paso, 4'3 sobre segmentos en conica frontal, a partir de sus proyecciones

6. Representar s¢lidos diversos de perspectivas conicas ' frontal. y de los parametros de la
en conica frontal, en diversas frontales de solidos perspectiva.
posiciones respecto al plano diversos.
del cuadro.

7. Representar formas planas en . Construccién de perspectivas Construccién, paso a paso, . Construir cénicas oblicuas, . Representar una forma plana en
perspectiva cénica oblicua, coénicas oblicuas de formas de perspectivas conicas por diversos coénica oblicua, a partir de los

s7/8/ indgpgndientemente de su planas y de sélidos. oblicuas de diversas 4.2 procedimientos. parametros de la perspectiva.
posicion respecto al plano del e  Procedimientos de construccion formas planas. 4'3 e Mediry trasladar medidas e  Representar solidos en conica
9/10 cuadro. de conicas oblicuas. Construccién, paso a paso, ’ sobre segmentos oblicua, a partir de sus

8. Representar solidos diversos
en conica oblicua, en diversas

de perspectivas conicas

representados en conica
oblicua.

proyecciones y de los parametros
de la perspectiva.
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posiciones respecto al plano
del cuadro.

oblicuas de sélidos
diversos.

Unidad 10. Normalizacién, vistas y cotas.

Bloque 3 de estandares de aprendizaje evaluables

=S Objetivos Contenidos Acﬂwdades_de ) Criterios de evaluacion Actividades de evaluacién
n aprendizaje dares
Justificar la necesidad de la Necesidad de la normalizacion. Justificar la necesidad de la . Conocer los organismos de Enumerar distintos organismos
normalizacion. Clases de normas y organismos normalizacion. normalizacién. nacionales e internacionales de
Conocer los organismos de de normalizacion. Relacionar campos que e Valorar la importancia dela normalizacion.
s1 normalizacion y sus ambitos de Normalizacién aplicada al dibujo abarca la normalizacion. 11 normalizacion. Explicar los objetivos de la
aplicacion. técnico: formatos, rotulacion, Buscar informacion : normalizacion.
Conocer los campos y normas acotacion. respecto a diferentes
aplicadas al dibujo técnico. organismos de
normalizacion.
Conocer los principios d Representacion normalizada de Obtener las vistas . Obtener y situar las vistas Obtener las vistas normalizadas de
distribucion de vistas, segun los Cuerpos. necesarias para la correcta de acuerdo a lo establecido piezas concretas, combinando
sistemas europeo y americano. Eleccion de vistas. definicién de cualquier por las normas. elementos roscados, cortes
S2/3 C_onocer las ‘denominac_J;as Vistas especiales. objeto. 21 . Elegir las vistas mas divgrsos, vistas auxi_li'ares Y
vistas especiales y auxiliares Normativa a aplicar. Realizar vistas especiales, adecuadas para la mejor realizando la acotacion de las
para completar la de detalle .. cuando sea definicién de un objeto. mismas.
representacion de cuerpos necesario. A partir de un conjunto mecanico
complejos. dado en perspectiva, efectuar el
Obtener vistas normalizadas Simplificaciones por cortes y Eliminar lineas ocultas en e  Efectuar los cortes méas despiece con las vistas
sin lineas ocultas, mediante la secciones. las representaciones adecuados para eliminar normalizadas y acotacion de las
utilizacion de cortes. Distribucién de los planos de diédricas de cuerpos, lineas ocultas en las mismas.
S4/5/ Diferenciar los tipos de cortes corte. mediante la utilizacién de 25 representaciones de Representacion normalizada de
6 segun el recorrido del plano Normativa a aplicar en estos cortes. ’ cuerpos. elementos arquitectonicos o de
que los produce. casos. . Efectuar la representacion construccion.
de cortes de acuerdo con
las normas.
Conocer y realizar la Representacion de elementos Efectuar representaciones . Cumplir las normas al
s7 representacion simplificada de roscados. normalizadas de roscas, 29 efectuar representaciones
roscas, interiores y exteriores. interiores y exteriores. ’ de roscas y de conjuntos
roscados.
s8/9/ D_ifer_enc!;ilr los sistemas de Acotacion. Elementos. Aco_tar cualquier_ pieza, 2.3 . Demqstr_ar_ conocimientp’de
distribucion de cotas. conjunto mecanico, o 2.4 los principios de acotacion
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10 7. Acotar piezas e instalaciones Sistemas de distribucion de dibujo de construccion de y de la distribucion de
diversas de acuerdo con los cotes. acuerdo con las normas. cotas.
principios de acotacion. Principios de acotacion segin e Evitar la acotacion en
normas. contra de lo indicado
expresamente por las
normas.
I. El dibujo infografico 2D. Ordenes bésicas.
=S Objetivos Contenidos Achdades_de Activ. | Criterios de evaluacion Actividades de evaluacién
n aprendizaje

1. Conocer las caracteristicas del Caracteristicas del dibujo Comparar dibujos e  Mostrar interés por las Dar algunas caracteristicas de los
dibujo infogréfico. infogréfico. realizados en programas herramientas informaticas, programas vectoriales frente a los

2.  Diferenciar los programas Entorno de trabajo en AutoCAD. vectoriales o d mapa de utilizadas como de mapa de bits.

s1 vgctoriales de los de mapa de Operatividad: visualizacion, bits. instrumentos de dibujo. Utilizar correctamente cada uno de
bits. bloques. Abrir alguno de los dibujos los zooms que incorpora el

3. Conocer las principales modelo de AutoCAD y programa.
caracteristicas de la familiarizarse con los
operatividad del programa. diferentes zooms.

4. Distinguir las diferentes areas Entorno grafico de AutoCAD. Describir, graficamente, la . Seguir el orden de trabajo Situar correctamente las partes del
en el entorno gréfico de Introduccién de comandos. situacion de las diferentes propuesto. area gréafica.

AutoCAD. Crear y guardar un dibujo. partes del area gréfica. . Familiarizarse con el nuevo Abrir las barras de herramientas
S2 5. _Conocer_ las formas de Formatos. Visualizar las diferentes entorno de trabajo. solicitadas.
introducir 6rdenes o comandos. barras de comandos. Crear un dibujo nuevo de acuerdo

6. Conocer la forma de iniciar y Abrir y guardar un dibujo a los parametros pedidos.

finalizar un dibujo. nuevo. Recuperar el de una
sesion anterior. 1

7.  Utilizar los diferentes Introduccién de coordenadas. Introducir coordenadas de e  Elegir el modo mas idéneo A partir de un vértice, en una forma
procedimientos de introducir Referencia a objetos. puntos, segun los de introduccion de cuadrangular, referir los otros
coordenadas por teclado. diferentes sistemas. coordenadas. vértices segun los sistemas de

S3 8.  Conocer las posibilidades de Utilizar los modos de e  Conocer los modos coordenadas estudiados.
referir puntos de entidades del referencia a objetos ya disponibles de referir Describir los diferentes modos
dibujo. dibujados. puntos a otros del dibujo. disponibles de referir puntos a
entidades ya dibujadas.

9. Conocer las diferentes Seleccién de elementos. Abrir alguno de los dibujos e  Diferenciar entre los modos Describir las caracteristicas de
maneras de seleccionar Propiedades de los objetos. modelo de AutoCAD y captura y ventana de cada modo de seleccion de
objetos en el area gréafica de Correccioén de errores. familiarizarse con los seleccion de entidades. entidades.

s4 AutoCAD. diferentes modos de Relaciona las propiedades

10. Conocer las propiedades de los seleccion de entidades. asignables a un objeto creado con
objetos de AutoCAD. Seleccionar entidades del este programa.

dibujo y ver sus
propiedades.
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S5/6/ 11. Utilizar las érdenes bésicas de e  Ordenes de dibujo basicas. Realizar las actividades e Seguir un orden racional de Realizar un dibujo que implique
dibujo para iniciarse en el resefiadas en color sepia, creacion de entidades, que utilizar las 6rdenes bésicas
7 dibujo infogréfico. péag. 256 (libro el alumno). minimice las operaciones. estudiadas.
12. Utilizar las érdenes basicas de . Ordenes de edicion basicas. Realizar las actividades . Seguir un orden racional de Realizar un dibujo que implique
S8/9/ edicion para iniciarse en el resefiadas en color sepia, creacion de entidades, que utilizar las 6rdenes bésicas
10 dibujo infogréfico. pég.258 y 260 (libro del minimice las operaciones. estudiadas.
alumno).
Il. Trabajo con capas. Nuevas ordenes de dibujo y edicion.
SES0 Objetivos Contenidos Act|V|dao_Ies_de Activ. | Criterios de evaluacion Actividades de evaluacion
n aprendizaje
1. Crear las capas necesarias y e  Trabajo con capas: creacion y Crear capas con e  Utilizar tipos de linea, Crear las capas solicitadas, de
asignarles color, tipo de linea, control. caracteristicas grosores, etc. segln la acuerdo a las caracteristicas
etc. diferenciadas segun su funcion de cada capa. indicadas.
S1 2. Controlar el estado de las funcién en el dibujo. e  Controlar el estado de las
capas del dibujo. Controlar su estado segun capas segun las
necesidades del dibujo y de necesidades de la creacion
presentacion. del dibujo.
3. Conocer las drdenes de dibujo, | ¢  Ordenes de dibujo mas Utilizar las 6rdenes de e  Optimizar el proceso de Realizar un dibujo que implique
s2/3 rese_ﬁadas COmo mas habituales. dibujo explicadas, con las utilizacion de érdenes. utilizar las érdenes reser”\ade}s
habituales diferentes posibilidades de e Resolver los dibujos como mas habituales, estudiadas
cada una. propuestos con total en esta unidad.
4. Conocer las ordenes de . Ordenes de edicién méas Realizar las actividades exactitud grafica.
edicion, resefiadas como mas habituales. resefiadas en color sepia, 1
S4/5 habituales. pag. 267/8 (libro del
5.  Optimizar el proceso de alumno).
resolucién de dibujos.
6. Conocer las 6rdenes de dibujo, | e Ordenes de dibujo Utilizar las 6rdenes de . Optimizar el proceso de Realizar un dibujo que implique
sS6/7 resefiadas como complementarias. dibujo explicadas, con las utilizacion de o6rdenes. utilizar las 6rdenes resefiadas
complementarias. diferentes posibilidades de e  Resolver los dibujos como complementarias, estudiadas
cada una. propuestos con total en esta unidad. Incorporar
7. Conocer las 6rdenes de e Ordenes de edicion Realizar las actividades exactitud gréfica. utilizacion de capas.
edicién, resefiadas como complementarias. resefiadas en color sepia, . Incorporar, como de uso
S8/9 complementarias. pag. 270/1 (libro del comun, los contenidos de
8.  Optimizar el proceso de alumno). anteriores unidades.
resolucién de dibujos.
9. Crear bloques segun las e  Creacion, inserciony Crear blogues del propio e  Creary utilizar los bloques Crear un bloque a partir de la
necesidades del dibujo. modificacién de bloques. dibujo y del disco. buscando optimizar la representacion normalizada de un
sS10 10. Gestionar la utilizacion de . Utilizar bibliotecas de simbolos. Insertar bloques, propios o P realizacion de dibujos. elemento de dibujo de

bloques, optimizando la
realizacion de nuevos dibujos.

de bibliotecas externas.

construccion.
Insertar bloques, controlando las
diferentes variables de insercién.
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11. Utilizar bibliotecas de simbolos
especificas

[ll. Complementos al dibujo infografico.

SESI Objetivos Contenidos Act|V|dao_Ies_de Activ. | Criterios de evaluacion Actividades de evaluacion
n aprendizaje
1. Conocery usar las Elementos de acotacion. Crear estilos de acotacién e  Acotar de acuerdo a las Realizar la acotacion de un dibujo
herramientas de acotacion de Personalizacién del estilo de segun las necesidades de normas UNE, dibujos industrial o de construccion,
AutoCAD. acotacion. los elementos a acotar. industriales y de previamente realizado por el
s1/2 2. Person_:f\lizar Ia§ variable_zs de Creacién de cotas; tipos. Regl@zar la acotaciér_1 de las construccion. _ alumno.
acotacion, segun necesidades. Acotar dibujos industriales y de actividades de la unidad o e  Adecuar el estilo de
construccion. de anteriores dibujos acotacion a las
realizados. 1,2,3 necesidades del elemento
a acotar.
3. Creary utilizar los estilos de Creacion y estilos de sombreado. Incorporar sombreados o e Adecuar el estilo de Realizar el sombreado
sombreado segun tramas a los dibujos que lo sombreado a las correspondiente a un dibujo
S3 necesidades. requieren: industriales o de necesidades del dibujo. industrial o de construccion,
construccion. previamente realizado por el
alumno.
4. Realizar los cambios en el Dibujo isométrico. Realizar la actividad e Resolver los dibujos Realizar un dibujo en perspectiva
entorno de AutoCAD que Representacion de circulos en resefiada en la pag. 296 propuestos con total isométrica, a partir de sus vistas
S4/5/ posibilitan el dibujo isométrico. isométrico. del libro del alumno. 45 exactitud gréfica. diédricas.
6 5. Adaptar las 6rdenes conocidas ' e Incorporar, como de uso
de dibujo y edicion al dibujo comun, los contenidos de
isomeétrico. anteriores unidades.
6. Conocer los pasos previos a la Proceso de impresion de los Preparar el proceso previo e  Preparar la parte deseada Realizar todo el proceso de
impresion de un dibujo. dibujos realizados. a la impresién de un dibujo. de impresién en cada impresion de alguno de los dibujos
S7 7. Asignar grosores de linea en Realizar la impresién de 1,2,3 dibujo, de acuerdo a los realizados.
funcion de las caracteristicas algunos de los dibujos pardmetros expuestos.
de las lineas del dibujo. realizados en el curso.
8. Conocer los programas de Ordenes de dibujo y edicién en Realizar construcciones . Resolver cuestiones Comprobar propiedades
S8/9/ geometria dindmica. un programa de geometria geométricas usando un 6.7 8 geométricas utilizando un geomeétricas mediante la utilizacion
10 dinamica. programa de geometria T programa de geometria de programas de geometria

dindmica.

dindmica.

dinamica.
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CONTENIDOS, CRITERIOS DE EVALUACION Y ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES 2° DE BACHILLERATO

BLOQUE 1. Geometria y dibujo técnico

Contenidos

Resolucion de problemas geométricos: Proporcionalidad. El rectangulo dureo. Aplicaciones. Construccion de figuras planas equivalentes. Relacion entre los angulos y la circunferencia. Arco capaz. Aplicaciones. Potencia de un
punto respecto a una circunferencia. Determinacién y propiedades del eje radical y del centro radical. Aplicacién a la resolucién de tangencias. Inversién. Determinacion de figuras inversas. Aplicacion a la resolucién de
tangencias.

Trazado de curvas conicas y técnicas: Curvas conicas. Origen, determinacion y trazado de la elipse, la pardbola y la hipérbola. Resolucién de problemas de pertenencia, tangencia e incidencia. Aplicaciones. Curvas técnicas.
Origen, determinacion y trazado de las curvas ciclicas y evolventes. Aplicaciones.

Transformaciones geométricas: Afinidad. Determinacién de sus elementos. Trazado de figuras afines. Construccién de la elipse afin a una circunferencia. Aplicaciones. Homologia. Determinacién de sus elementos. Trazado de
figuras homologas. Aplicaciones.

Criterios de evaluacién

1. Resolver problemas de tangencias mediante la aplicacion de las propiedades del arco capaz, de los ejes y centros radicales y/o de la transformacién de circunferencias y rectas por inversion, indicando graficamente la
construccion auxiliar utilizada, los puntos de enlace y la relacion entre sus elementos. CCL, CAA, CMCT.

2. Dibujar curvas ciclicas y conicas, identificando sus principales elementos y utilizando sus propiedades fundamentales para resolver problemas de pertenencia, tangencia o incidencia. CCL, CAA, CMCT.

3. Relacionar las transformaciones homoldgicas con sus aplicaciones a la geometria plana y a los sistemas de representacion, valorando la rapidez y exactitud en los trazados que proporciona su utilizacion. CCL, CAA, CMCT.

BLOQUE 2. Sistemas de representacion

Contenidos

Punto, recta y plano en sistema diédrico: Resolucion de problemas de pertenencia, incidencia, paralelismo y perpendicularidad. Determinacion de la verdadera magnitud de segmentos y formas planas. Abatimiento de planos.
Determinacion de sus elementos. Aplicaciones. Giro de un cuerpo geométrico. Aplicaciones. Cambios de plano. Determinacion de las nuevas proyecciones. Aplicaciones. Construccion de figuras planas. Afinidad entre
proyecciones. Problema inverso al abatimiento.

Cuerpos geométricos en sistema diédrico: Representacion de poliedros regulares. Posiciones singulares. Determinacion de sus secciones principales. Representacién de prismas y pirdmides. Determinacion de secciones planas y
elaboracion de desarrollos. Intersecciones. Representacion de cilindros, conos y esferas. Secciones planas.
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Sistemas axonométricos ortogonales: Posicion del triedro fundamental. Relacion entre el tridngulo de trazas y los ejes del sistema. Determinacion de coeficientes de reduccion. Tipologia de las axonometrias ortogonales.
Ventajas e inconvenientes. Representacion de figuras planas. Representacion simplificada de la circunferencia. Representacion de cuerpos geométricos y espacios arquitecténicos. Secciones planas. Intersecciones.

Criterios de evaluacién

1. Valorar la importancia de la elaboracion de dibujos a mano alzada para desarrollar la “vision espacial”, analizando la posicion relativa entre rectas, planos y superficies, identificando sus relaciones métricas para determinar el
sistema de representacion adecuado y la estrategia idonea que solucione los problemas de representacion de cuerpos o espacios tridimensionales. CAA, SIEP, CMCT.

2. Representar poliedros regulares, piramides, prismas, cilindros y conos mediante sus proyecciones ortograficas, analizando las posiciones singulares respecto a los planos de proyeccion, determinando las relaciones métricas
entre sus elementos, las secciones planas principales y la verdadera magnitud o desarrollo de las superficies que los conforman. CAA, CMCT.

3. Dibujar axonometrias de poliedros regulares, piramides, prismas, cilindros y conos, disponiendo su posicion en funcion de la importancia relativa de las caras que se deseen mostrar y/o de la conveniencia de los trazados
necesarios, utilizando la ayuda del abatimiento de figuras planas situadas en los planos coordenados, calculando los coeficientes de reduccion y determinando las secciones planas principales. CAA, CMCT.

BLOQUE 3. Documentacion grafica de proyectos.

Contenidos

Elaboracién de bocetos, croquis y planos. El proceso de disefio/fabricacion: perspectiva histérica y situacion actual (se pueden tomar como ejemplo obras arquitecténicas e industriales como los pabellones expositivos, cascos
de bodegas, puentes, estaciones de trenes, viviendas o colegios que proliferaron en Andalucia a lo largo del siglo XX).

El proyecto: tipos y elementos. Planificacion de proyectos. Identificacion de las fases de un proyecto. Programacion de tareas. Elaboracion de las primeras ideas. Dibujo de bocetos a mano alzada y esquemas. Elaboracion de
dibujos acotados. Elaboracién de croquis de piezas y conjuntos. Tipos de planos. Planos de situacién, de conjunto, de montaje, de instalacién, de detalle, de fabricacion o de construccion. Presentacion de proyectos. Elaboracién
de la documentacion grafica de un proyecto grafico, industrial o arquitectonico sencillo.

Posibilidades de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion aplicadas al disefio, edicion, archivo y presentacion de proyectos. Dibujo vectorial 2D. Dibujo y edicién de entidades. Creacion de bloques. Visibilidad de
capas. Dibujo vectorial 3D. Insercion y edicion de sélidos. Galerias y bibliotecas de modelos. Incorporacion de texturas. Seleccion del encuadre, la iluminacion y el punto de vista.

Criterios de evaluacién

1. Elaborar bocetos, croquis y planos necesarios para la definicién de un proyecto sencillo relacionado con el disefio industrial o arquitectonico, valorando la exactitud, rapidez y limpieza que proporciona la utilizacion de
aplicaciones informaticas, planificando de manera conjunta su desarrollo, revisando el avance de los trabajos y asumiendo las tareas encomendadas con responsabilidad. CCL, SIEP, CSC, CMCT.

2. Presentar de forma individual y colectiva los bocetos, croquis y planos necesarios para la definicion de un proyecto sencillo relacionado con el disefio industrial o arquitecténico, valorando la exactitud,
rapidez y limpieza que proporciona la utilizacién de aplicaciones informaticas, planificando de manera conjunta su desarrollo, revisando el avance de los trabajos y asumiendo las tareas encomendadas
con responsabilidad. SIEP, CSC, CMCT, CD
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PROGRAMACION 2° BACHILLERATO POR UNIDADES Y TEMPORALIZACION

Unidad 1. Curvas cénicas y técnicas

Blogue 1, Geometria y Dibujo técnico

Sesioén Objetivos

Contenidos

Actividades de aprendizaje

Criterios de evaluacion

Actividades de evaluacion

1. Conocer los principios de
generacion de las diferentes
curvas conicas.

2. ldentificar los elementos

S1-S4 principales de cada curva
conica.

3. Conocer los procedimientos de
construccion de cada curva
conica.

Generacion de curvas coénicas.
Elementos caracteristicos de
cada curva conica.
Construcciones mas usuales de
las curvas conicas.

e  Representar las distintas
conicas partiendo de
diferentes datos y por
procedimientos diversos.

Diferenciar las conicas
segun su proceso de
generacion.

Conocer los
procedimientos de
representacion de cada
conica, segun los datos
facilitados.

Definir los elementos
caracteristicos de una coénica.
Construir una cénica concreta a
partir de los datos facilitados.

4. Clasificar los distintos angulos
relacionados con la
circunferencia.

Angulos a la circunferencia.
Arco capaz.

e  Determinar angulos a la
circunferencia.
. Realizar construcciones

Determinar los distintos
angulos relacionados con
una circunferencia y el

Determinar el valor de angulos
situados en una circunferencia.
Relacionar angulos segun su

S5-S7 5. Conocer el lugar geométrico relacionadas con el arco modo de calcular su posicién con respecto a una
arco capaz, su construccion y capaz. valor. circunferencia.
sus propiedades.

6. Conocer los procedimientos de Elementos de las curvas técnicas | e Representar diferentes Conocer las Determinar los elementos
construccion de las curvas abiertas. tipos de espirales. caracteristicas y constructivos de una curva ciclica.
técnicas abiertas. Trazados de la espiral. e  Representar las curvas propiedades de las

S8 Trazados de curvas ciclicas. ciclicas mas destacadas. curvas técnicas abiertas.

Conocer y diferenciar los
trazados de curvas
ciclicas.
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Unidad 2. Transformaciones

- 1° Bachillerato

Sesioén Objetivos Contenidos Actividades de aprendizaje Criterios de evaluacion Actividades de evaluacion
7.  Conocer el concepto de Transformaciones geométricas: e  Resolver cuestiones Identificar las distintas Resolver una combinacién de
transformacién geométrica. tipos. practicas derivadas del transformaciones y las distintos movimientos simples.
8. Conocer las caracteristicas y Movimientos. concepto de transformacion caracteristicas que las Aplicar transformaciones
S1-S2 diferencias de cada geométrica. definen. . geométricas en la rt_esoluci()n de
transformacion. Mostrar precision a la problemas geométricos concretos.
hora de realizar
movimientos partiendo de
una forma inicial.
9. Diferenciar los tipos de Homologia. e  Aplicar los conceptos de Realizar con precision las Aplicar homologia y afinidad en la
transformaciones geométricas. Afinidad. homologia y de afinidad. transformaciones resolucién de problemas
10. Aplicar las transformaciones e  Resolver cuestiones solicitadas. geométricos diversos.
S3-S4 geométricas en la resolucion préacticas derivadas de Identificar la
de distintos problemas ambos conceptos. transformacion que debe
geomeétricos. aplicarse en la resolucion
de un problema concreto.
11. Conocer el concepto de Concepto de inversion. . Describir el concepto de Transformar rectas y Definir el concepto de inversion.
inversion y sus aplicaciones en Figuras inversas. inversion. circunferencias con Obtener la figura inversa de otra
S5-S7 dibujo técnico. e  Obtener las figuras arreglo a los principios de conocida.
12. Obtener las figuras inversas de inversas de rectas y de inversion.
rectas y de circunferencias. circunferencias.
13. Conocer y aplicar el concepto Construcciones mas usuales . Obtener la figura Razonar las Obtener la figura equivalente a otra
S8 de figuras equivalentes. para obtener figuras equivalente solicitada, a construcciones de formas dada; justificar los trazados
equivalentes. partir de otra inicial. equivalentes. necesarios.
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Unidad 3. Generalizacion del estudio de tangencias

Sesioén Objetivos Contenidos Actividades de aprendizaje Criterios de evaluacion Actividades de evaluacion
Conocer el concepto de Concepto de potencia. Describir el concepto de Determinar con precision Definir los conceptos de potencia,
potencia. Eje y centro radical. potencia 'y su los elementos radicales. eje y centro radical.

S1-S2 Interpretar gréficam_ente el determinacién. Concretar gréficament'e Concretar gréficamentg la
concepto de potencia. Obtener los ejes y el centro el concepto de potencia expresioén de la potencia de un

radical de tres 0 més de un punto con respecto punto con respecto a una
circunferencias. a una circunferencia. circunferencia.
Utilizar el concepto de potencia Generalizacion del estudio de Realizar ejercicios Utilizar el concepto mas Trazar con precision los elementos
en la resolucion de tangencias. tangencias por potencia. combinados de tangencias, apropiado para resolver tangentes solicitados, en funcién
Identificar y resolver los con unas condiciones cuestiones de de las condiciones iniciales
problemas de tangencias y particulares, utilizando tangencias, segun los determinadas.

S3-57 enlaces subyacentes en potencia. datos disponibles.
ejercicios combinados. Resolver ejercicios de Determinar, con precision

tangencias y enlaces, e y pulcritud, elementos

identificar el procedimiento tangentes.

de resolucién méas

apropiado.
Utilizar el concepto de inversion Generalizacion del estudio de Realizar ejercicios Utilizar el concepto mas Trazar con precision los elementos
en la resolucién de tangencias. tangencias por inversion. combinados de tangencias, apropiado para resolver tangentes solicitados, en funcion
Identificar y resolver los con unas condiciones cuestiones de de las condiciones iniciales
problemas de tangencias y particulares, utilizando tangencias, segun los determinadas.

S8-s11 e_nlac_e_s subyac_entes en inversion. datos disponibles.
ejercicios combinados. Resolver ejercicios de Determinar, con precisiéon

tangencias y enlaces, e y pulcritud, elementos
identificar el procedimiento tangentes.
de resolucién méas
apropiado.
Resolver con precision Propiedades de las tangencias a Resolver ejercicios de Realizar, con precision y Trazar con precision rectas
posiciones de tangencia entre las conicas. tangencias a las curvas pulcritud, tangencias tangentes a curvas cénicas, con
S12-S14 rectas y curvas conicas. Trazados de tangentes y conicas. entre rectas y curvas unas condiciones iniciales

determinacion de puntos de
tangencia.

conicas.

determinadas.
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Unidad 4. Sistema diédrico. Movimientos

Blogue 2, Sistemas de representacion

Sesioén Objetivos Contenidos Actividades de aprendizaje Criterios de evaluacion Actividades de evaluacion

1. Saber determinar las . Pertenencias entre elementos Situar rectas y puntos en Situar, con precision y Situar rectas y puntos sobre las
proyecciones de rectas y fundamentales. planos. rigor, las distintas proyecciones diédricas de
puntos: pertenencia a planos e  Rectas notables de un plano. Utilizar las rectas notables combinaciones de determinados planos.
determinados, propiedades y de un plano como rectas pertenencias entre Trazar, en un plano dado, sus
rectas notables de un plano. auxiliares y como rectas de elementos. rectas notables y describir las

definicién del plano (segin Utilizar las rectas propiedades de cada una de ellas.
el tipo de recta). notables de un plano
como rectas auxiliares.
S1-S2 — —— - - ——

2. Describir los principios de e  Paralelismo: propiedades. Conocer los principios de Trasladar a las Trazar rectas o planos con unas
paralelismo y e  Proyecciones de elementos paralelismo y proyecciones diédricas condiciones particulares de
perpendicularidad entre rectas, paralelos. perpendicularidad entre las distintas condiciones paralelismo y perpendicularidad
planos y rectas y planos. . Perpendicularidad; teoremas y rectas y planos. de paralelismoy con respecto a otras rectas o

3. Ser capaz de trasladar los propiedades. Trazar rectas y planos con perpendicularidad entre planos.
anteriores principios a e Proyecciones de elementos condiciones de paralelismo las posibles
proyecciones diédricas. perpendiculares. o perpendicularidad. combinaciones de rectas

y planos.

4. Conocer las ventajas derivadas | ¢  Cambio de plano en los Definir los parametros que Utilizar adecuadamente Pasar rectas o planos, desde una
de la posicién favorable de denominados movimientos. varian y se mantienen el cambio de plano de posicion oblicua a otra paralela o
rectas o planos conrespectoa | e  Nuevas proyecciones de puntos, segun el cambio de plano proyeccién para situar perpendicular a los planos de
los planos de proyeccion. rectas y planos. efectuado. rectas y planos en proyeccién, utilizando el cambio de

S3-S4 5. Conocer las formas de situar . Posiciones favorables de rectas y Transformar rectas y posicion favorable. plano.
elementos oblicuos en posicion planos utilizando cambios de planos oblicuos en otros
favorable. plano. con posicion favorable,
utilizando los cambios de
plano de proyeccion.

6. Realizar con fluidez giros de e  Giros: elementos. Croquizar la posicion Utilizar adecuadamente Pasar rectas o planos, desde una
elementos simples hacia e  Giros de puntos, rectas y planos. espacial del giro de un los giros con objeto de posicién oblicua a otra paralela o
posiciones favorables. . Posiciones favorables de rectas y punto con respecto a ejes situar rectas y planos en perpendicular a los planos de

S5-56 7.  Elegir el movimiento mas planos utilizando los giros. verticales y de punta. posicion favorable. proyeccion, utilizando los giros.
apropiado en funcioén del Transformar rectas y
elemento que se debe planos oblicuos en otros
transformar. con posicion favorable,
utilizando los giros.

8. Identificar el momento y las e  Abatimiento: concepto y Abatir y desabatir formas Elegir la opcion més Encontrar la verdadera magnitud
condiciones en que debe elementos. planas. répida para situar de una forma plana, utilizando su
realizarse un abatimiento. e Abatimientos de planos. elementos geométricos abatimiento con respecto a alguno

S7-S8 9. Conocer el proceso grafico de Verdaderas magnitudes. en verdadera magnitud. de los planos principales de
realizacion de los abatimientos. Realizar abatimientos proyeccion.
con respecto a cualquier
plano de proyeccion.
10. Encontrar la estrategia mas . Realizacién combinada de Combinar movimientos con Elegir el movimiento mas Encontrar las dos proyecciones de
S9-510 rapida para re§olver un movimientos. objeto d_e hallar los datos apropia_o!o para la un’a'forma plgna, a partir de datos
problema mediante la necesarios para completar resolucion de un minimos y utilizando de forma
problema.
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utilizacion combinada de
movimientos.

las proyecciones diédricas
de formas planas.

Utilizar de forma
combinada y secuencial
los movimientos.

secuencial los movimientos
estudiados.
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Unidad 5. Sistema diédrico, verdaderas magnitudes

Sesioén Objetivos Contenidos Actividades de aprendizaje Criterios de evaluacion Actividades de evaluacion
1. Conocer las posiciones . Determinacion de distancias. Encontrar las verdaderas Buscar la posicion mas Definir las posiciones favorables
favorables para determinar e Posiciones favorables de cada magnitudes de las favorable con objeto de con objeto de resolver
cuestiones de distancias. cuestion de distancias. distancias entre elementos resolver un problema de directamente los problemas de
2. Determinar, con precision y e  Verdaderas magnitudes. fundamentales. distancias. distancias.

claridad, la distancia entre dos
elementos simples.

Pasar de posiciones
oblicuas a posiciones

Encontrar con precision
la verdadera magnitud de

Determinar la verdadera magnitud
de la distancia entre dos elementos

S1-S4 favorables, con objeto de la distancia entre dos simples, rectas, planos o recta 'y
facilitar la determinacion de elementos simples. plano.
distancias.
Generalizar el estudio de
distancias en cuerpos y
elementos arquitecténicos
0 industriales.

3. Conocer las posiciones . Determinacién de angulos entre Encontrar las verdaderas Buscar la posicion mas Definir las distintas posiciones
favorables para determinar los elementos fundamentales. magnitudes de angulos favorable con objeto de favorables con objeto de resolver
verdaderas magnitudes de e  Verdaderas magnitudes. entre elementos resolver un problema de directamente las cuestiones de
angulos. . Posiciones favorables de cada fundamentales. angulos. angulos entre elementos.

4.  Determinar, con precision y cuestion de angulos. Pasar de posiciones Encontrar con precision Determinar la verdadera magnitud
claridad, el &ngulo entre dos e Angulos con los planos de oblicuas a posiciones la verdadera magnitud del &ngulo entre dos elementos

S5-S8 elementos simples. proyeccién. favorables, con objeto de del angulo entre dos simples.

5. Trazar rectas y planos con
unas condiciones angulares
concretas.

determinar con mas
facilidad el angulo entre
dos elementos.
Generalizar el estudio de
angulos en cuerpos y
elementos arquitecténicos.

elementos simples.

Trazar rectas o planos que formen
un angulo concreto con los planos
de proyeccion.
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Unidad 6. Sistema diédrico, poliedros regulares

Sesioén Objetivos Contenidos Actividades de aprendizaje Criterios de evaluacién Actividades de evaluacion
Conocer los principios de Concepto de superficies y Explicar las formas de Definir con claridad las Clasificar las distintas superficies y
generacién de una superficie. cuerpos. generacion de una distintas superficies y cuerpos.

S1 Clasificar y agrupar las distintas Elementos y generacion. superficie. cuerpos, asi como sus
superficies y cuerpos. Clasificacion. Clasificar las superficies y elementos mas
los cuerpos volumétricos. caracteristicos.
Definir los distintos poliedros Poliedros regulares; propiedades, Describir los elementos de Conocer las Establecer las relaciones métricas
regulares y justificar su elementos y relaciones. los distintos poliedros caracteristicas y entre los distintos elementos,
existencia. Férmula de Euler. regulares. elementos de los secciones planas, etc. de cada uno
Conocer los elementos Poliedros conjugados. Definir, para cada poliedro distintos poliedros. de los poliedros regulares.

$2-53 lineales, metrlco_s, secciones, regular, las relaciones entre Relacionar cada poliedro Demostrar la formula de Euler para

etc. de cada poliedro. sus elementos mas con su conjugado. cada poliedro regular.

Definir el concepto de poliedro caracteristicos.

conjugado y conocer las

relaciones entre dos poliedros

conjugados.

Determinar las distintas Estudio de la representacion de Representar los diversos Efectuar Representar las proyecciones
magnitudes de cada poliedro a los poliedros regulares en poliedros en las posiciones representaciones de los diédricas de alguno de los

partir de unos valores iniciales diversas posiciones con respecto mas usuales a partir de distintos poliedros y poliedros estudiados, a partir de
minimos. a los planos de proyeccion. distintos datos iniciales. determinar con precision datos minimos y en cualquier

S4-S10 Representar las proyecciones las proyecciones de posicion.
diédricas de cada poliedro en todos sus vértices.
posiciones diversas con
respecto a los planos de
proyeccion.

Aplicar la determinacion de Secciones planas de los Determinar, en los distintos Determinar cualquier Determinar la interseccion entre un
intersecciones y los estudios de poliedros regulares. poliedros, las secciones seccion plana de un poliedro regular y un plano o recta,
visibilidad en las secciones Intersecciones con rectas. producidas por planos poliedro y estudiar con y estudiar la visibilidad del
planas de los poliedros. Desarrollos. concretos y estudiar la fiabilidad la visibilidad del conjunto.
Utilizar los poliedros regulares Presencia de los poliedros visibilidad del conjunto. conjunto.

S11-S12 en composiciones y proyectos regulares (artes, arquitectura...). Encontrar los puntos de Representar la

arquitectonicos, de disefio, etc.

entrada y salida de una
recta en un poliedro
cualquiera.

Efectuar el desarrollo de
los distintos poliedros.

transformada de una
seccion plana sobre el
desarrollo de un poliedro.
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Unidad 7. Sistema diédrico, otros cuerpos geométricos

Sesioén Objetivos Contenidos Actividades de aprendizaje Criterios de evaluacion Actividades de evaluacion
Conocer y clasificar los Clasificacion de las superficies Definir las caracteristicas Diferenciar las superficies Elaborar una tabla clasificatoria de
distintos tipos de superficies radiales. de las distintas superficies. radiales segun la forma las distintas superficies y cuerpos
radiales. Elementos caracteristicos de las Clasificar las superficies de generacion, radiales.

Conocer y clasificar los distintas superficies y de los radiales segun las elementos, etc.

S1-S2 distintos tipos de sdlidos a los cuerpos resultantes de cada una caracteristicas de sus Ubicar cada superficie

que dan lugar. de ellas. elementos. con respecto al conjunto

de las radiales y en

funcion de sus

caracteristicas.
Conocer los elementos Superficies radiales de vértice Efectuar representaciones Conocer las Definir los elementos
caracteristicos que definen las propio. perspectivas e indicar los caracteristicas y caracteristicos de una superficie
superficies y los cuerpos de Estudio y representaciones. elementos caracteristicos elementos de las radial de vértice propio.
vértice propio. de las distintas superficies distintas superficies Representar las proyecciones
Representar dichas superficies de vértice propio. radiales de vértice propio. diédricas de alguna de las
radiales en cualquier posicion Representar las superficies Efectuar superficies radiales de vértice

S3-S5 con respecto a los planos de radiales de vértice propio representaciones de las propio, a partir de datos minimos y
proyeccion. en distintas posiciones con superficies estudiadas, en cualquier posicion. Estudiar la

respecto a los planos de determinar las visibilidad seguin cada direccion de
proyeccién y segun los proyecciones de todos proyeccion.
datos facilitados. sus vértices, contornos...
y estudiar la visibilidad de
las proyecciones.
Conocer los elementos Superficies radiales de vértice Efectuar representaciones Conocer las Definir los elementos
caracteristicos que definen las impropio. perspectivas e indicar los caracteristicas y caracteristicos de una superficie
superficies y los cuerpos de Estudio y representaciones. elementos caracteristicos elementos de las radial de vértice impropio.
vértice impropio. de las distintas superficies distintas superficies Representar las proyecciones
Representar dichas superficies de vértice impropio. radiales de vértice diédricas de alguna de las
radiales en cualquier posicion Representar las superficies impropio. superficies radiales de vértice

S6-S8 con respecto a los planos de radiales de vértice impropio Efectuar impropio, a partir de datos minimos

proyeccion. en distintas posiciones con representaciones de las y en cualquier posicion. Estudiar la
respecto a los planos de superficies de vértice visibilidad segin cada direccion de
proyeccién y segun los impropio, determinar con proyeccion.
datos facilitados. precision las
proyecciones solicitadas
y estudiar su visibilidad.
Aplicar la determinacion de Determinacion de intersecciones Determinar, en las Determinar cualquier Determinar la interseccion entre
intersecciones y los estudios de con rectas y planos. superficies radiales, las seccion plana de una una recta o plano y alguna de las
visibilidad en las secciones Desarrollos. Secciones rectas y secciones por planos superficie radial y superficies radiales estudiadas.
planas de las superficies verdaderas magnitudes. concretos y estudiar la estudiar con fiabilidad la Estudiar la visibilidad del conjunto.
S9- S10 radiales. visibilidad del conjunto. visibilidad del conjunto. Efectuar el desarrollo de alguna de

Obtener el desarrollo de
cualquier superficie radial a
partir de sus proyecciones
diédricas.

Encontrar los puntos de
entrada y salida de una
recta en una superficie
radial.

Representar la
transformada de una
seccion plana sobre el

las superficies radiales, a partir de
las proyecciones diédricas.
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Efectuar el desarrollo de
las distintas superficies
radiales.

desarrollo de una
superficie radial.
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Unidad 8. Sistemas axonométricos ortogonales

Sesioén Objetivos Contenidos Actividades de aprendizaje Criterios de evaluacion Actividades de evaluacion
13. Conocer los fundamentos del Fundamentos del sistema Describir el proceso Razonar el paso de tres a Explicar los fundamentos teéricos
sistema axonométrico. axonomeétrico. Elementos. proyectivo para pasar del dos dimensiones en los que hacen posible la
s1 14. Diferenciar los tipos de Tipos de axonometrias. espacio 3D al plano 2D. sistemas axonométricos. representacion perspectiva en 2D.
axonometrias. Definir y diferenciar cada
uno de los sistemas
axonomeétricos.

15. Justificar la necesidad de los Coeficientes de reduccion y Obtener las escalas Encontrar la reduccion Construir las escalas gréaficas
coeficientes de reduccion en escalas gréficas en la axonométricas en correspondiente a la correspondientes a una terna
las representaciones axonometria. diferentes sistemas de la terna utilizada. determinada.
perspectivas. Ternas més usuales y misma. Elegir la terna méas Croquizar la representacion

S2 16. Construir escalas graficas para normalizadas. Justificar, mediante adecuada en funcion de perspectiva de un sélido conocido
cualquier coeficiente de croquis, el efecto la representacion de acuerdo con diferentes ternas
reduccion. representativo de las buscada. propuestas.

17. Conocery utilizar las ternas diferentes ternas.
més usuales.

18. Representar formas planas Perspectivas axonométricas de Representar formas planas Aplicar la reduccion Representar formas planas
sobre las caras del triedro de formas planas. en los sistemas correspondiente, segin diversas.

S3-54 referencia. axonomeétricos. la terna utilizada.
- 19. idem, sobre planos Exactitud y limpieza de
cualesquiera. lineas en la
representacion final.

20. Representar formas Proceso de obtencion de la Construir, paso a paso, la Respetar la orientacion y Realizar el proceso completo de
tridimensionales en perspectiva axonométrica de un perspectiva segun la terna situacion de la figura representacion de una forma
axonometria. solido. facilitada de la forma dada dada. tridimensional, a partir de sus

por sus proyecciones. Realizar trazados proyecciones diédricas, en un
S5-S8 exactos, y diferenciados, sistema concreto.
de lineas usadas.
Utilizar las reducciones
correspondientes a la
terna.

21. Encontrar la seccién plana Secciones planas de un sélido en Determinar la seccion Realizar trazados Encontrar la seccién que un plano

sobre un cuerpo en perspectiva. plana solicitada. exactos, y diferenciados, dado por tres puntos produce en un
S$9-S10 perspectiva. Interseccidn entre cuerpos dados Determinar intersecciones dejando la totalidad de sélido perspectivo.
22. Determinar intersecciones en en perspectiva. de cuerpos. lineas usadas.

perspectiva axonométrica.
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Bloque 3, Documentacion grafica de proyectos

Sesién Objetivos Contenidos Actividades de aprendizaje Criterios de evaluacion Actividades de evaluacion
Conocer los principios de Representacion normalizada de Obtener las vistas Obtener y situar las
distribucion de vistas, segun los cuerpos y objetos necesarias para la correcta vistas con arreglo a lo
sistemas europeo y americano. arquitectonicos. definicién de cualquier establecido por las
S1-S3 Conocer las denominadas Eleccion de vistas. objeto. normas.
vistas especiales y auxiliares Vistas especiales. Realizar, cuando sea Elegir las vistas méas
para completar la Normativa que debe aplicarse. necesario, vistas apropiadas para la mejor
representacion diédrica de especiales, de detalle... definicion del objeto. Obtener las vistas normalizadas de
cuerpos complejos. piezas concretas, combinando
Obtener vistas normalizadas Simplificaciones por cortes y Eliminar, mediante la Efectuar los cortes mas elementos roscados, cortes
sin lineas ocultas, mediante la secciones. utilizacion de cortes, lineas apropiados con objeto de diversos, vistas auxiliares... y
utilizacion de cortes. Distribucion de los planos de ocultas en las eliminar lineas ocultas en realizando su acotacion.
Diferenciar los tipos de cortes corte. representaciones diédricas las representaciones
S4-S6 segun el recorrido del plano Normativa al respecto. de cuerpos. diédricas de cuerpos.
que los produce. Efectuar las
representaciones de los
cortes con arreglo a las
normas.
Conocer las partes de un El proyecto: partes y dibujos o Describir todos los Conocer la funcion de Describir el contenido de los
proyecto, asi como los planos mas caracteristicos. documentos que integran cada una de las partes y distintos planos que pueden
documentos y planos que lo un proyecto; finalidad de documentos de un integrar un proyecto.
S7-S8 integran. cada uno de ellos. proyecto.
Diferenciar los planos
gue pueden integrarse en
un proyecto.
Realizar proyectos concretos Fases del disefio de un objeto. Realizar apuntes y bocetos Valorar los bocetos en Realizar la totalidad del proceso de
en todas sus fases: de disefio, Realizacion de un proyecto de de objetos para su cuanto a proporcion, disefio de un objeto de uso
industriales o arquitecténicos. disefio. posterior disefio. trazo, etc. cotidiano de acuerdo con el
Realizacion de un proyecto Estudiar y analizar distintas Respetar las normas proceso estudiado en esta unidad.
59-S13 industrial. propuestas ante un mismo relativas a tipos de linea,

Realizacién de un proyecto
arquitecténico.

disefio; debate en clase.
Concretar la propuesta con
planos terminados de
acuerdo con la
normalizacion al respecto.

vistas, etc.
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I. Dibujo en CAD, tres dimensiones

Sesioén Objetivos Contenidos Actividades de aprendizaje Criterios de evaluacion Actividades de evaluacion
1. Conocer las caracteristicas del Caracteristicas del dibujo 3D Describir las principales Utilizar con fluidez el Preparar el entorno de trabajo para
dibujo 3D. frente al 2D. caracteristicas del dibujo entorno de trabajo 3D. empezar a dibujar en 3D.

2. Conocer las principales
caracteristicas de la
operatividad del programa en

S1-S2 3D.

3. Comprender la importancia del
SCP en el dibujo 3D.

Entorno de trabajo en 3D,
ventanas, SCP.
Modos de visualizacién en 3D.

2Dy 3D.

Crear ventanas en 3D y
modificar el modo de
visualizacién en su interior.
Crear SCP distintos del
universal, segun diversos
datos.

Cambiar el modo de
visualizacion de las
ventanas gréaficas con
objeto de mejorar la
operatividad del
programa.

Crear un nuevo SCP
cuando la operatividad
del programa lo requiera.

Crear un SCP con unas
condiciones determinadas.

4.  Utilizar las 6rdenes basicas de
creacion de superficies y
regiones 3D.

5. Utilizar las érdenes basicas de
dibujo en 3D.

Diferencia entre sélidos y
superficies.

Ordenes basicas de creacion de
entidades en 3D.

Describir las caracteristicas
gréficas, de visualizacion,
etc. entre solidos y
superficies.

Realizar actividades
gréficas que conlleven el
empleo de las 6rdenes de
dibujo 3D indicadas.

Seguir un orden racional
de creacion de entidades
gue minimice las

operaciones necesarias.

S3-S10 | 6. Utilizar las 6rdenes basicas de
edicion en 3D.

7.  Utilizar las operaciones
booleanas con regiones y
sélidos.

Ordenes basicas de edicion de
entidades en 3D.

Operaciones booleanas en
solidos.

Realizar actividades
gréficas que conlleven el
empleo de las 6rdenes de
edicion en 3D indicadas.
Realizar operaciones
booleanas con sélidos.

Seguir un orden racional
de creacion y edicion de
entidades que minimice
las operaciones
necesarias.

Utilizar adecuadamente
las operaciones
booleanas para
completar sdlidos 3D.

Realizar un dibujo 3D que conlleve
emplear las 6rdenes de dibujo,
edicién, visualizacion, etc.
estudiadas en esta unidad.
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Il. Dibujo en CAD, espacio papel

Sesioén Objetivos Contenidos Actividades de aprendizaje Criterios de evaluacion Actividades de evaluacion

1. Dar el paso de espacio modelo Entorno de trabajo en el espacio Pasar del espacio modelo Conseguir Preparar las vistas de un sélido 3D
a espacio papel, en ambos papel. al espacio papel. presentaciones en el en el espacio papel, con cotas,
sentidos. Creacion de ventanas a partir de Crear ventanas en el espacio papel con arreglo ejes, rayados de secciones, etc.

2. Preparar el entorno de un soélido previo. espacio papel. a los parametros

S1-S4 presentacion. Acotacién de vistas configuradas Transformar el contenido normalizados conocidos

3. Actuar sobre las ventanas del como dibujo. de las ventanas en dibujo. de unidades anteriores.
espacio papel con objeto de Dibujar y acotar en el
conseguir las vistas acotadas espacio papel.
de un sdlido 3D.

4. Obtener distintas imagenes en Visualizacién de sélidos en 3D. Crear camaras. Actuar sobre el Obtener la perspectiva cénica de
perspectiva conica de un Perspectiva cénica. Trabajar con la orden 6rbita parametro adecuado con un solido previamente creado en el
mismo objeto, variando sus 3D. objeto de conseguir la espacio modelo.

S5-S8 parametros de definicion. Modificar los distintos representacion deseada
parametros con objeto de en perspectiva conica.
conseguir visualizaciones
en perspectiva conica.

5. Preparar planos a partir de las Presentaciones en espacio Ajustar las ventanas, Trasladar a soporte papel Obtener en papel fisico los planos
presentaciones del espacio papel. vistas, escalas, etc. a las el contenido del espacio necesarios para definir
papel. Impresién de presentaciones. necesidades de impresion. papel del ordenador. correctamente, y con arreglo a las

S9-S10 | 6. Realizar tales presentaciones Pasar el contenido del normas correspondientes, un sélido

en diversos formatos.

espacio papel a destinos
de papel fisico o archivos
PDF, etc.

o espacio 3D.




IIl. Dibujo en CAD, modelaje de s6lidos
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Sesioén Objetivos Contenidos Actividades de aprendizaje Criterios de evaluacion Actividades de evaluacion
Conocer las posibilidades del e  Modelaje de sélidos, parametros Describir ventajas y Mostrar curiosidad por
modelaje de sdlidos y de los de actuacion. aplicaciones de las experimentar con las
distintos parametros de e Configuracion. representaciones posibilidades de los
s1 actuacion. fotorrealistas. distintos efectos de
Relacionar los distintos renderizado.
parametros de actuacion
para conseguir tales
representaciones.
Utilizar los distintos parametros | ¢  Renderizado. Aplicar distintos materiales Utilizar los distintos
de modelaje de sélidos y e  Materiales. a un solido 3D y estudiar su pardmetros de
observar sus efectos. . Luces. efecto. renderizado, aplicados a ) .
e Oftros elementos paisajisticosy | ®  Aplicar distintos tipos de solidos concretos. *  Realizar el render de un sélido 3D
efectos realistas. luces a un sélido 3D y apllcando_los dlstlnto§ elementos
S2-S5 . de renderizado estudiados en esta
estudiar su efecto. unidad.
Aplicar y estudiar el efecto
de otras aportaciones
adecuadas a la escena
representada.
Aplicar los parametros de e Renders de instalaciones Practicar con los Valorar el grado de
renderizado en instalaciones y sencillas. pardmetros anteriores para realismo conseguido
elementos sencillos obtener representaciones mediante la introduccién
S6-S10 previamente construidos como fotorrealistas de elementos de los efectos
solidos 3D. industriales, fotorrealistas en una
arquitectonicos, de disefio, escena 3D.
etc.
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NIVEL TITULO EDITORIAL ISBN Indicar si es de

uso obligatorio
0 recomendado*

2°ESO Plastica Visual y Audiovisual CASALS 978-84-218-5477-8 Obligatorio

3°ESO Ed. Plastica Visual y Audiovisual SANTILLANA 978-84-8305-958-6 Obligatorio

4°ESO Plastica Visual y Audiovisual CASALS 978-84-218-6107-3 Obligatorio

1°BACH Dibujo técnico 1 CASALS 978-84-218-4791-6 Recomendado

2°BACH Dibujo técnico 2 CASALS 978-84-218-6148-6 Recomendado

OBSERVACIONES:

*(Uso obligatorio: el alumnado debe comprar el libro que esté establecido en vuestro Departamento.
Uso recomendado: esté establecido como libro de vuestro Departamento, pero no es obligatorio que el alumnado lo compre ya que en clase utilizais
otro material alternativo como apuntes... ).




